i bfr 156,- Danemark dkr 29,- Frankreich FF25.- Griechenland Dr 1050,- Luxemburg Lfr 156,- Niederlande hfl 8,40 Osterreich 6S55,- Schweiz sfr 7,- Spcnien i^as 590,- Italian Lit 7.000,- 
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Fur den Umtausch defekter 
Disketten verwenden Sie bitte den 
Garantie-Coupon aus dem Heft und 
schicken ihn an: 

ASTAT MEDIA GmbH 
- Reklamationen - 
Postfach 12 0166 
90 408 Niirnberg 



HINTERGRUNDE, FAKTEN, PLANE, MEINUNGEN! 





Erotik Dreams 




Erle ben Sie die schbnsten Hits der besten Erotik- 
undflB^MHi der l etzten Zeit. Un d das i n bester 
Fotoqualitat. Brisante MI^Vl fGr^H Manner 
lassen die richtige Stimmung aufkommen. Bftte 
legen Sie bei Ihrer Bestetlung eine Kopie Ihres 
Ausweises Oder eines anderen Altersnachweises 
bei. Der Versand erfolgt diskret in neutraler 
Verpackungl 

P005 Erotik Dreams 10 Disks Fur alie Amigas 49,- DM 
P006 Erotik Dreams plus 1 5 Disks Fiir alle Amigas • 69,- DM 
P004 Erotik Dreams AGA NurA12OO,A4OG0 39,- DM 

(P004 bat neue Exklusimotive mit mit bis m 16 Mo. fatben und 
2u$st2lich die Body Show mit Bademoden '95 !!!} 



fJ^skillerPack perfect 

r" 



Virus Checker (Wacht standig wahrend des 
Arbeitens im Hintergrund), Scfiwarzkopfkiller (Der 
einzige Sofortkiller gegen den gefahrlichen 
Saddam-Virus, repariert auch zerstorte Disks). 
BootX, VT-Schutz (Das neue Virus Tool), Virus 
Workshop (Gartz neuartiges Schutzprogramm 
gegen uber 500 Viren direkt aus der Hackerszene}! 
Dazu gibfs iiber 200 Seiten Informationen iiber 
alle Viren: Erkennen von Viren; ArbefSsweise der 
Viren und reparieren von DatenzerstSrungen. 
Immer alles in aktuellen Versionen, njt m 

Best.-Nr. PO 



Jetzt kdnnen Sie endlich Ihre eigenen Intros, 
Demos Oder Letters mit brillanter Qualitat selber 
erstellen! Keine Programmierkenntnisse 
eriorderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-Writer, 
IFF-Master, Deluxe Boot. Geisterschrift, Demo 
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootbiock 
Champion, Look (Erstellen Sie eigene 
Diskettenmagazine), Anleitung-Generator, Oder 
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer 
direkt aus der Szene. Legen Sie ios und kreieren 
Sie tolle Demos mit ganz neuen Eftekten. 

Best.-Nr. P015 69.- DM 



Musikpaket 



\ aas 



jmfangreichste Musikprogramm fur den 
Amiga. Weitere Musikprogramme wie MED, 
Wondersound (Elektronische Soundeffekte), Intui 
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolle 
Erganzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der 
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander 
zu konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken 
von iiber 50 verschiedenen Formaten ab und mit 
| dem Power Ripper "kiauen" Sie sich jede Musik 
nach einem Reset aus dem Speicher. 

Best.-Nr. P033 



Schmaus Pak 




Die Knailhart-Sammlung der besten Demos, 
Grafik- und Musikerlebnisse fur den Amiga: Do the 
Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche Simpsons- 
Spruche und natiirlich das Lied), Creep Show 
(Knallige und sehr gruselige Horrorshow eigentlich 
nur fur Erwachsene), Crazy Comics, The Simpsons 
(Tolle Trickfilme), Techno Track II (Harte 
Tekknomusik mit musiksynchronem Grafikpower}, 
Gravenreuth. Wait iiber 100 Manta Witze, Beverly 
Hills 90210 (Mit original Musik und fotorealisttsche 
Bilder der Schauspieier), Super Dia-Show mit 
fotoechten Traumbildern und mehr... 



Das bieten nur wir 

* Alles Exklusivprodukte, die 
nur bei uns zu bekommen 
sind. 

* Brandneue Software direkt 
vom Programmierer Oder 
von internationalen Copy- 
Partys! 

* Meist deutsche Programme. 

* Deutsche Service- 
Anleitungen. 

* 100% Virenschutz. 

* Schnell-Lieferservice. 

* Alle Disketten sind selbst- 
startend. 

* Alle Disketten sind auch fiir 
Einsteiger geeignet. 

* Geprufte OL Oualitats- 
Disketten. 

* Voile Error-Freiheit durch 4- 
Facn Quadra-Hyping Copy. 



-holt 



ISofortbestellung 

#02871 /18 51 15 

" Schnell-Lieferservice bis direkt vor Ihrer 
Haustur 



rMAji UfcO/.l / lO Dl OU 

Versandkosten: 

Inland Vorkasse: 6.- DM 

_ Inland Nachnahme: 10,- DM 
istellungen werden meist innerhalb ■ Ausland NUR Vorkasse: 15, DM 
von nur einem Tag bearbeitet. M 



Repair Pack 



ABackup 




Irgendwann ist's jedem mal passiert: PtotzUch ist 
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr tester, Ob 
durch Staub Oder durch etnen Virus zerstort: Jetzl 
mu/J man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit 
Speed-Test. Fix-Disk, Sys-lnfo. Amiga-Backup 
(Festplattens/cherung). Restaunerung, MIPS und 
Disk Salve tt kdnnen Sie versehentltch formatterte 
Disks oder geloschte Files komptett zuruck holen. 
Read/Write- Oder Checksum-Errors werden 
probiemlos beseitigt Auch hardwaremaBig haben 
S e Jas ganze System unter Kontrolle 

Best-Nr. P019 



^Copy-Pack 





Sanity Copy (Vom Szenen-Profi-Programmierer: 
Schnellste und sicherste Kopierprogramm fur 
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und 
kodiert Disketten!). Burstnibbler (Kopiert Disketten 
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy 
(MS- Dos-. Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann 
Disks formatieren, zerstoren und reparieren}, Multi 
Tool II (File-Copy ahnlich DirOpus zum Verwalten, 
Kop/eren und Andern von Programmen). Security 
(Passwortschutz) und weitere Disk/Copy- 
Programme. «q run 
Best-Nr. PQ27 u 



BiirO'Perfect'Packl 




Nutzen Sie den Amiga als professionelle Arbeits- 
hilfe im Buro; Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation 
mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs- 
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner). Hyper 
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um- 
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus- 
gereifle Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint 
(Erstellt Prasentationsgrafiken). Bankformular 
Druck (Direkfes Bedrucke.n von Uberweisungen 
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und 
weitere Burosoftware. an nM 

Best.-Nr. P021 



Demo/Szenen-Pack aktuell Paint-Shop De Luxe 



[Erleben Sie auf jeweils 10 Disketten die besten 
I Neuerscheinungen atemberaubender Grafik/Video Musik- 
i Szenen-Demos. Stundenlanger MusikgenuB, wahnsinhs 
\ Echtzeit-Trickfilme durch Raum und Zeit, unvorstellbare 
I Graf Ikspektakel wie RGB-Plasma, Vektorgrafik in alien 
| Variationen, Echtzeit-Metamorphose, Weitraumabenteuer, 
J Ray Tracing Animatronen, Grafikbtlder, Techno-Musik-Video- 
| Clips oder auch erotische Einlagen machen den Spafi 
perfekt. Mit diesen Paketen werden Sie erleben, was der 
.I Ami ga wirklich an Grafik- und Soundfahigkeit zu bieten hat. 

Echtzert-Rug OberGebirge ausde, " 

Sicht eines Flugzeuges. Demo-Competition den Platz 1 belegt haben, erhalten. 



Demo-Pack 1 10 Disks fur alle Amigas Best.-Nr.P001 39,- DM 
Demo-Pack 2 10 Disks fiir alle Amigas Best.-Nr. P002 39.- DM 
Demo-Pack AGA 10 Disks nur fur At 200/4000 Best.-Nr. P003 39.- DM 





Sie kdnnen auch unser monatiiches Demo/ Szenen- 
Abo fur nur 25,- DM nutzen. Kiindigung ist jederzeit 
mogiich. Fordern Sie zuerst den kostenlosen Abo- 
Reservierungsschein an! JETZT 





Malen. gestalten und bearbeiten Sie professioneii 
Bilder: Free Paint (Foto, arbeitet fast wie DPaint}, 
Ultra Paint, MCad (Meisterhafies CAD- Programm), 
Pointer Animator, Grafik Maschine (Voll- 
Manipulation von Grafiken), IFF-Converter, Icon 
Editor mit uber 100 fertigen Icons fiir die 
Workbench, Bildmischer, Wolkengenerator 
(Erzeugt individuelle Wolkenbilder, die als 
Hintergrunde benutzt werden kdnnen), Super 
Morph (Erleben Sie die Welt der Bilder- 
Motamorphose. Ein Gesicht wandelt sich z.B. 
stutenlos in ein Auto usw.) Die besten Grafik- 
Tools, die es fiir den Amiga gibt!!! . , p%n« 

Best.-Nr. P020 



Die Hit-Verdacf-itige deutsche 3of'twares£irnrrilung 



; Erleben Sie uber 150 der besten Programme aus alien Bereichen. ideal fur den Einsteiger: Hier finden Sie 
i alles, was man zum vernunftigen Betrieb des Amigas braucht. Aber auch der Profi wird fiindig werden! Eliza 
: (Gesprachspartner als Computer; kunstliche Inteiligenz), Statistik, PaSwort, Walking Man (Mannchen auf der 
\ Workbench), SchieB Sie Ab, Disk Test, MuitiDat, Biorhythmus, Copper Preferences (Farbige WB), Oko. Klima, 
: Jazz Bench (Die ganz andere Workbench), Corral, Schreibmaschine. Rechentrainer. Little Intro Maker, Lucky 
' Looser, Turbo Backup, Acces (Top DFU-Programm), HQC-Cruncher (Packt Programme), Sprite Mover, View 
Boot, OKS-Coder, Relokit, Dirmasfer, Dr. Dongie, Funktionstasten. Ripper, Sound Sampler VLabel. 
: SystemCheck, Fractal Land. G-Text, Font Editor. TextEd Plus. Bootgirl. Space-Writer, C-Monitor jst Load, 
; Drip, Gridrunner und vieles mehr aus den Bereichen Spiele, Musik, Buro und Grafik. 

\Best.-Nr. poos Alles kompiett nur 99,- DM 



Anleitungen & Cheats 



Unglaublich, aber wahr: Uber 250 ausfuhrliche 
Anleitungen zu alien neuen und auch alteren 
Spielen und Anwenderprogrammen wie Art 
Department Pro, Super Frog, A-Train, Gunship 
2000, DPaint. Battle Island, Lemmings II, Crazy 
Cars ///. Dir Opus...! AuBerdem enthaiten sind sage 
und schreibe uber 1000 Cheats und Codes fur fast 
alle Spiele. Als Kronung gibt's eine 360 Spiele 
umfassende Lisle, welche Spiele auch auf dem 
I200er laufen und welche nicht. 

Best.-Nr. P014 



Qualitats-Disketten 
mit Labels. MF2DD - 
100% Error Free 



i 1 0er Pack - 
nur 8,- DM 




fiken, Clip-Arts, Fotos, Fonts... 

ina.Prrtfi-rtrafiLran nur fiir Qia — Bi 
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'dtp 



Programme. 



Grafik-Elemente in Deluxe-Color 



Sie erhalten uber 500 Profi-Grafik-Elemente in frohen leuchtenden Farben im Standard Amiga-IFF-Format. Ganz egal, obB 
Sie die Grafiken farbig . in Graustufen Oder in Schwarz/Weii? nutzen wolien, Sie konnen die Grafiken 1) Einfach als Dia-B 
Show genieBen, 2) In jedes Malprogramm {DPaint, Brilliance...) einladen, bearbeiten und fur Ihre eigenen Zwecke in Bilder j 
und Animationen einbauen, 3) Fur Video und Multi Media, 4) Fur farbige Werbung, Einladungen, Drucksachen, 5) Fur[ 
Schwarz/WeiB DTP-Prasentationen erster Klasse nutzen. Alle denkbaren Themen stehen zur Auswahl. Frauen, Autos, 
Piktogramme, Oberflachen, Natur, Tiere, Phantasie, Rahmen, Buchstaben, wilde bunte Hintergrunde, Schule, Beruf, [ 
Technik, Karikaturen.... Alle Grafiken lassen sich einzeln verwenden oder in komplexen beliebigen Kombinatic 
zusammenfugen und in jedes Amiga-Mal/Grafik/DTP/Multi Media/Text-Programm einladen und benutzen. 42 weltv 
Profigrafiker haben 2 Jahre Entwicklungszeit in diese einmalig pfiffig durchdachte Grafik-Collection gesteckt. Alle Gral 
sind in hoher Auflosung und fur alle Amiga-Modelle geeignet. 

Eine deutsche Bedienungsanleitung wird mit geliefert. Best.-Nr. P050 




Hint ergrun de in Deluxe-Color 



Alle Angaben wie oben, nur erhalten Sie hier iiber 150 
komplene Landschaften bzw. Voll-Screen-Hintergriinde, 
die fiir Video, Animationen und auch fur farbige Oder 
S/W-Drucksachen Verwendung finden. Sie konnen auch 
einzelne Elemente einfach aus den Bildern 
herausschneiden und separat nutzen. . _„ n»/i 
Best.-Nr.P05i Nur 79,-DM 



P050 + P051 zusammen nur 139 



Riesen Font-Paket 

ti l \l lv\ % iU m UDllTBClin 



didot £ CYBER 



D 



\w.m\x | 

EXPANDED^ 

Jtrgifgsi Italic £ 

Zeitun^ 

□JEERLY jM&Shffl 

Dieses prall gef ullte Paket enthalt sage und 
schre.ibe uber 500 Fonts fur alle gangigen 
Mal/DTP/Text-Prograrrime. Die GroSe betragt 
zwischen 3 und 150 Punkten, Enthalten sind sogar 
Fonts mit Mustem, Rahmen und Piktogrammen. 

Best.-Nr. P060 500 FOfltS nur 39,- DM |j Best.-Nr. P061 



Color Fonts 



liHMlfMi 

Woodfoirt iil]B@lf(§)it 

1t«M! %m:e I i si t 

ibN-Hfuu-ronf §Uim 




Bunte Fonts in alien GroGen fur alle Malprogramme 
machen Prasentationen, bunte Drucksachen ,oder 
Multi Media zum erfolgversprechenden Erlebnis. 
Die" Farben der Fonts konnen sogar nach belieben 
geandert werden. 

Nur 39,- DM 



DPaint Pic Pack 




AGA Bilder 



fWeit uber 50 wuriderbarel 

Bilder fur alle 
I Malprogramme in bester j 
Qualitat. 

laest -Nr. po54 Nur 39,- DM j 



■ Die unfaBbare Welt der AGA-Bilder nur j 
I fur Amiga 1200/4000! Bilder mit bis zu 
[1 6,7 Mio. Farben und Motive der 
(Profiklasse lassen alle Augen 
sdahinschmelzen. Alles Exklusivmotive. j 
Best.-Nr, P053 

Komplett nur 49,- DM 



DTP-Biide'-Pack Ober 200 extragroGe 
|Motive und Piktogramme im IFF-Format 
I fur ALLE Programme nutzbar. (DPaint 
jBeckertext, Pagestream...) Best.-Nr. P055 

^mmmmmm 
uyj afflrafflSBia] 
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DTP-Bilder-Pack Pro : Ca. 1200 Bilder 
die naturlich nicht in P055 enthalten sind 
Themen: Tiere, Menschen, Autos 
Planeten. Sport, Medien, Computer... 

Best.-Nr. P056 




DTP-Bilder-Pack Gigant : Uber 3000 



ganz neue Bilder der Spitzenklasse in 
hoher Auflosung, die naturlich nicht in 
P055 Oder P056 enthalten sind. 



Best.-Nr. P057 




, , 3000 Bilder 



Heimdruckerei 



>rint Box 




Das perfekte Kompiettpaket, urn schneil und sichi 
Drucksachen aifer Art zu erstelfen und urn Grafike 
und Texte sicher auf's Papier zu bnngen: Amiga Fc 
{Das spitzen DTP-Programm mit Text- un 
Grafikeditor), Print Studio (UniversaldruslfflrG§i&mi 
fiir Bilder.,.), Grafik Maschine {Kompiex 
Gralikbearbeitung). D rue ke rt re i Der- Maker (Erstellt I 
individuelle Treiber fur alle Drueker), Printer Panel, 
Super Print und der Print Manager machen Ihren I 
Computerarbeitsplatz zur perfekten Dnxkerei. 

DER DAUERHIT 

Best.-Nr. P01 2 Hi XT 39.- DA/I 



1 Mit diesem Paket sind Sie in der Lage, 
jpraktisch alle Bilder und Fonts dieser Seite 
i professionell weiter zu verarbeiten oder 
: auszudrucken. Ein Studiodruckprogramm'' 
isprgt fur den richtigen Druck" und das: 
■; Malprogramm ermoglicht Laden, Bearbeiten 
fund Drucken beliebiger Bilder. Neben einem 
IFontbearbeitungsprogramm erlaubt das 
jProgramm Digital Illusions mathematische ! ; 
S Bildmanipulationen, wie sie es bisher nur beiS 
j Photoshop auf dem Macintosh moglich war. 
((Mosaik, Starburst, Motion Blur. Spiraleffekt,; 
! Metamorphose, Splatter, Wellen, Schatten...) 



! Best.-Nr, P01 1 Komt 



39,- DM 



Mallander Computersoftware 
Barendorfstr. 24 



46395 Bocholt 
TEL: 02871 / 18 51 15 * FAX: 02871 / 18 61 50 



Versandkosten: Vorkasse: 6,- DM und 
Nachnahme: 10,- DM 




i DBS SPIELERLEBNIS .- 

DER KINOMANAGER > 

I _ ILc il !L \\U\ »'i 
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HOLLYWOOD 1ST FILM UNO DIESES SPIEL 1ST HOLLYWOOD... 



In Zusammenarbeit mit mm 



INFOTORIAL 



Alive* 
Kicking! 




Ja! Endlich ist es 
soweit! Nach genau 
einem Jahr ist die 
Commodore-Misere 
beendet. Wie wir 
bereits letzte Aus- 
gabe gemutmaBt 
hatten, hat sich der 
deutsche PC-Gigant 
Escom die Rechte 
an Commodore und 
Amiga gesichert. 
Die Zukunft des 
Amiga sieht nun 
prachtiger denn je 
aus, und wir freuen 
uns auf die nach- 
sten zehn Jahre mit 
Euch! 

Escoms Pressemitteilung vom 
24.4.95 durfte fur alle Amiga- 
User die Meldung des Jahres 
gewesen sein. Nachdem sich in 
den letzten Monaten die Stim- 
mung in der Szene immer wei- 
ter verschlechterte und viele 
schon drauf und dran waren, 
auf ein anderes System um- 
zusteigen, sorgte Escoms 
Ubernahme fur einen neuen 
Hohenflug in der Branche, wie 
Ihr unserem brandaktuellen 
Special auf den Seiten 8 bis 10 
entnehmen konnt. Belohnt wer- 
den nun besonders die, welche 
dem Amiga unverdrossen die 
Treue gehalten haben. Ich per- 
sonlich kann mich auch kaum 
mehr daran erinnern, den Info- 



torial-Kommentar mit mehr 
Freude geschrieben zu haben. 
Es fiel mir zugegebenermaBen 
immer schwerer und schwerer, 
Optimismus zu verbreiten fur 
einen Computer, der scheinbar 
nie mehr gebaut werden wurde. 
Bei jeder Messe muGte man 
befurchten, da(3 noch mehr Fir- 
men der Amiga-Szene den 
Rucken zudrehen. Erstaunli- 
cherweise kam es nie zu einem 
solchen Fiasko, und von nun an 
kann es nur noch weiter auf- 
wartsgehen. Bei dieser Gele- 
genheit mochte ich mich auch 
bei alien unseren treuen Lesern 
bedanken, welche fur einen 
kleinen Rekord gesorgt haben. 
Als einzige Amiga-Zeitschrift 
der Welt haben wir die letzten 
drei Quartale jedesmal an Auf- 
lage gewinnen konnen, und das 
obwohl keine Amigas mehr 
produziert worden sind. Als 
kleines Dankeschon haben wir 
uns bei der diesmaligen Cover- 
disk besonders viel Muhe 
gegeben und gleich satte funf 
Spiele auf eine Diskette 
gepackt. Daneben warten im 
Heft brandheiBe Berichte uber 
das neue Ascon-Werk Pole 
Position, die Umsetzung von 
Sid Meiers Colonization, ein 
Preview uber Die Nordlander, 
dem neuen Rollenspiel von 
Sunflowers, eine extragroBe 
Userbox-Rubrik mit unverzicht- 
baren Specials, noch mehr 
Kleinanzeigen, noch mehr 
Leserbriefe und aktuelle Infos! 
Mit Lollypop, Zeppelin und 
Super Skidmarks sind auch 
noch drei echte Hits im Test- 
teil, womit dem allseits 
erwarteten Sommerloch 
wohl der Platz gestohlen 
wurde. Ubrigens, wir sehen 
uns naturlich nachsten 
Monat schon wieder, denn 
Sommerpause machen wir 
keine! 

Hans Ippisch 
Leitender Redakteur 






Paws of Fury 

Gametek la(3t in seinem neuen Beat 'em Up niedliche Tierchen 
die Pfoten schwingen. 1 oder 2 Spieler durfen die Demoversion 
antesten! 




[Spiel 2 


Spiel 3 


Hellzone 


Hydrozone 



R-Type bekommt Konkurrenz! 
Ein Level dieses grandiosen 
Shoot 'em Ups auf der Disk! 



Perfekte 3D-Grafiken und 
heiBer Technosound sorgt in 
diesem PD-Game fur Action! 




Spiel 4 Spiel 5 



E-Snake 

Ein Klassiker der Videospiel- 
Geschichte in neuer Form! Der 
ideale Zeitvertreib fur zwi- 
schendurch. 



Lazy Mines 

Die Umsetzung des MS-DOS- 
Klassikers Minesweeper ent- 
puppt sich als exzellenter 
Logik-Test! 




Amiaa Games 06/95 



Man sollte meinen, dafi es schon mehr 
als genug gute Beat em Ups fur den 
Amiga gibt. Gametek will nun noch 
einen draufsetzen und zaubert mit 
Paws of Fury eine glanzende Umset- 
zung ihres Konsolenhits aus dem 
Hut. Wir bieten Euch nicht nur ein 
umfassendes Preview, sondern haben 
ein tolles, spielbares Demo auf der 
diesmaligen Coverdisk! 





RUBRIKEN 

Impressum 

Infotorial 

Inserentenverzeichnis 

Vorschau 7/95 1 

SERVICE 

Clubbox 

Coverdisk 

Demos zum Bestellen 

Kleinanzeigen 

Mach mit! 1 

CHARTS 

Joysoft-Bestseller 

LESERBRIEFE 

Helpline 

Rossi's Mailbox 

USERBOX 

Anwender-News 

Retten einer Disk 

Schutz vor Viren 

SPECIALS 

Die Nordlander 

Das neue RPG von Sunflowers. 

Colonization 

Sid Meiers neuer Geniestreich. 

Die Rettung 

Alles uber den Escom-Deal. 

News-Special 

Neun neue Hits fur Amiga! 

Paws of Fury 

Gameteks neuester Prugeihit. 

Pole Position 

Die Formel 1 -Simulation von Ascon. 



Amiga Games 06/95 



INHALT 




A500 & A1200 

Action Cat 36 

Backgammon 36 

Base Jumpers 40 

Big Red Adventure 12 

Colonization 18 

Der Seelenturm 13 

Der Trainer 2 13 

Erben der Erde 28 

Formula 1 Grand Prix .... 78 
F1 World Championship . . 38 

Die Nordlander 16 

Die SternSiedler 34 

Dungeon Master II 13 

Kingpin 40 

Leading Lap 12 

Lollypop 24 

NBA JamT.E 12 

Megablast 12 

Paws of Fury 14 

Pole Position 20 

Skat 37 

Super Skidmarks 26 

Turbo Trax 13 

UFO 28 

Virocop 12 

Zeppelin 30 

CD 32 

Big Red Adventure 12 

Dungeon Master II 12 

Paws of Fury 14 

Virocop 12 



in?: 



Cheats & Codes 


512 


Cross Check 


508 


Dreamweb 


496 


Jungle Strike 


485 


Konig der Lowen .... 


481 


Marblelous 


505 


Marvin's Adventure 


490 


Premier Manager 2 


510 


Reunion 


. . 502 



Escom hat Commodore gekauft! Und nun? 
Wir haben in einem Exklusiv-lnterview 
Escom-Pressesprecher Dr. Bernd Wirsing 
uber die Plane von Escom befragt. AuBer- 
dem fingen wir noch einige Stim- 
men von wichtigen Softwarehau- 
sern ein. 



8 



©DO 




Sid Meiers Spiele stehen fur hochste Qua- 
litat, man denke dabei nur an Silent Service, 
Pirates! oder Colonization. PC-Experte Tho- 
mas Borovskis prufte nun, ob die Amiga- 
Umsetzung von Sids letztem 
Werk den hohen Erwartungen 
standhalt. 



18 




Ascon gehort dank AnstoB oder Der Patrizi- 
er zu den bekanntesten Softwarehausern in 
Deutschland. Ob die Mannen urn Holger 
Flottmann mit ihrem Manager-Games 'Pole 
Position-Formel 1- 
Teamchef wiederum einen 
grandiosen Bestseller Ian- 
den kdnnen? 



20 




m 

VSjk 



Stilvolle Strategiespiele sind selten gewor- 
den seit Battle Isle. Ikarion schickt sich nun 
an, einen neuen Meilenstein auf dem Amiga 
zu etablieren. Herbert Aichinger ist mit dem 
Luftschiff ausfuhrlich durch 
die Spielewelt geflogen. 



30 
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AnlaGlich des augenblicklichen Formel 1- 
Booms kommt die aktualisierte Neuauflage 
von Domarks Rennspielklassiker gerade 
recht. AuBerdem werfen wir noch einen 
Blick auf Leading Lap, 
Super Skidmarks und den 
Klassiker F1 Grand Prix. 



38 
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Alles uber Escoms Commodore-Deal 



Die Rettung! 



Bevor man uber die neuen 
Plane von Commodore 
nachdenkt, muB man 
sich zunachst erst einmal die 
Frage stellen, wie es uber- 
haupt zu diesem Debakel 
kommen konnte. Zum Zeit- 
punkt der Konkursanmeldung 
verkaufte sich der Amiga 1200 
besser denn je, speziell die 
deutsche Niederlassung von 
Commodore entwickelte sich 
unter der Fuhrung von Alwin 
Stumpf zu einer auBerst profi- 
tablen Firma. Doch die Gewin- 
ne, welche durch die Amiga- 
Reihe erzielt wurden, muBten 
jahrelang allesamt an die ame- 
rikanische Muttergesellschaft 
abgefuhrt werden. Hier wurde 
das Geld wiederum in den PC- 
Markt gesteckt, und man ver- 
gaB dabei die rechtzeitige Wei- 
terentwicklung der Amiga-Rei- 
he. Als man schlieBlich fast 
uber Nacht die PC-Reihe ein- 
stellte, muBte man umsatz- 
maBig einen enormen Ein- 
bruch hinnehmen, was zur Fol- 



Ziemlich genau ein Jahr nach dem Konkurs von Commo- 
dore wurde in New York Commodore versteigert. Wie es zu 
diesem Drama kommen konnte, wie die Auktion abgelau- 
fen ist, wer mitbot, welche Plane der neue Eigner von Com- 
modore hat und was die Softwarebranche davon halt - wir 
haben alle wichtigen Informationen fur Euch parat. 

Von Hans Ippisch 



ge hatte, daB der aufgeblahte 
Verwaltungsapparat zum 
groBen Verlustbringer wurde, 
was dann plotzlich das blitz- 
schnelle Aus von Commodore 
USA zur Folge hatte, denn 
sobald eine Firma mehr Verlust 
gemacht hat, als Eigenkapital 
vorhanden ist, wird zum 
Schutz der Glaubiger und 
Aktionare der Konkursverwal- 
ter bestellt. Im Geschaftsjahr 
1992/93 wurden bei 590,8 Mil- 
lionen Dollar Umsatz exakt 356 
Millionen Dollar Verlust erwirt-' 
schaftet! An Interessenten 
mangelte es bei Bekanntwer- 
den des Konkurses wahrlich 



Der Weg ins 
Desaster 



1984 war Commodore dank des erfolgreichen C64 ein ech- 
ter Gigant, doch die etwas verungluckte Markteinfuhrung des 
Amiga lieB den Umsatz in den Jahren bis 1987 betrachtlich 
absinken. Erst 1 991 kam man wieder auf mehr als 1 Milliarde 
Dollar Umsatz, und als man Ende 1992 schlieBlich die Ein- 
stellung der PC-Produktion beschloB, brach der Umsatz 
erschreckend ein. Mit 356 Millionen Dollar Verlust im 
Geschaftsjahr 1992/1993 war ein Konkurs nicht mehrzu 
verhindern. Das CD 32 konnte gar nicht mehr in die Rol- 
le eines Umsatztragers schlupfen, obwohl die ersten 
Zahlen recht erfreulich waren. 




nicht, doch legte die kompli- 
zierte Firmenstruktur, die Irving 
Gould zu verdanken ist, dem 
Konkursverwalter mehr als 
einen Stein in den Weg. 

Wieso dauerte 
es so lange? 

Commodore Business Ma- 
chines war ein weitverzweigter 
Konzern mit mehr als 30 ver- 
schiedenen Unternehmen wie 
beispielsweise Commodore 
International, Commodore 
Electronics Limited und den 
diversen Einzelniederlassun- 
gen. Die Rechte am Commo- 
dore-Logo lagen beispielswei- 
se bei der deutschen Nieder- 
lassung (sie wurden ubrigens 
schon fruhzeitig fur 1,5 Millio- 
nen DM an Escom verkauft), 
die Rechte an der Amiga- 
Technologie lagen groBtenteils 
bei Commodore USA, 
wahrend andere Lizenzpartner 
Beteiligungen hielten. Das 
Problem war nun, daB man es 
hier nicht mit einer Firma zu 
tun hat, deren Rechte ebenso 
wie ihre Schulden in einer 
Hand liegen. Vielmehr melde- 
ten sich beim Konkurs ver- 
schiedenen Zulieferer-Firmen, 
die ebenfalls Rechte anmelde- 
ten. Dies hatte zur Folge, daB 
man die Firma nicht einfach 
versteigern konnte, weil der 
neue Eigner gar nicht berech- 
tigt gewesen ware, Amigas zu 
produzleren. Angeblich hatte 
der Chef, Iriving Gould, nach- 
dem ihm mit einem Verfahren 
gedroht wurde, zum Ausdruck 



gebracht, daB er dann uber die 
unterschiedlichen Verzwei- 
gungen gar nichts mehr 
erzahlen wurde, was das end- 
gultige Aus bedeutet hatte. 
Und dann gab es da noch 
einen gewissen David Plea- 
sance, seines Zeichens Chef 
von Commodore UK, derstan- 
dig tonte, er wurde in wenigen 
Tagen wieder mit der Produkti- 
on von Amigas beginnen, und 

„Ein moderner PC 
kostet DM 3.000,-, 
eine Konsole DM 
300,-, und der Amiga 
hat in diesem Markt 
seine Berechtigung 
neben PC und Spiel- 
konsole!" Dr. Bernd 
Wirsing, Escom- 
Pressesprecher 

somit alle moglichen Interes- 
senten verschreckte. Nach 
einem Jahr konnte in New York 
schlieBlich die Auktion stattfin- 
den. 

Judgement Day 
in New York 

Uber sechzig Personen fanden 
sich zur Versteigerung ein, 
wobei Escom wenige Tage 
vorher mit 5 Millionen Dollar 
bereits das erste Angebot 
abgab. David Pleasance und 
sein Managment Buy-Out- 
Team waren gar nicht erst 
anwesend, da sie scheinbar 
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I SPECIAL 






Der Amiga hebt wieder ab! Dr. Bernd Wirsing, Pressesprecher 
von Escom, versicherte uns, daB Escom mit dem Amiga noch 
groBe Plane hat! 



durch ihren geheimnisvollen 
Investor, wenn es ihn denn je 
gegeben hat, noch nicht ein- 
mal bei diesem Gebot mehr 
mitbieten konnten. Einzig und 
allein die Firma CEI konnte 
noch mitbieten. Als Escom das 
Gebot schlieBlich auf 1 0 Millio- 
nen Dollar (13,6 Millionen DM) 
steigerte, wurde der Zuschlag 
an den deutschen PC-Han- 
delsgiganten erteilt. In Win- 
deseile verbreitete sich die 
Nachricht von der Versteige- 
rung uber alle Datennetze der 
Welt, und wir schafften es 
schlieBlich, Escoms Presse- 
sprecher Dr. Bernd Wirsing als 
allerersten zu einem personli- 
chen Interview in Nurnberg zu 
begruBen. 

Was plant 
Escom? 

Escom gehort neben Vobis zu 
den wichtigsten PC-Handels- 
ketten Europas. Mit der Ami- 
ga-Technologie ist man nun in 
der Lage, dem Erzrivalen Vobis 
einen Markt entgegenzuset- 
zen, auf den nur Escom 
zuruckgreifen kann. Wichtig ist 
auch noch, daf3 das groBte 
Versandhaus der Welt, Quelle, 
mit 25 Prozent an Escom 
beteiligt ist, und naturlich auch 
Interesse an einem exklusiven 
Produkt wie dem Amiga hat. 
Wahrend Dr. Wirsing am 
27.4.95 zu unseren Fragen 



Stellung nahm, waren in der 
Escom-Niederlassung in Hep- 
penheim fast rund urn die Uhr 
Management-Sitzungen ange- 
sagt, in denen die Zukunft von 
Commodore und Amiga detail- 
liert geplant wurde. Wieviel 
wird investiert? Wo wird pro- 
duziert? Was wird produziert? 
Wie wird vertrieben? Alle diese 
Fragen stehen derzeit noch 
often. In derersten Pressemel- 
dung vom 24.4.95 wurde 



zumindest schon bekanntge- 
geben, daB die Wiederein- 
fuhrung von Amiga 4000, 1 200 
und 600 ebenso wie die Neu- 
auflage des C64 fur Osteuropa 
vorgesehen ist. Daruber hin- 
aus wird eine Amiga-Karte fur 
PCs geplant, wahrend mit spe- 
ziellen Amiga TV Settop- 
Boxen der Schritt ins interakti- 
ve Fernsehzeitalter gemacht 
wird. Unter dem Commodore- 
Namen will man eine neue PC- 
Reihe einfuhren, die preislich 
zehn Prozent unter dem Com- 
paq-Niveau von Vobis liegen 
wird. Derzeit steht noch nicht 
fest, ob der Amiga in den rund 
270 Escom-Laden in Deutsch- 
land angeboten wird, ob die 
160 Quelle-Shops zu Amiga- 
Laden umfunktioniert werden 
oder ob man mit einem her- 
kommlichen Vertriebsweg 
arbeitet, nachdem schon viele 
Fachhandler angefragt haben. 
Fest steht nur, daB Escom den 
Amiga zu sensationellen Prei- 
sen und mit entsprechendem 
Werbeaufwand wieder ein- 
fuhren wird, und zwar spate- 
stens im September dieses 
Jahres. Vermutlich wird hierbei 
mit dem chinesischen Elektro- 
nik-Giganten Tinianjin Family- 
Used Multimedia Co. Ltd. 
zusammengearbeitet, der die 




Das Fax des Jahres! Diese zwei Seiten durften fur 
Millionen von Amiga-Usern als Beweis angesehen werden, 
daB der Amiga eine Zukunft hat. Die Zeit der Geriichte ist nun 
endlich voruber! 




kostengunstige Herstellung 
des Amigas ubernehmen wird. 
Daruber hinaus bestatigte Dr. 
Wirsing, daB man hier langfri- 
stige Plane erarbeitet und man 
auf keinen Fall einen Ausver- 
kauf der Amiga-Reihe vor- 



Escom gehort neben 
Vobis zu den wich- 
tigsten PC-Handels- 
ketten Europas. Mit 
der Amiga-Technolo- 

gie ist man nun in 
der Lage, dem Erzri- 
valen Vobis einen 
Markt entgegenzu- 
setzen, auf den nur 
Escom zuruckgreifen 
kann. 



nimmt. Die Entwicklungsabtei- 
lung in Amerika nimmt ihre 
Arbeit schnellstmoglich wieder 
auf. Neben dem Amiga Power- 
PC uberlegt man sich derzeit 
ein neues Volumengerat, wie 
beispielsweise eine Amiga 
1300 mit 4 MB RAM und CD- 
ROM, um die Softwareherstel- 
ler wieder zu reaktivieren. Fur 
das CD 32 haben sich sehr vie- 
le Lizenzinteressenten gemel- 
det. Alleine, daB man innerhalb 
eines Jahres 300.000 Amigas 
absetzen will, zeugt von 
der Ernsthaftigkeit der 
Escom-Plane. Vorstand 
Helmut Jost, der bis 1992 
Chef von Commodore 
Deutschland war, kennt die 
Vorzuge der Amiga-Reihe 
und weiB, welche Fehler 
Commodore begangen hat. 
Das SchluBwort uberlassen 
wir Dr. Bernd Wirsing: „Ein 
moderner PC kostet DM 
3.000-, eine Konsole DM 300-, 
und der Amiga hat in diesem 
Markt seine Berechtigung 
neben PC und Spielkonsole. 
Wir wollen aus dem Amiga kei- 
nen PC machen!" Noch vor 
den Sommerferien werden in 
einer Presse-Konferenz alle 
Plane bekanntgegeben. Ami- 
ga-User konnen nun wieder 
beruhigt schlafen, denn eine 
bessere Partie als Escom 
konnte Commodore gar nicht 
die Hand reichen. 



SPECIAL 



Erste Reaktionen der Branche! 




Stefan Piasecki, Black Legend 

Die Entscheidung der Firma Escom, die Amiga-Technologie zu 
ubernehmen, weiterhin zu vertreiben und entwicklungsmaBig 
zu unterstutzen, war kein Rettungsanker fur die Amiga- 
Gemeinde. Millionen-Geschafte macht niemand aus Sympa- 
thie zu einigen hundertausend Amiga-Freunden. Als knallhart 
kalkulierende Rechner wissen aber auch die Escom-Oberen 
um die unbestreitbaren Vorzuge der Amiga-Serie und deren 
fortschrittliche Technologie und setzten nun an, dieserTechno- 
logie die Bedeutung wieder zu verleihen, die sie verdient. Wir 
bei Black Legend haben bis zum heutigen Tage die Amiga- 
Software-Entwicklung entschieden gestiitzt und, wie etwa im 
Falle des 'Seelenturms', riesige Anstrengungen und viel Muhe 
und Geld in Projekte fur ein angeblich totes System gesteckt. 
Wir sind und waren sicher, daR wir das Richtige getan haben. 
Wie so viele andere haben wir nicht vergessen, welche User 
uns uber die Jahre groB gemacht haben. 



Arne Peters, 
Sunflowers 

Zunachst einmal stehen 
wir einer positiven Wei- 
terentwicklung des Ami- 
ga sehr often gegenuber, 
nicht zuletzt, weil sich 
der Erfolg unserer bishe- 
rigen Programme wie 
Aufschwung Ost und 
Crosscheck durchaus 
sehen lassen kann. Mit 
unserem neuesten Spiel 
Die Nordlander haben 
wir dann unser vorerst 
letztes Produkt fur den 
Amiga - weitere Plane 
sind im Moment auf- 
grund der nun schon sehr lange andauernden Unklarheiten 
uber die Zukunft dieses Rechners erst einmal auf Eis gelegt. Ob 
wir den Amiga weiterhin unterstutzen werden, hangt letztend- 
lich von Escom und deren Vermarktung der Hardware und 
naturlich deren Support fur uns Softwarehersteller ab. 





Jochen Bellack, 
Software 2000 

Nach langer Zeit wieder 
einmal ein erfreulicher 
Lichtblick fur die Amiga- 
User. Denn viel langer 
hatte sich der Amiga- 
User nicht hinhalten las- 
sen. Der Amiga ist nach 
wie vor ein sehr guter 
Computer, und ich bin 
davon uberzeugt, dal3 er 
auch weiterhin seinen 
Weg machen wird. 

Die Macher von Escom waren gut beraten, wenn sie die Her- 
steller der Unterhaltungssoftware sobald als moglich uber die 
Specs der zukiinftigen Amiga-Computer informieren wurden. 
Man sollte uber CD-ROM, Triple A und RISC-Set nachdenken. 
Nur so ist gewahrleistet, daB die zur Wiedergeburt dieses gera- 
de in Deutschland so beliebten Rechners erforderliche Soft- 
ware rechtzeitig verfiigbar ist. 




Bruno Litfin, Max Design 

Endlich ist die Zeit der Unsicherheiten, der Geruchte und Ver- 
mutungen vorbei: Escom hat Commodore ubernommen. Mit 
dem potenten Partner Escom und einer Kooperation aus Han- 
del und Software-Publishern ist es sicherlich machbar, die 
Amiga-Welt und ihren treuen User verstarkt mit anspruchsvol- 
len Titeln zu versorgen. Wir unterstutzen auch weiterhin das 
Amiga-Format. So freue ich mich besonders auf unseren 
Release Whale's Voyage II. 
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VIROCOP 



MEGABLAST 




Andrew Braybrook ist zuruck! 
Zusammen mit lain Wellington 
bastelt er derzeit gerade an den 
letzten Feinheiten des Bailer- 
spiels Virocop, das im Sommer 
fur den Amiga und das CD 32 
erscheinen soli. Besonderes 
Markenzeichen dieses vier 
Zonen umfassenden Spiels ist 
die Pseudo-3D-Ansicht, aus 
der man einen kleinen, wendi- 
gen Roboter durch die Levels 
steuert. Die Grafik ist dabei 

Demerkenswert farbenfroh, sehr liebevoll gezeichnet und 
"ab^^Jiungsreich. Satte 20 Extrawaffen, fette Endgegner und 
l_eveldesign konnen Virocop zum echten Hit 



Farbenprachtige Hintergrun- 
de machen Virocop beson- 
ders sehenswert. 




i m 
i 




WBKk 



AufgepaBt! Der kleine Roboter ist machtig gut bewaffnet! Nicht 
weniger als 20 Extrawaffen bekommt Ihr in Virocop geboten! 



NBA JAM T.E. 

Wersagt's denn! Nach gut einem Jahr entschlieBt sich Acclaim 
nun^NBA Jam fur den Amiga 1200 zu veroffentlichen. Erfreuli- 
cherweise bekommen AGA-User gleich die aktuelle Tournament 
Edition prasentiert. Bei dieser actionlastigen Spielhallenumset- 
zung hat man es mit keiner Simulation zu tun, sondern mit einer 
spektakularen Basketballvariante, bei der zwei zweikopfige 
Teams gegeneinander antreten. Die Spieler wurden samt ihren 
Starken und Schwachen aus der amerikanischen NBA iiber- 
nommen, so daB man mit Detlef Schrempf von Seattle Super 
Sonics die Korbjagd eroffnen kann. Ein spezieller Power-Meter, 
diverse Extras und rasantes Gameplay garantieren zusammen 
mit den abgefahrenen Dunkings Sportunterhaltung der Extra- 
klasse. 




Spektakulare Dunkings 
gehoren zum Standard- 
Repertoire bei NBA Jam T.E. 



Zwei gegen Zwei lautet das 
Motto dieses actionbetonten 
Spielhallenhits! 



Eigentlich ist der Name Neuroth ein Begrifff fur hervorragende 
Turbokarten, doch nun schickt sich der Hardware- Experte an, 
auch den Softwaremarkt aufzurollen. Das erste Projekt namens 
Megablast erinnert deutlich an Dynablaster alias Bomberman, 
bei dem man bombenlegend durch Labyrinthe wandelt, in der 
Hoffnung, am Ende als Letzter ubrigzubleiben. Besonders viel 
SpaB macht es naturlich zu zweit. Single-Spieler kommen jedoch 
dank der rund 100 Levels und des Editors auch auf ihre Kosten. 
Erscheinen soil es im Sommer fur alle Amigas. 




Megablast diirfte zunftigen Mehrspieler-SpaB garantieren. 



THE BIG RED ADVENTURE 

Ein lustiges Adventure, das in 
einer peppig dargestellten Rus- 
sischen Republik spielt, wird 
gerade von Core Design fur den 
Amiga 1200 und das CD 32 ent- 
wickelt. Uber 50 Charaktere, 
mehr als 1 00 Locations und eine 
anstandige Portion Humor 
zeichnen das Spiel aus. Man hat 
die Aufgabe, mit den drei Cha- 
rakteren Doug Nuts, Dino Fago- 
li und Donna Fatale die Ruck- 
kehr zum Kommunismus zu verhindern. Insbesondere grafisch 
durfte Cores neues Spiel MaBstabe setzen. Mehr Infos gibt es, 
sobald uns eine spielbare Version vorliegt. 




Zum Zuge kommen leider nur 
Besitzer eines Amiga 1200 
Oder CD 32. 




Die Grafik macht mit Bildern aus dem „Russland der Zukunft" 
aufgrund der interessanten Perspektiven einen ausgesprochen 
guten Ausdruck! Lassen wir uns uberraschen... 
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DER TRAINER 2 



TURBO TRAX 



Trotz scheinbar ubermachtiger Konkurrenz in Form von AnstoB 
oder Bundesliga Manager Hattrick wurde Der Trainer von Black 
Legend zum ansprechenden Erfolg. Fur den Nachfolger wurde 
nun die grafische Aufmachung anstandig aufgepeppt. Zahlrei- 
che Grafiken im Stil japanischer Anime-Comics erfreuen das 
Auge, wahrend das bewahrte Gameplay verfeinert wurde und 
somit die wahren FuBball-Taktiker fordem durfte. 



DUNGEON MASTER II 



Als FTL vor gut drei Jahren einen Nachfolger fur ihren MaRstabe 
setzenden RPG-Bestseller Dungeon Master ankundigten, konn- 
te niemand ahnen, daB Firmenname und Erscheinungstermin so 
weit auseinanderliegen. Faster Than Light gibt es mittlerweile 
nicht mehr und Interplay hat 
sich glucklicherweise der Fort- 
setzung angenommen. Wenn 
alles glattgegangen ist, kbnnen 
wir Euch schon nachste Aus- 
gabe einen Testbericht des fur 
Amiga und CD 32 aufpolierten 
Rollenspielklassikers prasen- Dje Grafik wurde bej der Neu . 
tieren. auflage deutlich aufgepeppt. 
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Am bewahrten Spielsystem hat man glucklicherweise nichts 
geandert. 



Letzte Meldung! 



+++ Binary Asylum arbeitet gerade an Zeewolf 2, das im 
Sommer auf alien Amigas abheben durfte. +++ Entgegen 
anderslautenden Meldungen sind die beiden Codemasters- 
Titel MicroMachines 2 und Psycho Pinball derzeit nicht fur 
eine Umsetzung auf den Amiga vorgesehen. Wenn, dann 
wurden diese beiden Titel friihestens im Herbst erscheinen. 
+++ MegaRace fur das CD 32 wurde vorlaufig verschoben, 
ob es uberhaupt kommt, ist derzeit auBerst fraglich. +++ 
David Pleasance von Commodore UK tont wieder! Jetzt will 
er exklusiv mit der Lizenz von Escom die Amigas produzie- 
ren. Tja, was hat der gute Mann nicht schon alles erzahlt. 
+++ Warner hat sich Renegade einverieibt und Sensible 
Software gleich mit einem Drei-Jahres-Deal an sich gebun- 
den. Von neuen Amiga-Projekten ist auBer Sensible Golf der- 
zeit nichts bekannt. +++ Flight of the Amazon Queen wird 
erst im Juni verbffentlicht. 



Im augenblicklichen Rennspiel-Boom hat Black Legend mit Tur- 
bo Trax einen ganz heiBen Reifen in den Boxen, Im Stile von 
MicroMachines, Skidmarks & Co. dust man hier mit schicken 
Formel 1 -Flitzern durch die asphaltierten Pisten. Welche Beson- 
derheiten Turbo Trax vorzuweisen hat, konnen wir hoffentlich 
nachste Ausgabe in unserem Testbericht in der nachsten Aus- 
gabe verraten. 
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Flottes Scrolling und offen- 
sichtliche Anleihen bei Micro- 
Machines stechen ins Auge! 

LEADING LAP 



Die Formel 1-Flitzer, die uns 
Black Legend anbietet, sind 
sehr gut animiert worden. 




Seit Formula One Grand Prix hat sich im Bereich der Rennsimu- 
lationen eigentlich nichts Bemerkenswertes mehr getanT^^ffi 
schickt sich Black Legend an, die Rennsimulationsmisere zi 
beenden. Mit Leading Lap schicken sie einen flotten Formel 1- 
Boliden auf die Softwarepiste, der bei den Amiga-Usern Anklang 
finden durfte. Besondere Merkmale sind die flotte, aber etwas 
karge 3D-Vektorgrafik und das gelungene GamepHy^^H 
Strecken und Wagen herrscht kein Mangel. ^am^tM 




Die Vektorgrafik ist zwar nicht 
besonders detailliert, dafiir 
jedoch besonders schnell! 



Kann Leading Lap den Micro- 
Prose-Klassiker von der Pole 
Position verdrangen? 




DER SEELENTURM 



Ein Rollenspiel geradezu epischen AusmaBes wird derzeit gera- 
de bei Black Legend fertiggestellt. Neben einem lesenswerten 
Roman erfreut vor allem die extrem komplexe Spielgestaltung, 
die selbst RPG-Profis uber Wochen an den Screen fesseln durf- 
te. Die Umsetzung des anspruchsvollen PC-Soundtracks war im 
spielbaren Demo leider noch nicht zu horen, durfte aber zum 
Genre passend arrangiert werden. Im Gegensafz zu unsererili™ 
ben Kollegen verzichten wir auf einen Test des begrenzt spielba- 
ren Demos und warten auf die fertige Version, die uns laut Black 
Legend-Producer Stefan Piasecki Ende Mai erwarten wird. 




Endlich ein Nachfolger fur 
Ambermoon? 



Das spielbare Demo macht 
einen passablen Eindruck. , 

Amina Ramos flfi/QR I 




Bildschirmklopperei mit Bugs Bunny & Co. 

Paws of Fury 

Gameteks neuester Streich kdnnte zum ebenburtigen Nachfolger der Mega- 
Keilerei Elfmania werden. Wir waren gespannt, inwieweit man an das erfolgrei- 
che, gewaltfreie Spielkonzept ankniipfen konnte, und warfen vorab einen ersten 
Blick auf die im Juni erscheinende Amiga-Version. Von Oliver PreiBner 



Die Vorgeschichte ist, wie 
bei Beat 'em Ups iiblich, 
schnell erzahlt. Alle vier 
Jahre bereist der Dali Lama 
(nicht zu verwechseln mit dem 
„Dalai") die Welt auf der Suche 
nach den gro(3ten Kampfern. 
Diese durfen sich dann darum 
streiten, wer den „Gurtel des 
Himmels" tragen darf. Also 
augenscheinlich nichts Neues, 
ware da nicht die Idee, anstatt 
muskelbepackter Prugelkna- 
ben lustig animierte Tiercar- 
toons in den Kampf zu 
schicken. 

Unsere kleine 
Farm? 

Zugegeben, der Original-Titel 
des Games, 'Brutal', verheiBt 
eine blutige Keilerei, was aber 

Die Hintergrunde wurden 
allesamt sehr detailliert in 
Szene gesetzt. Hier sorgen 
Blitze fur die richtige Stim- 
mung. 

Ups! Wenn die Fiichsin einen 
Salto schlagt, dann sollte 
man wirklich aufpassen. 



hinsichtlich des Ergebnisses 
wohl eher ironisch zu verste- 
hen ist. Hier prasentiert sich ein 
unblutiges, dafur aber umso 
amusanteres Beat 'em Up. 
Vom Fuchs bis hin zur Maus 
halt sich jede der Kreaturen fur 
besonders wichtig, was ange- 
sichts der Tatsache. da(3 es 
sich (wie bei Roger Rabbit) nur 



zur Auswahl. Zum einen war da 
„Kendo Coyote", ein verwegen 
aussehender Wustenkoyote im 
grauen Muskelshirt, zum ande- 
ren die durre Ratte „Rhai Rat", 
die ihrem Gegner in knallroten 
Shorts gegenubertritt. Die 
Kampfersprites sind wie aus 
einem Zeichentrickfiim lustig 
und detailgetreu animiert. Auch 



der Coyote weder heult noch 
die Ratte quiekt, was deren 
Natur wohi nahergekommen 
ware. Derartiges Gerangel hat- 
te leicht zu einem tierischen 
Spal3 ausarten konnen. Nun 



Ein Zoo setzt neue MaGstabe - ein weiteres 
gewaltfreies Beat 'em Up der Extraklasse. 



um Toons handelt, gewollt 
lacherlich wirkt. Zugleich bein- 
haltet diese Ubertreibung 
naturlich auch einen subtilen 
Seitenhieb in Richtung dem 
Genre der blutrunstigen Pru- 
gel-Spiele. Fur die ersten Pro- 
be-Fights standen uns leider 
nur zwei spielbare Charaktere 



die bunten, aber etwas durfti- 
gen Backgrounds fugen sich 
prima in den Comic-Stil ein. 
Sound-Untermalung gab es 
noch nicht zu bewundern, 
dafur lassen beide Kampfer 
beim heftigen Schlagabtausch 
so manchen wilden Urschrei 
vom Stapel. Schade nur, dal3 




An witzigen Einfallen mangelt 
es diesem Spiel nicht. Hier 
wird dem Gegner mit harten 
Rockgitarren Angst eingejagt 
(oben). 

Insgesamt stehen acht abso- 
lut unterschiedliche Kampfer 
zur Auswahl (rechts). 





aber zum eigentlichen Kampf: 
Dank der auf Anhieb leicht 
beherrschbaren Steuerung der 
Grundschlage stellen sich 
rasch erste Erfolge ein. Hierbei 
fallt das anfanglich 
beschrankte Repertoire 
an Aktions- und Schlag- 
varianten auf. Faust- und 
FuRschlage sowie das 
obligatorische Blocken sind 
wie aus anderen Programmen 
dieses Genres bekannt. 
Nachdem jedoch die 
ersten Gegner besiegt 
sind, erweitern 
| sich unsere 
Fahigkeiten 
| zunehmend, 
I bis schlieG- 
^3 lich auch 
| diverse Spe- 



cial Moves beherrscht werden. 
Ein geubter Spieler erreicht 
sicherlich schnell die nachsten 
Runden, da der Computergeg- 
ner oft ohne jegliches Konzept 
auf dich einstiirmt und so leicht 
berechenbar wird. So ist der 
erste Gurtel bald sicher, doch 
wozu gibt es hoher einstellbare 
Schwierigkeitsgrade. 

Eine Schnauzen- 
lange voraus... 

Das fertige Spektakel soil 
neben dem ublichen Ein- und 
Zwei-Spieler-Modus mit einem 
Turniermodus fur bis zu acht 
Spieler aufwarten konnen. Im 
Einzelspiel tritt man wie 
gewohnt gegen den Computer 



Den kleinen Hasen darf man 
nicht unterschatzen, denn mit 
seinen Hinterlaufen ist er sehr 
schlagfertig. 

an, im Team dagegen kann 
man sich gegenseitig hervorra- 
gend das Fell uber die Ohren 
Ziehen. Hinzu kommt noch die 
Einstellung eines Timers, die 
Wahl der Rundenanzahl sowie 
der Kampf an verschiedenen 
Schauplatzen. Eine weitere 
Neuerung stellt zudem die Zeit- 
lupenoption dar, die bisher vor- 
wiegend nur in Sportsimulatio- 
nen Verwendung fand. Level- 
codes, kombiniert mit einer 
Speicheroption fur den Spiel- 
stand, ermoglichen eine indivi- 
duelle und prazise Hinterle- 
gung eines jeden Charakters 
inkl. aller erworbenen Gradu- 
ierungen und Fahigkeiten. Ein 
letztes Schmankerl ist die 
Modem-Unterstutzung, die 
landesweite Klopp-Aktivitaten 
ermoglicht. Paws of Fury bietet 
eigentlich alles, was das Spie- 
lerherz begehrt. Gametek 
schafft es, die bereits auf dem 
Super NES und dem Mega Dri- 
ve beheimatete Tierwelt auch 
hervorragend auf unserem 
AMIGA anzusiedeln. Wir sind 
gespannt auf die vollstandige 
Endversion... 




Turniere zugunsten 
der Telekom 



Die angekundigte interaktive 
Spieloption, die das PF 
Magic AT&T Modem unter- 
stutzt, erlaubt es den Spie- 
lern, sich landesweit gegen- 
seitig herauszufordern. Ob 
die uberschaubar kleine Zahl 
der stolzen Modem-Besitzer nur darauf gewartet hat, bleibt 
abzuwarten. Statt sich uber Briefkontakte kennenzulernen, 
darf man sich nun gleich zum Einstand eine gehorige Abrei- 
bung verpassen... 



Plflyer one Player Wo 
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Was ist los in Nicksis-Los? 

Die Nordlander 

Computer-Rollenspiele haben schon immer ein Exotendasein 
gefiihrt. Um so erfreulicher ist es, daB sich jetzt Sunflowers mit 
einem Fantasy-Spektakel um eine Neubelebung des Genres bemtiht. 
Wir durften schon vorab einen Blick auf das Werk der Hunters- 
Program miercrew werfen. Von Herbert Aichinger 



I n einem schlichten braunen 
I Umschlag erreichten uns die 
I sieben Disketten mit dem 
neuen Rollenspiel Die Nord- 
lander. Begleitet wurde das 
Packchen von einem dicken 
Stapel Papier, der die Doku- 
mentation zum Spiel enthielt. 
Beim ersten Durchblattern der 
uber 60 engbedruckten Seiten 
versuchten wir, uns vor dem 
eigentlichen Test schon einen 
groben Eindruck von den 
Nordlandern zu verschaffen, 
und wir mussen gestehen, daB 
wir ganz schon beeindruckt 
waren. 

Optionen-Litanei 

Die Liste der Features, die das 
neue Game bietet, will namlich 
gar kein Ende nehmen: Auf 



Der Anfangsscreen bietet die 
fur RPGs typischen Optionen. 



einem sehr umfangreichen 
Spielfeld finden sich immerhin 
15 verschiedene Stadte in sie- 
ben groBen Kontinenten. Der 
Spieler hat auBerdem die Wahl 
zwischen elf Rassen, die nicht 
weniger als 23 verschiedene 
Berufe ausuben konnen. Wie 
es sich fur ein Rollenspiel 
gehort, kann man selbstver- 
standlich Parties bilden und 
die unterschiedlichsten NPCs 
anwerben. Auch bei Charak- 
tergenerierung und -training 
gab man sich redlich Muhe, ein 
moglichst vielschichtiges 
System auf die Beine zu stel- 
len: Jede Spielfigur ist mit ganz 
individuellen Eigenschaften 
und Talenten ausgestattet, die 
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sich im Lauf des Spiels je nach 
Vorgehensweise und Erfah- 
rung verandern. Naturlich kon- 
nen die Charaktere nach und 
nach auch zusatzliche Fahig- 
keiten wie z. B. Schwimmen 
erlernen. 

Als besonders nutzlich fur die 



verschiedensten Lebenslagen 
erweist sich die breite Palette 
an Zauberspruchen, uber die 
manche Figuren verfugen. So 
kann der Waffenmeister u. a. 
„tanzende Klingen" gegen 
Feinde schicken und der 
Magier mit einem Paralyse- 



Anbaggern im Fantasy-Land 



Selbst das Anwerben von NPCs wurde von den Nordland-Machern auf besonders witzige Art umgesetzt. Man findet solche 
potentiellen Begleiterz. B. in der „Port-0-Techno"-Discothek, wo man sie nach alien Regeln der Kunst „anmachen" kann. Wenn 
man Gluck hat, laBt sich der Disco-Besucher zum Mitkommen uberreden - naturlich kann es auch passieren, daB man sich einen 
„Korb" einhandelt... 
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1. „Mal sehen, vielleicht 
konnen wir uns in der Dis- 
co ja einen knackigen NPC 
aufreiBen..." 



2. „Der gefallt mir. Viel- 
leicht kann ich inn ja fur 
mich interessieren. Ich 
sprech" ihn einfach mal 
an..." 





1 n 





3. „Vielleicht hilft's ja, 
wenn ich seinen tollen 
Dreizack ein wenig 
bewundere..." 



4. „Gliick gehabt!" Jetzt 
konnen wir also ein neues 
Mitglied in unserer Party 
begruBen. 
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Die Gegner in den Nordlan- 
dern sehen rriehr lacherlich 
als furchterregend aus. 



Spruch acht Gegner auf einen 
Schlag buchstablich lahmle- 
gen. Insgesamt bietet Die 
Nordlander 222 Zauber- 
spruche, deren Beschreibung 
in der Dokumentation allein 
schon elf Seiten fullt! 
Nach derart vieien Superlati- 
ven seid Ihr jetzt bestimmt 
gespannt, worum es in dem 
neuen Sunflowers-Rollenspiel 
eigentlich gent... 
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In diesem Turm haust Wulfrum, der Magier, der Euch zuerst ein 
paar Auftrage zur Bewahrung erteilt, und Euch anschlieBend 
auf die Suche nach dem bosen Ladulak schickt. 



Fantasy mit 
Humor 

Zusammen mit einer Gruppe 
von Abenteurern macht Ihr 
Euch auf in Richtung Norden, 
urn dem Magier Wulfrum einen 
Besuch abzustatten. Der hat 
namlich einen ganz besonde- 
ren Auftrag fur Euch: Ihr sollt 
den abtrunnigen Zauberer 
Ladulak, der die Herrschaft 
uber die gesamten Nordlander 
anstrebt, in seine Schranken 
verweisen! 

Schon ganz am Anfang Eures 
Abenteuers, d. h. nachdem Ihr 
Euren Charakteren Rasse, 
Beruf, besondere Fahigkeiten 
etc. zugeteilt und eine Party 
gebildet habt, zeigt sich, dal3 
ein Rollenspiel keine bierem- 
ste Angelegenheit §ein mulB. 
Die Erzahlung, die einen in die 
Hintergrunde der Geschichte 
urn die Nordlander einfuhrt, ist 

Die Stadte in den Nordlan- 
dern unterscheiden sich 
kaum voneinander. 



namlich gespickt mit witzigen 
Gags, so daB man aus dem 
Schmunzeln kaum mehr her- 
auskommt. 

Insgesamt gliedert sich das 
Nordland-Epos in 16 Missio- 
ned Zunachst gilt es, den 
Turm zu finden, in dem der 
Zauberer Wulfrum residiert. 
Bevor es dann richtig weiter- 
gehen kann, erteilt Wulfrum 
Eurer Gruppe sieben Auftrage, 
in denen sie sich bewahren 
muB. Immer wieder kommen 
einem dabei seltsame Gestal- 



ten in die Quere, die den Hel- 
den ans Leder wollen. In den 
Kampfen konnt Ihr allerdings 
auch kraftig Erfahrungspunkte 
sammeln. 

Ernuchternde 
Technik 

Schiebt man dann erstmals die 
Disketten ins Amiga-Laufwerk 
und nimmt Die Nordlander 
richtig in Augenschein, macht 
sich nach all den vollmundigen 
Versprechungen in der Doku- 
mentation doch ein wenig 
Ernuchterung breit. Was nut- 
zen schlieBlich die tollsten 
Features, wenn sie in einem 
grafisch fast schon dilettan- 
tisch zu nennenden Gewand 
daherkommen? Nicht nur die 
Hintergrunde im Aktionsfen- 
ster wurden grab und lieblos 
gestaltet, auch die bildliche 
Umsetzung der Charaktere 
laSt zu wunschen tibrig. Da 
hampeln beispielsweise hoi- 
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zern drei Gegner auf dem Bild- 
schirm herum, die alle gleich 
aussehen. 

Soundtechnisch hat man sich 
ebenfalls nicht gerade uber- 
nommen; lediglich die Kampf- 
szenen wurden akustisch wit- 
zig umgesetzt. Seltsam er- 
scheint dagegen, daB nicht 
einmal in der „Port-0-Tech- 
no"-Disco Musik zu horen ist... 
Alles in allem hinterlassen Die 
Nordlander einen zwiespalti- 
gen Eindruck: inhaltliche Kom- 
plexitat geht einher mit einer 
vollig veralteten technischen 
Umsetzung. Laut Sunflowers 
soil allerdings ein Teil der Gra- 
fiken noch uberarbeitet wer- 
den. Es besteht also noch 
Hoffnung... 

p i : i j*m 

Die Nordlander 
Genre: 

Rollenspiel 
Hersteller: 
Hunters/Sunflowers 
System: 

A500, A500+, A600, 
A1200, A2000 
Speicher: 
1 MB RAM 
Disketten: 
7 

Steuerung: 

Maus, Tastatur 
Festplatte: 
unterstutzt 
Sprache: 
deutsch 
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Das Ei des Kolumbus 

Coloni 



^at 




Mit Spielen wie Pirates, Civilization 
oder Silent Service wurde Sid Meier 
zur wahren Spielelegende. 



Eine thematische Fortset- 
zung von Civilization 
erwartet uns mit Colo- 
nization bestimmt nicht. Denn 
wahrend sich der Klassiker mit 
der riesigen Zeitspanne der 
gesamten Menschheitsge- 
schichte befaBt, behandelt 
Colonization nur die Jahrhun- 
derte ab der Entdeckung Ame- 
rikas 1492. Es miissen keine 
Erfindungen (wie das Rad und 
das Alphabet) mehr gemacht 
werden, und das Spielziel ist 
nicht das Erreichen der Welt- 



herrschaft, sondern das 
Gewinnen des amerikanischen 
Unabhangigkeitskrieges. 
Der Spieler beginnt die Erobe- 
rung des amerikanischen Kon- 
tinents mit zwei Einheiten und 
einem Schiff, das den Trans- 
port von Waren zum europa- 
ischen Heimathafen und die 
Passage von Arbeitskraften in 
die entgegengesetzte Rich- 
tung ermoglicht. An der 
grundsatzlichen Spielweise 
hat sich trotzdem nicht viel 
geandert: man sucht sich auf 



der Karte ein gutes Fleckchen 
Land, das mit reichlich Nah- 
rungsmitteln und Bodenschat- 
zen aufwarten kann, und griin- 
det dort seine erste „Kolonie" 
(daher auch der Spielname). 

Schmelztiegel der 
Nationen 



Wenn die Zahl der Einwohner 
weit genug gestiegen ist, wer- 
den zweite, dritte und vierte 



Ausgerechnet 
jenes Spiel, das 
viele Computer-freaks 
fur das beste aller Zeiten 
halten, lieB seine Fange- 
meinde einige Jahre ver- 
geblich auf eine Fortset- 
zung warten: die Rede ist 
von Sid Meiers Civilizati- 
on, dem genial einfachen 
Strategiespiel, das Zehn- 
tausende von Amiga- 
und PC-Freaks mehr 
lange Nachte wach- 
hielt als jedes andere 
Programm. Gut ein halbes 
Jahr nachdem die PC- 
Benutzer mit dem Nach- 
folger bedacht wurden, 
ist Colonization jetzt 
endlich fur die Amiga- 
User in Sichtweite. 
Von Thomas Borovskis 



Stadte gegrundet, die sich im 
Spielverlauf immer weiterent- 
wickeln. Naturlich gibt es auch 
diesmal wieder die Moglich- 
keit, Stadte anderer Nationen 
zu iiberfallen und zu erobern. 
Insgesamt ringen dabei vier 
europaische Nationen um die 
Vorherrschaft auf dem neuen 
Kontinent. Die Hollander, 
Englander, Franzosen Oder 
Spanier stehen dem Spieler 
vor Spielbeginn zur Auswahl. 
Bereits die.se Wahl kann spie- 
lentscheidend sein, denn jede 
dieser Nationen beginnt die 
Partie mit anderen Vorausset- 
zungen: als Spanier hat man 
zusatzliche Angriffspunkte bei 
der Eroberung von Indianer- 
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dorfern, in der Rolle der 
Hollander erhalt der Spieler 
dagegen gunstigere Konditio- 
nen beim Handel mit seinem 
europaischen Heimatland. 
Apropos Handel: Die Erzeu- 
gung und der An- und Verkauf 
von Waren hat in Colonization 
eine tragende Bedeutung. An 
neue Einheiten (Siedler, Arbei- 
ter, Soldaten) kommt man nur, 
wenn man ausreisewilligen 
Europaern die Schiffspassage 
nach Amerika bezahlt. Mit 
etwas Spielerfahrung wird 
man allerdings keine Probleme 
haben, ausreichend Leute 
zusammenzutrommeln - denn 
der neue Kontinent ist voll von 
Goldnuggets, wertvollen Fel- 
len, Tabak und Baumwolle, die 
sich fur vie) Geld nach Europa 
verkaufen lassen. 

Von Feinden zu 
Verbundeten 

Wenn der Spieler sich 
(militarisch) stark genug fuhlt 
und ein GroBteil seiner Siedler 
nach Unabhangigkeit strebt, 
nimmt das Spiel eine drasti- 
sche Wende: ab diesem Zeit- 
punkt sollte man seinem Konig 
namlich die Unabhangigkeit 
erklaren. Die Folgen sind ein 
Unabhangigkeitskrieg, in dem 
es kreuz und quer durcheinan- 
der geht. Alte Feinde werden 
plotzlich zu Verbundeten und 
kampfen so lange gemeinsam 
fur die neuen „Vereinigten 
Staaten", bis die europaischen 
Invasionsflotten bis auf die 
letzte Einheit besiegt wurden. 
Wie komplex das Spielsystem 
von Colonization ist, kann man 
anhand der PC-Version bereits 
seit Monaten bestaunen - gute 
Beziehungen mit den India- 
nern sind wichtig, das System 
von Angebot und Nachfrage 




Sagewerke, Schmieden 
und Werften etc. inner- 
halb einer Kolonie garan- 
tieren hohere Produktion 
und gute Einnahmen. 



gilt es im Hinterkopf zu behal- 
ten und einige Kenntnisse iiber 
die amerikanische Geschichte 
sind ebenfalls nicht hinderlich. 
Fur die Amiga-Version, die im 
nachsten Monat bei uns auf 
den Prufstand kommt, sollen 
spielerisch keinerlei Abstriche 
gemacht werden. Auch tech- 
nisch hat sich seit Civilization 



Wie komplex das 
Spielsystem von 
Colonization ist, 
kann man anhand 
der PC-Version 
bereits seit Monaten 
bestaunen. Fur die 
Amiga-Version sollen 
spielerisch keinerlei 
Abstriche gemacht 
werden. 




naturlich einiges getan: Die 
Ubersichtskarte sowie alle Ein- 
heiten sehen bedeutend bes- 
ser aus als beim Vorganger, 
und anstelle des gelegentlich 
auftauchenden Gedudels 
dringt jetzt abwechslungsrei- 
che Western- und Indianermu- 



sik aus dem Lautsprecher. Ob 
MicroProse die Umsetzung 
des Strategieknullers - der in 
der PC-Version ubrigens zum 
„Spiel des Jahres" gekurt wur- 
de - gelungen ist, erfahrt Ihr 
voraussichtlich in der nach- 
sten Ausgabe. 



Ein gutes Verhaltnis 
zu den Ureinwohnern 
bringt Geschenke 
und billiges Land. 
Wer die Indianer hin- 
gegen angreift, kann 
wertvolle Schatze 
erobern. 




Jede Kolonie beginnt zunachst mit einer dun- 
nen Umzaunung und darf im besten Fall bis 
zur steinernen Festung ausgebaut werden, die 
nur schwer eingenommen werden kann. 



Ungelernte Arbeiter erreichen bei weitem 
nicht die Produktivitat von Handwerksmei- 
stern. Dafiir muf) man fur ausgebildete Krafte 
auch ordentlich Mause abdrucken. 
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Nach AnstoB und Pat rizier ein neuer Hit fiir Ascon? 

Pole Position 




Das Vorurteil, Soft- 
warehausern falle nichts 
Neues mehr ein, stimmt 
gliicklicherweise nicht so 
ganz. MuGte man sich bis vor 
einem Jahr mit einer recht 
beschrankten 'Auswahl an 
Wirtschaftssimulationen mit 



Seefahrerszenario oder Bun- 
desliga-Hintergrund zufrieden 
geben, so 1st in den letzten 
Monaten eine ganze Vielzahl 
origineller Produkte auf den 
Markt gekommen. Ob man die 
Autogeschichte mit Oldtimer 
neu aufrollt, das Geschehen in 




TEXTURES 



SURFACES 



COLORS 



OBJECT 



POLVGONS 




DaB Ascon etwas von Wirtschafts- 
simulationen versteht, haben sie mit 
AnstoB und Der Patrizier ausgiebig 
bewiesen. Um so gespannter darf man 
nun sein, was den Jungs aus Guters- 
loh zum trendgerechten Thema 
Formel 1 einfallt. Von Hans Ippisch 



einem verruckten Kranken- 
haus uber Biing! kontrolliert, 
oder einen abgefahrenen Frei- 
zeitpark namens Theme Park 
kreiert, kreative Grenzen wur- 
den kaum gesetzt. Im aktuel- 
len Formel 1-Boom durfte 
Ascons neuestes Spiel gerade 
recht kommen. 

Von 0 auf 200 
in 7 Sekunden? 

Spatestens seit Michael Schu- 
macher durch einen kernigen 
Rempler im letzten Rennen der 
94'er-Saison Damon Hill den 
Weltmeistertitel wegschnapp- 
te, gilt die Formel 1 neben FuB- 
ball als die augenblickliche TV- 
Sportart Nummer 1. Rund 5 
Millionen Zuschauer verfolgen 
im 14-tagigen Rhythmus die 
Rennen der millionenschweren 
Formel 1-Piloten, welche oft 
erst uber Beschlusse am gru- 
nen Tisch endgiiltig gewertet 
werden. DaB es nicht alleine 



genugt, ein schnelles Auto zu 
bauen, kann man anhand von 
Ascons neuester Wirtschafts- 
simulation gut nachvollziehen. 
Man schlupft in die Rolle des 
Rennstall-Chefs und hat sich 
somit fast um alles zu kum- 
mern. Bevor man auch nur 
eine einzige Schraube bestel- 
len kann, muB man sich erst 
einmal einen finanzstarken 
Investor suchen, der mit zwei- 
stelligen Millionensummen die 

DaB es nicht alleine 
genugt, ein schnelles 
Auto zu bauen, kann 
man anhand von 
Ascons neuester 
Wirtschaftssimuiati- 
on sehr gut nachvoll- 
ziehen. Man schlupft 
namlich in die Rolle 
des Rennstall- 
Chefs 





LEFT 


FRONT 


RIGHT 








Mit superschnellen SGI-Rechnern wurden die Wagen von den 
Spieledesignem detailgenau konstruiert. 



Bevor das Rennen richtig losgeht, darf man erstmal uber eine 
Vielzahl von Optionen das Spiel an den Rechner anpassen. 
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Von diesem 
Schreibtisch aus 
werden die 
Millionen 
jongliert. 



Die Rennstrecken wurden den Original-Pisten originalgetreu nachempfunden, hier 
beispielsweise Monza aus der Vogelperspektive. 



finanzielle Grundlage schafft. 
Alle weiteren Werbeflachen auf 
dem Auto Oder auf den Fahrer- 
Overalls sollte man naturlich 
ebenso gewinnbringend ver- 
mieten. Tuchtige Fahrer aus 
den diversen Klassen sind 
ebenso wichtig wie die 
restliche Mannschaft, 
die aus Boxenmitarbei- 
tern, dem Rennleiter, 
dem Teamarzt, dem 

Besser geht es kaum! 
Dem A1200 wird hier bei 
der Berechnung der 
flieGenden Darstellung 
das Letzte abverlangt. 



Werkstatt-Team, dem Verwal- 
tungspersonal und dem Per- 
sonalchef zusammengesetzt 
wird. Hat man erst einmal Geld 
und Personen zusammen, darf 
man sich an die Entwicklung 
des Formel 1-Boliden machen. 




Vitamin B ist 
gefragt! 

Der wichtigste Bestandteil des 
Wagen ist naturlich der Motor, 
allerdings bekommt man nicht 
so ohne weiteres den besten 
Motor, denn die Hersteller 
haben oft nur eine begrenzte 
Kapazitat und beliefern nur die 
namhaften Teams. Ahnlich 
sieht es bei den Reifen, dem 
Treibstoff oder der Elektronik 
aus. Nur wenn man gute per- 
sonliche Verbindungen hat, 



kann man ein optimales Fahr- 
zeug auf die Rader stellen. 
Dieses gilt es dann auch, Ren- 
nen fur Rennen oder in Trai- 
ningslagern zu verbessern. 
Tests im Windkanal, feinfuhli- 
ges Motortuning, Anderungen 
am Getriebe, alle diese Dinge 
und noch vieles mehr mussen 
fur jede Rennstrecke speziell 
abgestimmt werden. Hohe- 
punkt jedes Wochenendes ist 
naturlich das Rennen selbst, 
und das wurde auch beson- 
ders beeindruckend in Szene 
gesetzt. Anhand vorberechne- 
ter SGI-Grafiken verfolgt man 
die Rennwagen, wie sie auf 
den Pisten dahinbrettem, wil- 
de Uberholmanover probieren 
oder das Chassis auf seine 
Festigkeit uberprufen. Auch 
hier haben die Programmierer 
nicht mit Details gegeizt. Was 
wir bisher von Pole Position- 
Formel 1 Teamchef gesehen 
haben, macht einen phantasti- 
schen Eindruck. Wenn das fer- 
tige Projekt auch nur an- 
nahernd unserem ersten Ein- 
druck entspricht, durfen wir 
einen echten Top-Hit erwarten. 
Erscheinen soil es im Septem- 
ber fur A500 und A1200. 




Im Windkanal konnen Schwachen an der Aerodynamik 
entdeckt werden. 



Das fetzte verfugbare PS muB aus dem Motor gekitzelt 
werden, wenn man vorne mitfahren will. 
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Anwendungen 



AdreD/CD/Disk/VideO Vier bewahrte Verwaltungspro- 
gramme sorgen dafiir, daB Sie bei Ihren Adressen, Tontragem, 
Disketten und Videos immer den Durchblick behalten. Ansprech- 
ende Benutzeroberflachen mil komfortablen Eingabemasken und 
die einsteigerfreundliche Bedienung lassen Sie das Chaos im 
Datenwald schnell beseitigen. Mit vielen Such- und Sortier- 
optionen. (4 Programme mit )e 1 Disk, je 4,60 DM) 



Clipart-Set Nr. 1 & 2 Eine Sammlung toll gezeichneter 
IFF-Kleingrafiken aus verschiedenen Bereichen. Saubsr nach 
Themen (z.B. Essen, Geschaft, Menschen, Tiere, Verkehr u.v.m.) 
sortiert. Verschonern Sie Visitenkarten, Briefe, Einladungen und 
andere Drucksachen! (2 Sets mit je 15 Disks, je Set 69,- DM) 



Englisch-Pack Die perfekte Zusammenstellung fur je- 
den, der Englisch lernen will: Obersetzer zum schnellen Obertra- 
gen von englischen Worten und ganzen Satzen ins Deutsche. 
Mit dabei: ein Spezialtrainer fur unregelmaGige Verben, ein pa- 
dagogisch hochwertiger Vokabeltrainer mit groGem Wbrterbuch 



Astronomie-Set Software zu~ 
den Themen Planet Erde, Weltall und 
Raumfahrt. Mit Sternendatenbank, Pla- 
netarium, Weltkartenprogramm u.v.m. 
Ein MuB fur jeden Hobbyastronomen 
und Raumfahrtfan! (5 Disks, 23,- DM) 




Druck-Set Reizen Sie die Fahigkeiten Ihres Druckers voll 
aus! Mit den Programmen dieser Zusammenstellung kbnnen Sie 
miihelos Texte, Etiketten, Grafiken, Kassettenhiillen, Listings 
u.v.m. zu Papier bringen. Geeignet fur alle gangigen Printer. 
Alles, was Siei 
brauchen, urn 
mit dem Amiga, 
„Druck" zu ma- 
chen (5 Disks, 
23,- DM) 



Spiele 



Abenteuer-Pack Nr. 1 & 2 Eine Auswahl aufregen- 
der Grafikadventures fiir den Amiga. Erleben Sie in der Rolle 
verschiedener Spielfiguren atemberaubende Abenteuer voller 
Gefahren. Gigantische Games, die Sie monatelang vor Ihren 
Amiga fesseln werden. (2 Sets mit je 5 Disks, je Set 23,- DM) 



Action-Set Nr. 1 & 2 

Technisch brillant und rasant: 
Viele bombastische Bailer- und 
Actionspiele mit Top-Grafiken 
und megastarkem Sound. Bal- 
lern bis die Rohre rauchen! 
(nicht A1200, 2 Sets mit je 6 
Disks, je Set 27,60 DM) 

Autorennen Rasen Sie auf zahl- 
reichen Rennstrecken mit Ihren Freun- 
den Oder Computergegnern urn die 
Wette. Doch Achtung, auch die haben 
ihren Fiihrerschein nicht in der Lotterie 
gewonnen! (2 Disks, 9,20 DM) 

'mm aflHp - 

Boulderdash-Pack Nr. 1-6 Das Comeback der 
suchtig machenden Spielidee: Viele neue Versionen des All- 
Time-Hits in ansprechender Aufmachung. Steuem Sie tief unter 
der Erde einen Diamantensucher auf seinen gefahrlichen Wegen 
und entkommen Sie den fiesen Monstern, die es auf Sie abgese- 
hen haben! (6 Sets mit je 5 Disks, je Set 23,- DM) 





und ein kluger 
Grammatikkurs 
mit sehr vielen 
Ubungslektio- 
nen. (3 Disks, 
13,80 DM) 



Tel.: 07141/29 09 48 



Hollisch paradiesische Software. 
Auswahlen, anrufen und bestellen! 

Liebe Leserinnen und Leser, 

auf diesen beiden Seiten finden Sie ausgewahlte 
Spiele und Anwendungen zu einem unschlagbarenl 
Preis-Leistungs-Verhaltnis . Exklusive El Dorado-I 
Produkte, die keinen Vergleich mit wesentlich| 
teureren Programmen scheuen. 

Unser freundliches Team nimmt Ihre Bestellung auf| 
und sorgt fiir einen sicheren und schnellen Ver- 
sand - in der Regel geht Ihr Packchen noch am| 
Bestelltag raus . 

Bei Fragen und Problemen helfen wir Ihnen gerne| 
weiter. Wir freuen uns auf Ihren Anruf! 




Christopher Miinchhoff 





Jump & Run-Set Nr. 1 & 2 



Gesammelte Hits des witzigen Genres begeistern mit flussigen | 
Spielablaufen, farbenfroher Grafik und starker Musik. Lenken Sie 
verschiedene Spielfiguren in 
fantastischen Welten, sammeln 
Sie Extras und Punkte und 
schlagen Sie bosartige Verfol- 
ger in die Flucht! Spiel, SpaB 
und Spannung fur die ganze 
Familie sind garantiert! (2 Sets 
mit je 5 Disks 




Kartenspiele Skat: Starke Computergegner ersetzen I 
fehlende Mitspieler. Black Jack und Poker: Zocken Sie Ihren | 
Amiga in Grund und Boden! Patiencen und Solitaire: Anspruchs- 
volle Spiele fiir kluge Kbpfe. (nicht A1 200, 3 Disks, 13,80 DM) 




Brettspiele 



IZahlreiche beliebte Brettspiele, toll umgesetzt fiir den Amiga: Backgammon, 
iRisiko, Schach, Scrabble, Miihle, Roulette, Shanghai, Monopoly, Mensch- 
largere-Dich-nicht, Reversi, Quizspiele, Puzzles und daruber hinaus einige 
weniger bekannte Games, die Sie begeistern werden. Spielstarke Computergegner garantieren spannende Partien und 
gute Trainingsmbglichkeiten. Auch kbnnen Sie mit Ihren Freunden zusammen Teams bilden Oder mehrere Personen 
gegeneinander antreten lassen. Aulierdem kdnnen in vielen Programmen Spielstande abgespeichert werden. Nette 



Grafiken, die einfache 



nhafte Preis lassen die ..Brettspiele" zum echten Mega-Hit werden! (8 Disks, 36,80 DM) 



Klassiker-Pack Spiele, die Ge- 
schichte schrieben, technisch auf dem 
neuesten Stand. Clones von Sokoban, 
Minesweeper, Breakout, Asteroids und 
anderen Oldies, die Sie an den C64 
erinnern werden. (5 Disks, 23,- DM) 



Lemmin'-Set Eine hitverdachtige Spielesammlung: Zahl- 
reiche witzige Spiele mit den niedlichen Tierchen. Steuern Sie I 
die Lemminge als sportliche Athleten bei der Olympiade, als 
verkleidete Weihnachtsmanner durch Schneelandschaften und 
als arme Verirrte durch Spiegellabyrinthe! Der geheime Tip fur 



alle Fans des Kultspiels! (nicht A1200, 



ks, 32,20 DM) 



Anwendungen 



Grafik-Pack Alles, was das Herz begehrt: Software zum 
Malen und Morphen von Bildern, zum Bearbeiten von (auch 
ubergroBen) Icons und zum Abspielen von Animationen. Mit 
Freepaint, TSMorph, Amos Paint und vielen weiteren Program- 
men, Utilities 
und Beispielen. 
Lassen Sie Ibrer 
Kreativitat freien 
Lauf! (5 Disks, 
23,- DM) 

IntroMaker-Pack Erstellen Sie muhelos und ohne Pro- 
grammierkenntnisse fetzige Intros mit Grafik, Sound und coolen 
Effekten. Mit dabei: Programme, mit denen Sie Ihre eigenen 
Demos in den Bootblock scbreiben konnen. (2 Disks, 9,20 DM) 




Musik-Set Nr. 1 & 2 Jedes der beiden Programm- 
pakete verwandelt Ihren Amiga in einen kompletten Synthesizer. 
Programme, urn Musik zu komponieren, fertige Musikstiicke, 
zahllose digitalisierte Instrumente und Effekte und Abspielsoft- 
ware. Kurz, so ziemlich alles, was Sie brauchen, urn am Amiga 
Musik zu machen. Es konnen bis zu acht Instrumente parallel 
gespielt werden, auBerdem konnen Sie per MIDI-Schnittstelle 
dafur geeignete Keyboards ansteuern. Komponieren Sie Ihre 
eigenen Songs! (2 Sets mit je 5 Disks, je Set 23,- DM) 




Workbench-Tools 



Zahllose niitzliche 
Utilities und Tools, 
die Ihnen die Arbeit mit der Workbench erheblich erleichtern. 
Dateien werden zum Beispiel per Mausklick kopiert, Fenster au- 
tomatisch angeordnet und Ihre Arbeitsoberflache bekommt ei- 
nen vollig neuen Bedienungskomfort. Auch optisch wird Ihre 
Workbench mit zahllosen Icons und 3D-Meniis neu durch- 
gestylt. Mit MagicMenu, MagicWB und ToolManager und vielen 
weiteren Programmer, (ab Kickstart 2.0, 8 Disks, 36,80 DM) 




Spiele 

Manager-Pack Realitatsnahe Wirtschattssimulationen: 
Als Boss einer Firma managen Sie Produktion, Werbung, Ver- 




Strategie-Set Die Hits unter den Strategiespielen. Wer- 
den Sie Agent, Kaiser, Bbrsenmakler, Manager, Feldherr im 
amerikanischen Biirgerkrieg u.v.m. Erobern Sie Landereien, 
bauen Sie Wirtschaftsimperien auf, gewinnen Sie glorreiche 
Schlachten und zeigen Sie viel Taktik! (6 Disks, 27,60 DM) 




Multiplayer-Set Eine 
extravagante Zusammenstel- 
lung: Hervorragende Games 
fur mehrere Spieler. Beweisen 
Sie Geschick bei spannenden 
Duellen mit Panzern, Raum- 
schiffen und den nackten 
Fausten! (8 Disks, 36,80 DM) 



PacMan-Pack Schbner, schneller 
spafliger: Deluxe PacMan und andere 
hervorragende Neuauflagen des 
liebten Oldies mit fiesen Gegnern, schij 
ner Grafik und fliissigem Spielablauf 
(nicht A1 200, 2- Disks, 9,20 DM) 

Sportspiele-Pack Eine aufwendige Sammlung zahlrei- 
cher spannender Sportspiele. Mit dabei: Der Eishockey-Action- 
Renner Karamalz-Cup, Ligaverwaltung, Abfahrtslauf, Karatespiel 
FuBball- und Eishockeymanager und ein futuristisches Football- 
Game. Ob auf dem FuBballrasen, auf dem Eis Oder im Schnee, 
ein Mufi fiir jeden Sportfreak. (4 Disks, 18,40 DM) 




Tetris-Pack Zahlreiche brillante Neuauflagen des Klassi- 
kers beweisen: Tetris ist und bleibt einfach genial! Spiele, die in 
keiner Sammlung fehlen sollten. (3 Disks, 13,80 DM) 






Star Trek-Set 



IZwei auBerst umfangreiche 
'strategiespiele rund urn die 
Enterprise und Captain Kirk. Als Kommandant des beruhmten 
Raumschiffs durchqueren Sie die Weiten des Weltalls und 
werden mit kniffligen Missio- 
nen konfrontiert. Starke Grafik 
und digitalisierte Soundeffekte 
sorgen fiir langen SpielspaB. 
Games, an denen kein echter 
Star Trek-Fan vorbeikommt. 
Beam me up, Scotty! (nicht 
A1200, 5 Disks, 23,- DM) 

S3 ] 




...und noch mehr Hits: 

Amiga- und RoadRoute Erstklassige Streckenplaner mit rie- 
sigem Datenbestand an Orten und Routen. (1 Disk, 4,60 DM) 
Bildergalerie Faszinierende Farbbilder. (5 Disks, 23,- DM) 
Bildschirmschoner-Set Bildschirmschoner mit tollen Effek- 
ten bieten Schutz vorm „Einbrennen". (2 Disks, 9,20 DM) 
Biorhythmus-Disk Gleich drei Programme. (1 Disk, 4,60 DM) 
BusineB-Set Mit Fibu, Faktura, Tabellenkalkulation, Termin- 
planer und Geschaftsgrafiksoftware. (4 Disks, 18,40 DM) 
Colorfonts IFF-Bilder mit farbigen Buchstaben zur Verwen- 
dung in alien gangigen Malprogrammen, (2 Disks, 9,20 DM) 
Das Erbe 1 & 2 (2 Spiele mit je 1 Disk, je Spiel 4,60 DM) 
Fraktal-Set Generieren Sie muhelos fraktale Grafiken mit „Lya- 
punovia" und anderen Programmer. (4 Disks, 18,40 DM) 
Genealogist Ahnenforschung. Erstellt einen kompletten 
Stammbaum Ihrer Familie! (ab Kickstart 2.0, 1 Disk, 4,60 DM) 
Golf Die Simulation des noblen Sports. (2 Disks, 9,20 DM) 
HD-Sicherungs-Set Sichern Sie bequem die Daten Ihrer 
Festplatte auf Disketten! (ab Kickstart 2.0, 2 Disks, 9,20 DM) 
Helicopter-Mission Mit mehreren Helis. (1 Disk, 4,60 DM) 
Kopierprogramme Sicher und in Rekordzeit ganze Disks for- 
matieren, optimieren und kopieren. (2 Disks, 9,20 DM) 
Schreibmaschinenkursfiirzehn Finger. (1 Disk, 4,60 DM) 
SimCity-Terrain-Editor Erstellen Sie Ihre individuellen Land- 
schaften fiir SimCity! (1 Disk, 4,60 DM) 
Speedup-Set Disketten- und Festplattenlaufwerke werden 
spurbar beschleunigt. (ab Kickstart 2.0, 3 Disks, 13,80 DM) 
The Shepherd Sie kampfen als Gott gegen schwierige Gegner 
und Naturkatastrophen. (1 Disk, 4,60 DM) 
Telekommando 1 & 2 Legendare Grafikadventures von der 
Telekom. (2 Spiele mit je 1 Disk, je Spiel 4,60 DM) 
l Friends ...in Kellogg's Land. (1 



EL DORflOO 

Das Softwareparadies 

So einfach bestelien Sie 

Per Nachnahme: Sie konnen telefonisch, 

schriftlich oder per Fax bestelien. Sie 

bezahlen dann bequem beim Brieftrager. 

Versandkosten: 7,90 DM. 

Per Vorkasse: Legen Sie Ihrem Brief einen 

Scheck bei. Versandkosten: 5,90 DM. 

Ausland (nur Vorkasse): 14,90 DM. 

Abholung nach Absprache! 

Alle Programme laufen - sofern nicht anders 

angegeben - auf alien Amigas ab 1 MByte. 



El Dorado 

Softwareversand 
Christopher Munchhoff 
& Christoph Janz 
BrucknerstraBe 47 
71640 Ludwigsburg 

Direktversand und Beratung: 

07141/29 09 48 

Direktversand: 

07141/28 0011 

Telefax: 

141/87 091 



REVIEW JUMP & RUN A500 




Wo bitte geht's hier zum Schlaraffenland? 

Lollypop 

In letzter Zeit wurden die Besitzer eines Amiga mit vielfach 
erstklassiger Jump & Run-Software geradezu zugeschut- 
tet. Ohne groBe Ankundigung brachte Rainbow 
Arts einen weiteren Vertreter dieses Genres auf 
den Markt. Ob Lollypop schadlich fur Zahne 
und Zahnfleisch ist, wollten wir naturlich her- 
ausfinden... 





Die Schatztruhen muB man dreimal mit Lollies bewerfen, damit 
sie aufspringen und man sich iiber den Inhalt hermachen kann. 



Dunkle Wolkenberge 
Ziehen am Himmel uber 
der Spielwarenfabrik 
auf. Es donnert und Blitze 
zucken. Ein Blitz schlagt in die 
Fabrik ein und trifft eine kleine, 
blonde Aufziehpuppe, der 
dadurch, wie im Marchen, 
Leben eingehaucht wird. Das 
ist der Ausgangspunkt fur eine 
lange, abenteuerliche Odys- 
see ins Schlaraffenland, denn 
Lolly hat nichts anderes mehr 
im Sinn als SuBigkeiten. Und 
genau diese sind es, an der ihr 



Leben hangt, Der Spieler iiber- 
nimmt nun die verantwor- 
tungsvolle Aufgabe, die zu 
neuem Leben Erwachte an ihr 
heiBersehntes Ziel (SuBigkei- 
ten ohne Ende) zu fiihren. 

Auf zur 
Fotosafari! 

Der guten Lolly wird der Weg 
ins Schlaraffenland naturlich 
nicht leicht gemacht. 28 Levels 



voll mit kunterbun- 
ter Action und 
unzahligen bosar- 
tigen Monstern 
warten auf die Klei- 
ne. Hinter jeder 
Ecke lauern Gefah- 
ren und hinterlistige 
Fallen. Insofern ware der 
Spieler ohne das notige Uber- 
lebensequipment wohl bald 
frustriert und der Aufgabe 
nahe. Glucklicherweise stehen 
ihm einige hilfreiche Ausru- 
stungsgegenstande zur Verfu- 
gung, als da waren: ihre Lut- 



scher, die als Wurfgeschosse 
dienen (die Angst vor dem 
Zahnarzt ist den Monstern 
deutlich anzusehen) und ein 
Lippenstift, der allerdings fur 
das Spiel keinerlei sichtbare 
Bedeutung hat und wohl eher 
der Schonheitspflege dienlich 
ist. Von besonderer Bedeutung 
ist die mitgefuhrte Schwarz- 
weiBkamera, mit der sich unser 
Puppchen zum einen vor den 
ansturmenden Monstern 
schutzen kann. Zum anderen 
sollten unbedingt einige Erin- 
nerungsfotos von ihrer Reise 




Rainbow Arts hat auf ein 
speicherplatzraubendes 
Intro ganzlich verzichtet. 
Dafur wurden iiber vier 
Disketten randvoll mit 
Unterhaltungs-Soft 
bepackt. 
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A500 JUMP & RUN REVIEW 



und ihren Gegnern geschos- 
sen werden, was am Levelen- 
de, abhangig von der abgelich- 
teten Monsteranzahl, mit 
Bonuspunkten belohnt wird. 

Sammeln, was 
das Zeug halt! 

Um einen Levelausgang zu 
erreichen, ist es notwendig, 
vier Teile eines Puzzles zu fin- 
den. Zusammengesetzt erge- 
ben diese einen Hinweis auf 
den jeweiligen Obermotz, Die 
Schnipsel wurden haufig 
auBerst knifflig versteckt. Sie 
konnen nach der Eliminierung 
eines Gegners erscheinen oder 
sind in den im ganzen Level 
verteilten Schatztruhen verbor- 
gen, die dann per SuBigkeiten- 
beschuB geoffnet werden mus- 
sen. AuBer dem benotigten 

SuBigkeiten sind 
wieder im Kommen. 
Lollypop spielt sich 
einfach und ange- 
nehm kurzweilig. 

Puzzlestuck konnen sich noch 
viele andere .« brauchbare 
Gegenstande darin befinden, 
z. B. ein weiteres Bildschirmle- 
ben oder zusatzliche Power 
Ups. Nicht immer ist die Wir- 
kung der aufgenommenen Tei- 
le jedoch von Vorteil. Ein Gift- 
flaschchen oder ein Spiegel 
berauben Lolly eines Lebens 
bzw. bewirken eine zeitweilige 
Seitenumkehrung der Joy- 
sticksteuerung. LaBt keinen 
Wecker stehen, denn die Zeit 



ist neben den Monstern wohl 
das groBte Problem auf Eurem 
Trip. Die abzugrasenden Wel- 
ten sind sehr groBflachig und 
beinhalten zudem Zugange zu 
Unterlevels, die man ebenfalls 
durchforschen muB, um auch 
die letzten Puzzlestucke zu 
ergattern. 

Trotzdem konnen selbst 
Anfanger mit Lollypop getrost 
den Einstieg in das Jump & 





Durch Aufziige (aus dem Bild nach oben oder unten ver- 
schwindende Plattformen) gelangt man in abwechslungsrei- 
che, grafisch oft sehr kontrare Unterlevels. 



Run-Genre wagen. Zudem 
wird das Game auch optisch 
und akustisch reizvoll prasen- 
tiert. Lolly macht mit ihren 
blonden Zopfen und ihren 
roten Schuhen eine drollige 
Figur. Wenn sie bei Untatigkeit 
ungeduldig mit ihren kleinen 
FuBchen auf der Stelle tippelt, 
hat sie auf jeden Fall dem 
Spieler bereits ein leichtes 
Schmunzeln entlockt. Leider 
ist einem beim Anblick der 
gegnerischen Monster weit 
weniger zum Lachen zumute. 
Die schwabbeligen Genossen 
konnten glatt aus der Geister- 



bahn entsprungen sein. 
Zudem sind die Geister auch 
nicht besonders clever, worin 
sie sich mit den ubrigen 
Schleimhaufen und Spielzeug- 
panzern einig sind. Die Bewe- 
gungsablaufe wiederholen 



COMMENT 



Niedlich! Wenn die Kleine am 
Abgrund steht, rudert sie auf- 
geregt mit den Armen. 

sich monoton bei jedem 
Angriff und sind somit leicht zu 
uberlisten. Einzig und allein 
der am Ende eines jeden 
Levels erscheinende Endgeg- 
ner weiB zu gefallen. Fur einen 
erfolgreich abgeschlossenen 
Level wird ein PaBwort ausge- 
geben, das den Wiederein- 
stieg in die zuletzt gespielte 
Welt ermoglicht. Besitzer eines 
2-Button-Pads haben das 
gesamte Spielgeschehen 
komplett uber ihre beiden But- 
tons im Griff, alle anderen 
miissen zudem auf die Tasta- 
tur zuruckgreifen. 

Oliver PreiBner 



Erstaunlich, daB ein derart einfach 
gestricktes Jump & Run so lange an den 
Bildschirm bannen kann. Die nachsten 
Nachmittage widme ich daher der kleinen i — — 
Lolly und helfe ihr, ins Schlaraffenland zu gelangen 
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Die bonbonfarbenen Backgrounds erstrecken sich uber alle 
Welten und tragen nicht unwesentlich zur gemutlichen Spiel- 
Atmosphare bei. 



FACTS 

Hersteller: Rainbow 
Arts ■ Spieler: 1 ■ 
Disks: 5 ■ Preis: ca. 
DM 80 - ■ Englisch 
notig: nein ■ Fest- 
platte: wird unterstutzt 
■ 2. Laufwerk: wird 
unterstutzt ■ Steue- 
rung: Joystick, Tasta- 
tur, Sep a- Pad ■ 



gewaltfreies, hand- 
lungsreich 
magere Musik- und 
Soundeffekte 



GAMEPLAY 
GRAFIK 
SOUND 
MOTIVATION 



i 
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REVIEW RENNSPIEL A500 /At 200 




Statt Update-Disk das Update-Spiel 



Supe 



Waschpulver heiBt nun Ultra, Hit- 
sampler heiften Mega, und 
sowieso wird alles Alte neu remi- 
xed und einer Kur unterzogen. 
Demnach wurde auch aus Skid- 
marks nun Super Skidmarks. 
Doch dust dieses Rennspiel 
damit auf die Pole Position? 



Was in der Werbung oft 
Lug und Trug ist und 
bei Musik meist zum 
Obergeben anregt, hat bei 
Skidmarks zumindest Beach- 
tung verdient. Zunachst hat 
sich nicht sehr viel verandert. 
Weiterhin geht es um Autoren- 
nen gegen menschliche oder 
Computergegner. Die Strecken 
sind ca. sechs bis neun Bild- 
schirme gro(3 und recht kurven- 
reich angelegt. Zusammen mit 
dem sandigen Untergrund 
sehen die Kurse wie bei den 



laden kann, berech- 
tigen jedoch immer 
noch nicht zum Ver- 
kauf dieses Programmes. Nor- 
malerweise wurde man so 
etwas bestenfalls als Update 
anbieten konnen. 

Alles neu 
macht der Mai 

Was ist also wirklich neu? Z. B. 
kann man nun an jedem Amiga 
zu dritt (zwei Joysticks, einer 




Die seltsamsten Gefahrte bei Super 
Skidmarks: Kuhe mit Anhanger. 



der Schwierigkeit erhalt. Wer 
eine AGA-Maschine besitzt, 
der kann durch Einstellen der 
hoheren Auflosung einen 
groBeren Teil der Strecke 
uberblicken (s. Kasten) und 
zudem verspricht der Herstel- 
ler eine hbhere Jntelligenz" 
der Computergegner sowie 
einige weitere technische Ver- 
besserungen. 



Die Rennwagen parken der 
Reihenfolge nach am Ziel. 

Das einzige echt Neue ist der 
Car Editor, mit dem man sich 
seine eigenen Fahrzeuge 
gestaltet. Hier konnen selbst 
gerenderte Autos erstellt wer- 
den, die dann im Rennen zur 



Drifts um die Kurven, riesige Spriinge, 
Gerangel und Geschubse bringen vor alien 
Dingen zu viert auf zwei Rechnern jede 
Menge Vergnugen. 



Motocrossrennen aus, die in 
Hallen ausgetragen werden 
und die man auf diversen 
Sportsendern bewundern 
kann. Die vier neuen Autos (sie- 
he Extrakasten) und die zwolf 
neuen Strecken, zu denen man 
die alten von Skidmarks hinzu- 



an der Tastatur) mittels eines 
Triple Splitscreen gegeneinan- 
der antreten, was allerdings 
einiges an Gewohnung bedarf. 
An jedes Fahrzeug kann man 
nun auch einen Anhanger 
ankuppeln, durch den das 
Fahren eine neue Dimension 



Super ode 
nicht super? 




Skidmarks 

Spieler 1-2 

Fahrzeuge 4 

Strecken 6 

Car Editor nein 

Modem/Nullmodem . . .ja 

Disks 4 

Splitscreen 

Vierspieleradapter . 

Extras 

Hires 



Super Skidmarks 

.1-4 
.8 

.12 + 6 
.ja 
■ja 
.7 



.zweifach dreifach 

.nein wird unterstiitzt 

.nein Anhanger 

.nein wird unterstiitzt 
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A500 / A1200 



Skidmarks 



: ■: ^^^^ 




In der Triple-Screen-Ansicht 
herrscht zwar Chaos, Spall ist 
aber garantiert. 

Verfugung stehen. Diese Akti- 
on ist jedoch nichts fur den 
absoluten Laien und erfordert 
zudem geraume Zeit. Viel bes- 
ser hatte dieser Speicherplatz 
wohl fur einen Strecken-Editor 



genutzt werden konnen, der 
langanhaltenden SpielspaB 
garantieren wurde (schon in 
der Ausgabe 02/94 fiel uns 
dies negativ auf). 

Objektiv 
subjektiv! 

Doch alien Unkenrufen zum 
Trotz mul3 man sagen, daB 
Super Skidmarks (und auch 
schon Skidmarks) riesig SpaB 
machen. Drifts urn die Kurven, 
riesige Sprunge und Genagel 
und Geschubse bringen vor 
alien Dingen zu viert auf zwei 
Rechnern jede Menge Vergnu- 



Die Fahrzeuge 



Mini Magic 

Der Mini Cooper wird wohl sehr gerne in 
Spielen verwendet (s. Power Drive). 



Porsche Position 

Der Porsche halt die Spur sehr gut, 
dafur jedoch nur maBig springen. 



kann 




Beetle Battle 

Der gute alte Kafer erfreut sich ebenfalls noch 
groBter Beliebtheit. 

Formula Finale 

Mit echten Formel 1 -Autos uber eine sandige 
Piste? Schnell ja - sicher nein! 

California Cows 

Die Kiihe auf Radern sind das schnellste 
Gefahrt bei Skidmarks. 

Midget Madness 

Die Strandbuggys machen besonders bei 
welligem Untergrund eine gute Figur. 

Truck Tripping 

Durch die groBen Reifen hat dieser Monster- 
truck die beste Federung. 

Muscle Mayhem 

Aufgebockte amerikanische Sportwagen 
verbergen sich hinter diesem Namen. 



gen. Die Fahrzeuge sind sehr 
gut zu erkennen und auch die 
Ubersicht uber die Strecke ist 
sehr gut. Super Skidmarks ist 
ein Programm, das ohne den 
Konkurrenten MicroMachines 
und mit dem bereits vermiBten 



Streckeneditor zu einem Ever- 
green werden konnte. Wer 
jedoch Skidmarks besitzt, 
dem entgeht zunachst einmal 
wenig. 



Michael Erlwein 




Der kleine 
Unterschied 





Die integrierte AGA-Version zeigt auf, welche Vorteile der 
1200er so bringen kann. Vor alien Dingen naturlich, wenn 
man die „normale" und auch schon gute A500-Version gese- 
hen hat. Nun wuseln bis zu acht Fahrzeuge auf dem gut zu 
uberblickenden Kurs umher. 



Super Skidmarks ist nicht gerade ein 
Quantensprung zum Vorganger. Manch 
andere Softwarefirma bringt so etwas als 
Update zur alten Version und erfreut damit 
durchaus mehr Spielerherzen. 



FACTS 

Hersteller: Acid Soft- 
ware ■ Spieler: 1 -4 ■ 
Disks: 7 ■ Preis: ca. 
DM 80 - ■ Englisch 
notig: nein ■ Fest- 
platte: wird unterstutzt 
■ 2. Laufwerk: wird 
unterstutzt ■ Steue- 
rung: Joystick, Tastatur 



integrierter AGA- 
Modus 



Ointegrie 
Modus 

langere 



langere Ladezeiten, 
Diskettenwechsel 



GAMEPLAY 
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GRAFIK 
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SOUND 
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MOTIVATION 
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Die Aliens sind unter uns! 



UFO - Enemy Unknown 



Nachdem die AuBerirdischen ihr Zer- 
storungswerk auf den 1200ern bereits 
seit einem halben Jahr verrichten, fal- 
len sie nun auch uber die 500er her. 

Das Jahr 1 999 hat schick- 
salshafte Bedeutung fur 
die Menschheit. Dann 
landen namlich reihenweise 
UFOs auf der Erde, und deren 
Besatzungen haben nichts 
Gutes im Sinn: sie entfiihren 
Menschen, um sie fur brutale 
Laborversuche zu miBbrau- Wenn ein UFO geortet wurde, 
chen. Die Welt reagiert darauf he,Bt es schne " rea 9^en. 

mit der Grundung einer inter- 
nationalen Verteidigungs- 
Organisation (XCOM). 
Naturlich leitet Ihr die XCOM, 
sendet Abfangjager aus und 
sammelt Uberreste von abge- 
sturzten UFOs, damit sich die 
Menschheit das technische 
Know-how der Aliens zunutze 
machen kann. 





Vom Geoscape-Screen aus 
habt Ihr alles im Griff. 



MicroProses Genre-Mix aus 
Strategie, Rollenspiel und 
Adventure hat auch auf dem 
A500 nichts von seiner Faszi- 
nation eingebuBt. Die Maus- 
steuerung geht locker von der 
Hand und reagiert lediglich im 
Battlescape-Modus etwas 



s 

r: MicroProse 
■ Spieler: 1 ■ Disks: ! 
Preis: ca. DM 100,- ■ 
Englisch notig: nein ■ 
Festplatte: wird unter- 
stutzt ■ 2. Laufwerk: 
wird unterstutzt ■ 
Steuerung: Maus ■ 



originelles 
Spielprinzip 

teilweise schwerfalli- 
ge Steuerung 



schwerfallig. Grafik und Sound 
sorgen auch auf dem „kleinen" 
Amiga fur eine bedruckend 
dustere Atmosphare. Intelli- 
gente Unterhaltung ist bei UFO 
- Enemy Unknown auf jeden 
Fall garantiert. 

Herbert Aichinger 



75% 



68% 
70% 



Fuchs, du hast... 



Erben der Erde 



Die familienfreundliche Fabel um den 
Fuchs Rif ist jetzt auch in einer speziel- 
len Version fur AGA-Amigas zu haben. 




Die Menschen sind ver- 
schwunden und haben 
den Tieren die Erde 
hinterlassen. Unglucklicher- 
weise erben die Tiere von der 
ehemaligen „Krone der 
Schopfung" nicht nur die 
Fahigkeit zu denken, zu 
fuhlen, zu sprechen und die 
Hande zu gebrauchen, son- 




Dieses Fest wird gleich ein 
unerfreuliches Ende nehmen. 



dem auch Neid, MiBgunst 
und Vorurteil. 

Als eines Tages die Sturmku- 
gel gestohlen wird, mit der 
die Tiere das Wetter vorher- 
sagen konnten, gerat sofort 
der Fuchs Rif in Verdacht, die 
schlimme Tat begangen zu 
haben. Zusammen mit zwei 
Begleitern macht er sich auf 
den Weg, die Kugel wiederzu- 
beschaffen und sich damit 
von dem Vorwurf des Dieb- 
stahls reinzuwaschen. 
Erben der Erde sieht in der 
AGA-Version noch schoner 
aus als in der A500-Fassung - 
die Grafiken wirken einfach 
feiner und weniger pixelig. 
Daftir muB man allerdings 



langere Rechenzeiten in Kauf 
nehmen, so da8 die Wande- 
rungen der Spielfiguren auf 
einem „normalen" A1200 
schon fast zur Qual werden. 
Festplatte und Speicherer- 



Nur bei viel Speicher bewe- 
gen sich die Tiere ruckelfrei. 

weiterung sind fur dieses net- 
te Spiel dringend anzuraten! 

Herbert Aichinger 




GAMEPLAY 
GRAFIK 
SOUND 
MOTIVATION 



iohe Hardwareanfor 
lerungen 



GESAMT 76 
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AMIGA 



Alien Olympics DV * 56,95 

All Terrain Racing DA 49,95 



AMIGA 



Lollypop DV 62,95 

L. Matthaus Super S. DV 65,95 



AMIGA 

SuperSkidmarks DA 



62,95 



Alien Breed 3 DA 39,95 

Arcade Pool DA 29,95 

B17-F lying Fortress DA 39,95 

Base Jumpers DV 50,95 

Biing! DV 80,95 

Bloodnet DA * 62,95 

Brutal DV * 63,95 

Bugs DA i.V. 

Bump'n'Burn DA 56,95 

Bundesl. Manag. Haltrick DV 82,95 

Bundesl. M. Supporter DV 61,95 

Bureau 13 DV * 63,95 

Cannon Fodder 2 DA 60,95 

Chartbreaker DV * 61,95 

Christoph Kolumbus DV 69,95 

Crazy Sports Football DA 55,95 

Crosscheck DV 49,95 

Cyberpunk DA 53,95 

Dawn Patrol DV 71 ,95 

Delphine Classic Col. DA 56,95 

Der Clou DV 66,95 

Der Clou-Profidisk DV 44,95 

Der Meister DV * 59,95 

DerReeder DV * 81,95 

Dogfight DA 39,95 

Doppelpass DV 77,95 

Dragonstone DA 57,95 

Dreamweb DV ' 68,95 

Elfmania DA 47,95 

Evasive Action DA * 56,95 

F-117ANighthawk DA 39,95 

Fields of Glory DV 39,95 

FIFA Intern. Soccer DV 49,95 

Final Over-Cricket DA * 34,95 

Flamingo Tours DV 69,95 

Flight o. t. Amaz. Queen DV * 63,95 

Formula One G.P. DA 39,95 

Fury of the Furries DA 55,95 

Goblins 3 DV 66,95 

Gunship 2000 DA 39,95 

Hanse-Die Expedition DV 47,95 

Hattrick! DV * 67,95 

Its International Cricket DA 50,95 

Jungle Strike DA 56,95 

Jonathan DV 77,95 

Kid Chaos DA 55,95 

King's Quest 6 DV 61,95 

Kingdoms of Germany DV 68,95 

Kingpin DA 34,95 



il I iL D 1 

Lords ot the Realm 


DV 


61 ,95 


Mad TV 


DV 


38,95 


Mad News 


DV 


* 68,95 


Mad News Extrablatt 


DV 


* 38,95 


Oldtimer-Erlebte Ges. 


DV 


66,95 




EV 


61,95 


Pinball Spec. Edition 


DA 


60>5 


Powerdrive 


DA 


56,95 


Quarter Pole 


DV 


* 61,95 


Ran Trainer 

Reunion 


DV 

DV 


* 77,95 

60,95 


Rings of Medusa Gold 
Roadkill 


DV 
DA 


67,95 
' 59,95 


Robinson's Requiem 


DV 


62,95 


Ruff 'n' Tumble 


DA 


49,95 


Rijsselsheim 


DV 


60,95 


Sensible Golf 


DA 


* 66,95 


Sensible World Soccer 


DV 


61,95 


Shadow Fighter 


DA 


57,95 


Shag Fu 


DA 


57,95 


Siegrried Anti Virus 


DV 


60,95 


Siegfried Copy 


DV 


56,95 


Skat Royal 


DV 


45,95 


Space Academy 


DV 


* i.V. 


Speris Legacy 


DA 


* 57,95 


St. Thomas 


DV 


49,95 


Star Crusader 


DV 


* 63,95 


SuperSkidmarks 


DA 


62,95 


S.U.B. 


DV 


* 56,95 


Team 1 7 Collection 


DA 


53,95 


Theme Park 


DV 


55,95 


Top Gear 2 


DA 


49,95 


Tower Assault 


DA 


39,95 


Tiple Fun 


DA 


67,95 


UFO-Enemy Unknow 


DV 


69,95 


Universe 


DV 


59,95 


Zeppelin 


DV 


68,95 


Zeewolf 


DA 


65,95 



A 1200 




Aladdin 


DA 


59,95 


Alien Breed 3D 


DA 


* 59,95 


Arcade Pool 


DA 


29,95 


Baldie 


DV 


' 69,95 


Banshee 


DA 


51,95 


Biing! 


DV 


90,95 


Bloodnet 


DA 


61,95 


Brutal 


DV 


• 63,95 


Bundesl. Manag. Hattrick DV 


82,95 


Bundesl. M. Supporte 


DV 


61,95 


Der Clou 


DV 


66,95 


Der Clou-Profidisk. 


DV 


44,95 


Doppelpass 


DV 


77,95 


Dreamweb 


DV 


67,95 


Dschungelbuch 


DA 


*62,95 


Elite 3 


DV 


79,95 


Fields of Glory 


DV 


39,95 


Frontlines 


DV 


• 62,95 


Hattrick! 


DV 


* 67,95 


High Seas Traders DV 


62,95 


Jungle Strike 


DA 


61,95 



CD 32 



Alien Breed 3D 


DA 


*59,95 


Alien Olympics 


DV 


• 49,95 


All Terrain Racing 


DA 


49,95 


Arcade Pool 


DA 


33,95 


Baldie 


DV 


• 63,95 


Banshee 


DA 


56,95 


Base Jumpers 
Battletoads 


DA 


50,95 


DA 


49,95 


Bloodnet 


DA 


' 62,95 


Bugs 


DA 


' i.V. 


Bureau 1 3 


DV 


• 63,95 


Castles 2 


EV 


56,95 


CyberWar 


DA 


' i.V. 


Deep Core 


DA 


39,95 


Der Clou 


DV 


66,95 


Emerald Mines 


DA 


39,95 


Evasive Action 


DA 


• 56,95 


Elite 3 


DV 


•79,95 


Fields of Glory 


DV 


61,95 


Final Over-Cricket 


DA 


• 34,95 


Gunship 2000 


DA 


66,95 



CD 32 
Syndicate DV 



62,95 



Lemmings 3 


DA 


56,95 


Lion King 


DA 


60,95 


Lord of the Realms 


DV 


61,95 


Marvin's Marvellous 
Morph 


DA 


60,95 


DV 


' 60,95 


Oldtimer-Erlebte Ges. 


DV 


66,95 


PGA European Tour 


DA 


62,95 


Pinball Fantasies 


DA 


55,95 


Pinball Illusions 


DA 


62,95 


Pussies Galore 


DA 


* 50,95 


Reunion 


DV 


60,95 


Roadkill 


DA 


* 59,95 


Russelsheim 


DV 


60,95 


Shadow Fighter 


DA 


57,95 


Star Crusader 


DV 


* 63,95 


Skeleton Krew 


DA 


62,95 


S.U.B. 


DV 


* 57,95 


Subwar 2050 


DV 


66,95 


Super Stardust 


DA 


55,95 


TFX 


DA 


• 69,95 


Theme Park 


DV 


66,95 




Heimdall 2 DA 61 ,95 

Impossible Mis. 2025 DA 61,95 

Jungle Strike DA 61,95 

Kingpin DA 39,95 

Marvin's Marvellous DA 60,95 

Mega Race *" 62,95 

Morph DA 49,95 

Naughty Ones DV 49,95 

PGA European Tour DA 62,95 

Pinball Fantasies DA 60,95 

Pinball Illusions DA 62,95 

Pussies Galore DA * 51,95 

Rise of the Robots DA 61,95 

Road Kill DA 62,95 

Shadow Fighter DA 57,95 

Skeleton Krew DA 62,95 

Space Academy DA * i.V. 

Speris Legacy DA 57,95 

Star Crusader DV * 62,95 

Striker DA 55,95 

Subwar 2050 DV 60,95 

SuperSkidmarks DA 62,95 

Superfrog DA 33,95 

Syndicate DV 62,95 

Theme Park EV 59,95 

Top Gear 2 DA 49,95 

Tower Assault DA 55,95 

UFO-Enemy Unknown DV 61,95 

Word Cup Golf DA * 56,95 

Game Pad HoneyBee nur 45,95 



Versandkosten: Nachnahme nur 9,95 DM (plus 3,00 DM Zahlkartengebuhr) • Express plus 8,00 DM 
Vorkasse nur 6,95 DM • Ausland nur Vorkasse (EC-Scheck) plus 25,00 DM 

Wir versenden ausschliefilich in SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN 



Versandanschrift: dynamic soft • Schwarzwaldstr. 2 • 78259 Ehingen 

Telefon: 0 77 33 / 33 66 • Telefax: 0 77 33 / 67 88 

Kre uzensteinstr. 1 2 * 78224 Singe n/I 



Inh. Winter • Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten - Ladenpreise konnen variieren 



SIMULATION A500 



Fliegende Zigarren 



Zeppelin 



Sie erregen immer noch Aufsehen, 
die riesigen Luftschiffe, die von Zeit 
zu Zeit unsere Stadte uberflie 
gen. Heutzutage transportie- 
ren sie allerdings selten mehr 
als eine Werbebotschaft. 



Wirtschaftssimulationen 
auf dem Computer 
gibt es mittlerweile 
wie Sand am Meer, so daf3 es 
inzwischen schon ziemlich 
schwierig ist, auf diesem 
Gebiet noch irgendetwas Neu- 
es auf den Markt zu bringen. In 
derTat ahneln sich die meisten 
Vertreter des Genres vom 
Spielprinzip her sehr - Unter- 
schiede gibt es lediglich in The- 
matik, Komplexitat und im 
auReren Erscheinungsbild. 
So manchem Softwareherstel- 
ler scheint dieses Problem 
auch durchaus bewuBt zu sein, 
und so versucht man zum Bei- 
spiel, die eigentliche Simulati- 
on mit zusatzlichen reizvollen 
Features aufzupeppen. Ikarion 
schlug dabei mit Zeppelin 
einen ahnlichen Weg ein wie 
kurzlich schon Max Design mit 
Oldtimer: man versetzt den 
Spieler kurzerhand ein ganzes 
Stuck in die Vergangenheit 
zuruck und Ial3t ihn teilhaben 
an der Zeit des technologi- 
schen Aufbruchs. Wahrend 
man also versucht, die Anfor- 
derungen der Wirtschaftssimu- 
lation zu meistern, bekommt 
man noch eine ganze Menge 
geschichtliches Wissen mit auf 
den Weg. Bei sauberer histori- 
scher Recherche ist das ei- 
gentlich eine tolle Sache! 

Bilder aus 
alten Zeiten 

Zeppelin - Giants of the Sky 
beginnt am 1. Januar 1901, 
und das sieht man dem Spiel 



auch sofort an. Ikari 
on blendet einen namlich 
nicht mit rauschenden Farb- 
orgien auf dem Bildschirm, 
sondern hat alle Screens in 
hellen Brauntonen gestal- 
tet. Man bekommt beim Spie- 




RtiLiNOsmm 



1«1 




tuftschiff in Bprlin 



2. Ml, Ml 

gai»t 



Nane HHdpgard 

hf Z-1 

Crea 3 

flax.Gssthu, !Bkjt,-1i 

Passat ;f re 5 § 

Tunn-as* 1 




len demnach fast das 
Gefuhl, in einem Album 
mit uralten Photographien zu 
blattern und kann sich so sehr 
leicht in die Zeit urn die Jahr- 
hundertwende „hineinfuhlen". 
Zu diesem Effekt tragt auch 
bei, daB man fur die Bild- 
schirmtexte stilgerecht eine 
altmodische, verschnorkelte 
Frakturschrift wahlte. 

Luftschiff- 
pioniere 

Eure Aufgabe in Zeppelin be- 
steht darin, Euch nach be- 



Oben seht Ihr den Hauptbild- 
schirm, in dem „alle Faden 
zusammenlaufen". 





.931.274 










• 3 



Vote® | 8^arat«f | mscftfoltai 




Wenn Ihr es schafft, mit Euren Luftschif- 
fen Rekorde aufzustellen. werden Euch 
Orden an die Brust geheftet. 



Ohne Treibstoff und Helium geht gar nichts. Bevor 
Ihr eine Zigarre auf Reisen schickt, miiBt Ihr erst 
einmat volltanken. 



30 



A500 SIMULATION REVIEW 



scheidenen Anfangen bis zum 
Jahr 1940 zum Pionier der 
Luftschiffahrt 1. Klasse hoch- 
zuarbeiten und mit Euren Zep- 
pelinen auf verschiedenen 
Wegen ein stattliches Vermo- 
gen zu erwirtschaften. Wenn 
Ihr es geschickt anstellt, winkt 
Euch auch noch privates 




immer wieder Hinweise auf 
lukrative Transportauftrage in 
alien Teilen der Welt, die Ihr 
dann mit Eurer allmahlich 
wachsenden Luftflotte uber- 
nehmen konnt. Selbstver- 
standlich nehmt Ihr auf Euren 
Fliigen auch abenteuemungri- 
ge Passagiere mit, die fur 
einen Zeppelin-Trip fast ein 
Vermogen hinblattern. 
Von Anfang an seid Ihr auch 
an dertechnischen Wei- 
terentwicklung Eurer 
Fluggerate interes- 
siert und stellt 



Gluck mit einer geheimnisvol- 
len Dame namens Rosanne 
Brixton. 

Als cleverer Geschaftsmann 
beschrankt Ihr Euch naturlich 
nicht nur auf den Bau von flie- 
genden Zigarren, sondern ver- 
sucht auch, in anderen Berei- 
chen des Marktes FuB zu fas- 
sen. Wenn man schon mal 
Luftschiffe besitzt, liegt es 
schlieGlich nahe, auch auf dem 
Transportsektor in Aktion zu 
treten. Also haltet Ihr die 
Augen often und studiert auf- 
merksam die Meldungen, die 
der Fernschreiber ausspuckt. 
Dort finden sich namlich 




$lit}Ctflcr 



ErsUr Ze»elin auf gp5tie$«i! 

Ak 2.JuU ;t i eg in 123s lange 
mi 11« bf*ite erstt luftschiff 
LZ 1 its 6raf en Ferdinani von 
Zeppelin der den godensae auf. 

lint beqeisterte Menschenwnge 
fejerte in Ereiwt. 



HrigfcU Gieitversuche 

die tebriider Ur-ight wifcernehim 
in North Carolina (VSR) wit* 
Gieitversuch* nil il*rtn selfest 
entnickelten Flugaodel I . 
Heitere V«rid(he ix.m 
Zert spa'ter. 



Qiwisrhe Stifle in Par is 

In Jali fairtta in Pit it die 2, 
BiW ischen spiele statt, 
Der f-rfolgr*i rhste Slhlet har- 
der flnerikaner Kraenilein, i*r 
s«Mkl 3 Hettlaufe.als auch On 
Meitsprunwetlbeverb gewanrt. 



Wenn Ihr mit Eurem Luftschiff einen Rekord gebrochen habt, 
gratuliert Euch die ganze Welt, und die Medien widmen Euch 
ihre ganze Aufmerksamkeit. 



neben Arbeitern in Eurer 
Werkshalle auch mehr oder 
weniger namhafte Forscher 
ein. Mit deren Hilfe wird es 
Euch moglich, mit der Zeit 



immer groGere, sicherere und 
auch schnellere Zeppeline zu 
bauen, die dann auch fur wei- 



Zeppelin bietet Euch eine 
Unmenge an Moglichkeiten, 
an Geld zu kommen. 

tere Strecken bis hin zu Atlan- 
tikfliigen taugen. 

Zusatzliche 
Einnahmequellen 

Bereits urn die Jahrhundert- 
wende wul3te man schon sehr 
gut mit dem Wundermittel 
Werbung umzugehen. So wie 
heute Sportier als lebende Lit- 
faGsaulen durch die Gegend 
laufen, tapezierte man damals 
die Luftschiffe groBflachig mit 
den Slogans z. B. eines Scho- 
koladenherstellers. Naturlich 
steht auch Euch im Spiel die- 
se gewinnbringende Option 
often. 





INFO 
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Zeppelins Spuren 
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In der Werkshalle entstehen immer neue und aufwendigere 
Zeppelin-Modeile. Allerdings muBt Ihr fur genugend Arbeiter 
und Rohstoffe sorgen und Geld in die Forschung investieren. 



Wer sich uber das Spiel hinaus fur Graf Zeppelin und seine 
fliegenden Zigarren interessiert, sollte einmal einen Abstecher 
an den Bodensee machen. Im ehemaligen Dominikaner-Klo- 
ster (heute Insel-Hotel) zu Konstanz kam der Luftschiff pionier 
1838 zur Welt. 60 Jahre spater grundete er die „AG zur For- 
derung der Luftschiffahrt" und widmete sich unbeirrbar der 
Entwicklung von lenkbaren Luftschiffen. Im Jahre 1900 stieg 
dann Zeppelins erste „Zigarre" mit der Bezeichnung LZ 1 von 
Manzell aus uber dem Bodensee auf. 1924 absolvierte ZR 3 
von Friedrichshafen aus seinen ersten erfolgreichen Flug uber 
den Atlantik. Bis 1937 wurden in der Friedrichshafener Went 
sage und schreibe 1 1 9 Zeppeline gebaut. 
Auch heute noch steht Friedrichshafen ganz im Zeichen Zep- 
pelins. So findet man dort neben einem pomposen Zeppelin- 
Denkmal an der Seepromenade auch ein richtiges Zeppelin- 
Museum, in dem man Modelle alter Luftschiffe, originate Ein- 
richtungsgegenstande aus den Zeppelin-Passagierkabinen 
sowie Graf Zeppelins Mutze und Schutzbrille bewundem 
kann. 
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REVIEW SIMULATION A500 




andere „warme Regen", wenn 
Ihr z. B. von der Regierung fur 
Forschungszwecke ein paar 
100.000 Mark zur Verfugung 
gestellt bekommt. 

Wie spielt sich's? 

Zeppelin - Giants of the Sky 
weist nicht nur ein durchdach- 
tes Spielkonzept auf, sondern 
neben den stilvollen Grafiken 
auch eine sehr gelungene 
Maussteuerung. Die ist der- 
maBen intuitiv und leicht zu 



Natiirlich kann man mit Zep- 
pelinen ein florierendes 
Transportwesen aufbauen 
und Guter und Personen in 
alle Welt verschicken. 

Wem das noch nicht genugt, 
der kann sein Gluck an der Bor- 
se versuchen und mit etwas 
Geschick einen florierenden 
Aktienhandel aufziehen. 

Irgendwas geht 
immer schief 

Naturlich darf man nicht davon 
ausgehen, dal3 immer alles 
glattgeht, wenn man mit einem 
derart storungsanfalligen 
Transportmittel wie dem Zep- 
pelin arbeitet. Zahlreiche De- 
saster pflasterten schlieBlich 
auch den Weg der echten Luft- 
schiffe - genannt sei nur der 
verheerende Brand der „Hin- 
denburg" in Lakehurst, New 
Jersey im Jahre 1937. 
Aus diesem Grund solltet Ihr 
den technischen Zustand sei- 
ner Fluggerate standig im 
Auge behalten, insbesondere 
nach langeren, strapaziosen 
Fahrten. Leicht kann es nam- 
lich passieren, daB Hulle oder 




thr seid nicht die einzigen, die 
mit ihren Flugdiensten Geld 
verdienen wollen... 
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Wenn Ihr eine bestimmte Stadt als Reiseziel anwahlt, erhaltet 
Ihr auch einige Hintergrundinfos uber die Gegend und konnt 
evtl. mit der dortigen Regierung Verhandlungen fiihren. 

Motoren plotzlich derart ram- 
poniert sind, daB ein weiterer 
Betrieb fur Besatzung und 
Passagiere lebensgefahrlich 
ware. RegelmaBige Wartung 
ist also angesagt, und die ist - 
urn das Ganze zusatzlich zu 
erschweren - nur in der Hei- 
matwerft mbglich. 
Trotzdem hat man nie alle 
Eventualitaten im Griff. Diverse 
Zufallsereignisse machen 
einem immer wieder zu schaf- 
fen: so kann man auf einem 
Flug jederzeit in ein Unwetter 
geraten, das man ungeachtet 
des Zeitverlusts unbedingt 
umschiffen sollte, urn Passa- 
giere und die Ladung nicht zu 
gefahrden. Wer aufgrund eines 
solchen Vorfalls dann nicht in 
der Lage ist, einen Transport- 
auftrag rechtzeitig zu erledi- 
gen, zahlt zusatzlich eine safti- 
ge Konventionalstrafe. 
Gelegentlich ereilt Euch per 
Zufall aber auch der eine oder 



erlernen, daB man das gut 
gemachte Handbuch zum Ein- 
stieg eigentlich gar nicht kon- 
sultieren muB: Mit der linken 
Maustaste wahlt man auf dem 
Bildschirm die Optionen an 
und mit der rechten Taste 
gelangt man aus den Unter- 
menus wieder zuruck in den 
Hauptscreen - einfacher geht's 
nicht! 

Die Sounduntermalung des 
Spiels ist eher unspektakular 
und beginnt wegen der standi- 
gen Wiederholungen bald zu 
nerven. Zudem stellt die Musik 
in dem Programm das einzige 
Element dar, das sich stili- 
stisch nicht vollkommen in das 
Grunderzeit-Ambiente einfugt. 
Im Rahmen einer Special Editi- 
on erhalt man zusatzlich als 
Bonus eine Audio-CD mit weit- 
gehend belanglosen Zeppelin- 
Kompositionen von Matthias 
Steinwachs. 

Alles in allem hinterlaBt Zeppe- 
lin - Giants of the Sky einen 
durchweg positiven Eindruck. 
Wer dieses Programm kauft, 
erhalt fur sein Geld eine Rie- 
senportion intelligente Unter- 
haltung und lernt obendrein 
noch was uber die Pioniere der 
Luftfahrt. Sehr empfehlens- 
wert! 

Herbert Aichinger 




FACTS 

Hersteller: Ikarion ■ 
Spieler: 1 ■ Disks: 6 
Preis: ca. DM 100,-1 
Englisch notig: nein 
Festplatte: wird unte 
stutzt ■ 2. Laufwerk: 
wird unterstutzt ■ 
Steuerung: Maus, 
Tastatur ■ 

Ohoher Informations 
wert 

auf Dauer etwas 
eintoniger Ablauf 




PATRICK PAWLOWSKI 

Kiefernweg 7-21 789 Wingst - Tel. 04777-8356 - Fax 04777-435 



Spiele 



0 S01 FuBballmanager (A500) fur FuBballfans. 

0 S02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel 

0 S03 Imperium Romanum Strategiespiel 

0 S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante! 

0 S05 Imperium Strategiespiel urn Macht 

0 S06 DeluxePac Pac-Man-Variante 

0 S10 Megaball 2.1 Super-Breakout-Spiel 

0 S10a Megaball AGA 

0 S13 Risk Risiko-Computerversion 

0 S15 Kalah atrikanisches Brettspiel 

0 S16 Lucky Loser Geldspielautomat-Simulation 

0 S17 Flaschbier (A500) Das Werner-Spiel 

0 S18 Backgammon tofle Brettspielvariante 

0 S20 Derby Galloppersimulationl 

0 S24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel! 

0 S25 Der Energiemanager Energiesparspiel 



DM 

6,50 
6,50 
6,50 
6,50 
6,50 
6,50 
6,50 
6,50 
6,50 
6,50 
6,50 
6,50 
6,50 
6,50 
6,50 
6,50 



O S26a Battlef orce m it Handbuch 1 24 S. DM 



20~j 



0 S26 Mechforce/Battlef orce Kampt der Giganten 6,50 

O S27 Mensch argere .... Brettspielumsetzung 6,50 

O S29 Blllard Pool, Karambolage, Dreiband 6,50 

O S30 Schach Spielstarkes Schachspiel 6,50 

O S34 GlOcksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel 6,50 

O S36 Das Erbe das Umwelt-Abenteuerspiel 6,50 

O S37 Europaspiel Spiel rund urn Europa 6,50 

OS40 Fighting Warrior Karatekampfspiel (!) 6,50 

O S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe 1 6,50 

O S47 Ahol 2.01 Schitfe versenken 6,50 

O S48 SuperKnHfel Spannendes Wurfelspiel 6,50 

O S49 Monsterquiz Lustkjes Quizspiel 6,50 

O S51 Autorennen Meistem Sie den Parcours 6,50 

O S53 TetrlsPro Herabfallende Steine ordnen 6,50 

O S54 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele 6,50 

O S55 Korn 1 .0 Handelssimulation a la Kaiser 6,50 

O S56 1 7 + 4 bekanntes Kartenspiel 6,50 

O S57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation 6,50 

O S58 Eishockey Actionreiches Sportspiel! 6,50 

O S59 Poker Computerumsetzung des Spiels 6,50 

O S60 Skat beliebtes Kartenspiel 6,50 
O S61 In Seenot (3) Umfangr. Textadventure 1 5,00 

O S62 Nukes'R'Us Moderne Risko-Variante! 6,50 

O S64 Kreuzwort 2.00 Amiga-Kreuzwortratsel 6,50 
O S67 Spiele-Pack 1 



Star-Trek-Spiele dm 

Eine Extrarubrik fur alle Enterprise-Freunde (nicht Kick 3.0 
O S12 StarTrek (2) Enterprise-Spiel (T. Richter) 10,00 
O S65 StarTrek (2) weiteres Spiel (J. Barber) 10,00 
O S66 StarTrek (3) dito (von E. Gustafson) 15,00 
Welches Spiel? Am Besten alle drel (7 Disks) fur 30,00 



Tetrix, Klondike, Canfield (2 Patiencen) Tiles (Brettspiel), 
SorryfMensch argere...) Buch und Disk 15,00 
OS68 Spiele-Pack 2 

Welltrix (3D-Tetrix), Wanderer (Boulder Dash-Variante), 
SolitalreX Alles auf einer Disk mtt Buch 1 5,00 

6 S69 Spiele-Pack 3 

21 Spiele auf 2 randvollen Disketten mlt Buch 20,00 

0570 Spiele-Pack 4 

Bullrun (US-Burgerkrieg), lff2Pics (Puzzle), King's 
Komer, Lam (Adventure), Paranoids (lustiges Brettspiel) 
Disk mit Buch 15,00 

0571 Spiele-Pack 5 

Running (Pac Man), Patience, Cards o Rama (Memory), 
Cosmic Conquest Buch und Disk 15,00 
O S72 Monopoll beliebtes Brettspiel 6,50 
0 S73 MahJonggl .5 Amiga-Version des 

PC-Klassikers (asiatisches Brettspiel) 6,50 
0 S74 Subs Flugzeuge von U-Boot abschieGen 6,50 
0 S75 SkateTribe Skateboardspiel! 6,50 
O S76 Ork Attack eine Burg verteidigen 6,50 
OS77 18 Holes tolle Golf-Spiel-Simulation 10,00 
O S78 Wrestling Sportspiel mlt Spitzengrafik! 1 0,00 



Anwenderprogramme 

O A02 Fakturierung Auftragsverwaltung 6,50 

0 A03 Kalkulation Tabellenkulation 1 0,00 

O A04 Buchhaltung 2.0 ideal fur kleine Betriebe 6,50 

O A05 Flnanzbuchhaltung fur Gewerbe 6,50 

0 A06 Vldeoverwattung Schaffen Sie Ordnung 6,50 

O A07 DirMaster Diskettenverwaltung 6,50 

O AOS GiroMan 4.10 Kontoverwaltung 6,50 

O A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm 6,50 

O A10 Date! Universaldatei f. fast alle Zwecke 6,50 
O A12 Dlsklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm 6,50 

O A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD 6,50 

O A15 StarChart Astronomieprogramm 6,50 

O A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm 6,50 

O A1 7 Bus inessPa int P rasentationsgrafiken 6,50 

O A19 Statistik Statistische Auswertungen 6,50 

O A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank 6,50 

O A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt.eitung 1 5,00 

O A26 Therapeut Psychotherapeutensim. 1 5,00 

O A27 UnlDepot Kapitalanlagenverw.altung 1 5,00 

O A28 Access DFU-Programm m. Buch. 15,00 

O A29 Spread Tabellenkalk. m. Buch 1 5,00 

O A30 Dlrmaster Diskverwaltung m. Buch 1 5,00 

O A31 Road Route V5.5 Streckenplanung 6,50 

O A32 Steuer 1993 Ebenfalls nur 6,50 



lb 



AMIGA- 

PD-&Low-Cost- 
Software 

6,50 



Fast alleProgramme 
mit deutschen 
Anleitungen 

auf Disk 

Nachfolgend finden Sie eine AufliDtung 
ausgewShlter Software-Hits fur Amiga 500, 
500+, 600, 1200, 2000, 3000 unci 4000, 



Tip! 



0 A34 Das Geburtstagsblatt 

Ein tolles Druckprogramm zum Drucken 
von Geburtstagsblattern! DM 15,00 
Test AMIGA GAMES 4/95: 

Besiellt Euch einfach bei Patrick Pawlowski das Amiga- 
Geburtstagsblatt, und Ihr seid fur alle Eventualitaten 
gerustet...Auf schonem Papier ausgedruckt, kann eine 
Geburtstagsurkunde als Geschenk schon was herma- 
chen... 



Hilfsprogramme 

O H01 Power Packer & Tools mlt Buch 
O H03 CopySet Kopierprg. mit Buch.. 



15,00 
15,00 



r 

Neu 


O H04 Backup-Set 2 Festplattenbackup- 
programme fur Normal- und HD-Disketten. 


L - - - ' - 



O A33 LoSteu1994 Lohnsteuer-Berechnung 6,50 
O A35 ArtDat leitungsfahige Literaturvewaltungmit ca. 
12000 gespelcherten Artikeln aus versch. Amig a- 
Magazinenl Mit Update-Service 1 5,00 

O A36 Kaufmann 1 Rechnung und Kassenbuch 6,50 
O A37 OeKO 2.00a Amiga-Kuchenplaner 6,50 
O A38 Textset Deluxe Textverarbeitung u. Tools 29,00 
0 A39 Hobby-Set Astronomie, Biomythmus, Kassetten- 
druck, Amiga-Schutzprogramm mlt Buch 1 0,00 

O A41 DataEasy Dateiverwaltung mit Buch 1 5,00 
O A42 Super-Textset Textverarbeitung und ca. 

300 Musterbriefe fur alle Gelegenheiten 15,00 
O A43 CD-Pro komplexe CD-Verwaltung (OS 2) 6,50 
O A44 Aprint Adressverwaltung mit Etikettendruck 6,50 
0 A45 ASTROLOGIC (NEU: V 1.20) Geburtstagshoro- 
skope, Partneranalysen, Biorhythmusdiagramme... 6,50 



OH06FixDiskDiskettenretter 10,00 

O H09 Anti-Virus Programm m.gedr.Anl. 10,00 

O H05 A1 200-Runner macht altera Prg. lauffahig 6,50 

OH10 CD-File-System die preiswerte Variante 6,50 

OH11 Browser Workbench fur Programmierer m.Buch 15,00 

O H12 DOS-Utilities 4 Supertools mit Buch 1 5,00 

OH13 Icon Tools Icon Designer und Zubehor 15,00 

O H1 4 MegaD Super-Directory-Utility mtt Buch 1 5,00 

O H15 Imploder 4.0 Programmpacker mtt Buch 15,00 

O H16 LhA Komprimier- u. Archivier-Tool mit Buch 15,00 

O H1 7 SmartDlsk Diskmonitor mit Buch 1 5,00 



O L07 DolmetchE Leitungsfahiges Ubersetzungs- 
programm mit 19.000 Englisch-Vokabeln. Erweiterungs- 
dateien bis 50.000 Vokablen erhaltlich 15,- DM 



O H24 Actio n Freezer 1 .5 fur A500 , A600, A2000 6,50 
OH25 SuperDarkBlldschlrmschonermKHeft 10,00 



Bestellung 



Tragen Sie hier einfach die Bestellnummern ein: 



Tel. 04777-8356 
Fax 04777-435 



Jedi 
Sendun 
unser 
Katalo 


ar 

g liegt 








neuer 








g bell 



























































Bestellen Sie ganz einfach mit die-1 
sem Coupon O der formlos per Brief. I 
Oder: Ftufen Sie 
unsere telefoni- 
sche Bestellan- 
nahme an. Die 
Versandkosten betragen DM 6 00 bei 
Vorauskasse (Bargeld/Scnecks) 
bzw. DM 10,00 bei Nacnnahme. Ver- 
sandkosten Ins Ausland: DM 15,00 
(Bargeld/Schecks). 
Mlndestbestellwert DM 19,501 



Absenderangaben: 



Bestellung an: Patrick Pawlowski, Software-Service, Kiefernweg 7, 21789 Wingst 



RATEGIE - A500 






Viel Abwechslung wird einem nicht geboten: die verschiede- 
nen Menuscreens sehen alle fast gleich aus. Langweilig! 

Das verlorene Hirnpotential 



„Fliegenfangen" auf dem Amiga: verzweifelt versucht man, die 
kreisenden Planeten mit dem Cursor zu erwischen! 



SternSiedler 

Wieder einmal machen sich die Menschen in die entlegensten Ecken des Uni- 
versums auf, um fremde Planeten zu erobern. Neu ist die Idee ja nicht gerade... 



Oase mochte mit dem 
Strategie-Fliegenge- 
wicht SternSiedler in 50 
Leveln das Universum unterjo- 
chen. Eine wahrhaft schreckli- 
che Vorstellung! Nach Eingabe 
eines Zugangscodes gelangt 
man in den Hauptscreen, in 
dem sich Planeten durch ein 
Sonnensystem bewegen. 
Zusatzlich findet man noch 
einige Buttons, mit deren Hilfe 
man in diverse Untermenus 
verzweigen kann. 

Kalter Kaffee 

Zunachst gilt es, sich uber die 
Eigenschaften der Planeten zu 
informieren und herauszufin- 
den, wer Freund und wer Feind 
ist. Also verfolgt man die ziem- 
lich rasant kreisenden Him- 
melskorper verzweifelt mit dem 
Mauscursor, ganz so, als ob 
man eine nervose Fliege fangen 
wollte. AnschlieBend geht man 
daran, sich fur die Eroberung 
aller Planeten vorzubereiten. 
Dazu ist es - wie in Dutzenden 
von anderen Programmen auch 
- notig, fur seine Bevolkerung 
optimale Lebensumstande zu 



schaffen, Energie und Erze zu 
gewinnen sowie eine schlag- 
kraftige Armee aufzubauen. 
Entscheidend auf den Fort- 
schritt wirkt sich dabei der 
„Evolutionsgrad" und das 
„Hirnpotential" der Planetenbe- 
wohner aus. 

Spar-Strategie 

Von der Aufmachung her ist 
SternSiedler alles andere als 
spektakular. Die verschiedenen 
Menuscreens unterscheiden 
sich grafisch kaum voneinan- 
der, so daB sich schon nach 
kurzer Spielzeit Eintonigkeit 
breitmacht. Die paar Animatio- 
nen, die man zu sehen 
bekommt, wirken ebenfalls 
wenig professionell. Unterstri- 
chen wird die trostlose Optik 
durch den pathetisch wum- 
mernden Sound, der wohl 
Unheimlichkeit suggerieren 
soil. 

Auch das Handbuch ist eine 
Klasse fur sich: der Autor liefert 
neben der Spielebeschreibung 
auch einen kurzen, miBlunge- 
nen Science Fiction-ErguB ab 
und beweist einen erstaunli- 



chen Mut zum Rechtschreib- 
fehler! Respekt! Aber irgendwie 
wirkt es lacherlich, wenn Leute, 
die nicht einmal in der Lage 
sind, einen orthographisch 
halbwegs fehlerfreien Satz zu 
Papier zu bringen, sich martiali- 



COMMENT 



sehen High-Tech-Phantasien 
hingeben und Herrscher uber 
das Universum werden wollen. 
Vielleicht hatte dem Ganzen ein 
wenig mehr ..Hirnpotential" 
gutgetan. 

Herbert Aichinger ■ 



Die SternSiedler konnen mit hochgradiger 
Konkurrenz auf dem Strategie-Sektor 
nicht mithalten. Sie bieten nicht genug 
Abwechslung, um das ausgelutschte ThemaV 
der Planetenbesiedlung nochmal interessant zu machen. 



Hersteller: Oase ■ 
Spieler: 1 ■ Disks: 1 
Preis: ca. DM 50 - ■ 
Englisch notig: nein ■ 
Festplatte: wird unter- 
stutzt ■ 2.Laufwerk: - 
■ Steuerung: Maus, 
Tastatur ■ 
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Amiaa Games 06/95 



I 




AMIGA 



ALIEN OLYMPICS * i 

ALL TERRAIN RACERS 

DT. ANL. 

49,90 

ARMOUR GEDDON 2 ' 
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1 MB t 

AWARD WINNERS PLATINfUM INCL. 
LEMMINGS /CIVILIZATION /ELITE 2 

KOMPL DT. 

75,90 



AWARD WINNERS 2 COMPIL INCL. ELfTE / 
JIMMY WH. SNOOKER / ZOOL / , 

SENSIBLE SOCCER DT. ANL. 54,90 

BATTLEFIELD CREATOR / BATTLEISLE K.D. . 59,90 

BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT ANL. 49.90 

BIG SEA KOMPL. DT. 1MB 65,90 

BUNG ! 

KOMPL. DT. (2MB + HD) 

79,90 

BLUE-BYTE COMPIL. ink!. SiEDLER / CHAOS ENGINE & T2 

ARCADE GAME 69.90 

BOBS BAD BAY DT. ANL. 59,90 

BRIAN THE LION DT. ANLEITUNG 54,90 

BUMP N BURN DT, ANL. 59.90 

CANNONFODDER 2 KOMPL. DEUTSCH 59,90 

CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - ink*. 
-LOOM / INDIANA JONES 3 / MANIAC MANSION / 
MONKEY ISLANDS I / ZAK MC KRACKEN 

KOMPL. DT. 1 MB 



89,90 



COSMIC SPACEHEAD DT. ANL 1MB 

CROSS CHECK (EISHOCKEY) KOMPL. DT. 

DAWN PATROL DT HANDBUCH 1 MB 

DEATH OR GLORY KOMPL. DT, 1MB 

DER CLOU KOMPL. DT. 1 MB 

DER CLOU -DIE PRO Fl DISKETTE- KOMPL, DT, 

DIE BOX VOL. 1 ink). BURNT! ME / DYNATECH - 

WHALES VOYAGE KOMPL. DEUT! 
DOPPELPASS (ANSTOSS & WOF 
DRAGON STONE DT.ANL. 
DREAMWES KOMPL DT. * 



54,90 
44,90 
75,90 




ELITI 
- FIRST ENCOI 

KOMPL. DEUTSCH A12O0 

59,90 

ELFMANIA DT. ANL. 

FLAMINGO TOURS KOMPL. DEUTSCH 

GOBLIINS 3 KOMPL, DT, 1MB 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. ANLEITUNG 

HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 

HATTRICK BUNDESLIGA MANAGER 3 KOMPL. DT. 



54,90 
65.90 
49,90 
54,90 
45,90 



BUNDESLIGA MANAGER 
HATTRICK SUPPORTER 

KOMPL. DEUTSCH 

49,90 

JUNGLE STRIKE DT, ANLEITUNG 54,90 

KID CHAOS DT. ANL. 59,90 

KINGDOMS OF GERMANY KOMPL. DT 65,90 

KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 69.90 

KINGPIN - ARCADE SPORTS BOWUNG - DT. ANL. 29.90 

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1MB 79,90 

LOLLYPOP DT ANL. 65.90 

LORDS OF THE REALM KOMPL. DT 65.90 

LOTHAR MATTHAEUS 
SUPERSOCCER 

KOMPL. DT. 

54,90 

MARBLELOUS DT. ANLEITUNG 34.90 

OVERLORD AMIGA 1200 3,5" 65,90 

PGA EURO TOUR DT ANLEITUNG 54,90 

PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1MB 85.90 

POWERDRIVE DT ANLEITUNG 59,90 

ranTRAINER KOMPL. DEUTSCH 79.90 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DEUTSCH 69.90 

ROBINSONS REQUIEM KOMPL. DT 65,90 

.SHEIM (DETROIT) KOMPL. DEUTSCH 59.90 

SENSIBLE GOLF 

DT. ANL. * 

59,90 

SENSIBLE GOLF DT.ANL * 59,90 

SKIDMARKS II - 
SUPERSKIDMARKS - 
54,90 

SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL. DT * 79,90 




AMIGA 



SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT.ANL 59.90 

SHAO FU DT. ANLEITUNG 55,90 

SIM CLASSICS inW. SIM CITY / SIM ANT / SIM LIFE DA 79,90 

SKELETON KREW DT. ANLA1200 65.90 

SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 75 9C 

U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - 

KOMPL DT. 

69,90 

ST. THOMAS KOMPL. DT 1 MB 
STARDUST SPECIAL EDITION DT. ANLEITUNG * 

STAR LORD KOMPL. DT 
THEME PARK KOMPL. DT 1MB 
TOP GEAR 2 DT. ANLETTUNG 
TOWER ASSAULT DT. ANLEITUNG 
TRAPS & TREASURES DT. ANL 



29,90 

79.90 
59.90 
49.90 
39.90 



ZEPPELIN - 
GIANTS OF THE SKY 

KOMPL DT 

69,90 

VALHALLA 59.90 

X IT DT. ANLEITUNG 39,90 

X-MAS LEMMINGS 1994 DT. ANLETTUNG 29.90 
WORLD OF BUSINESS <nkl. WWZEP, / MAD TV / 

-TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL DT, 69.90 

ZEEWOLF DT, ANLEITUNG 59,90 

AMIGA Sonderposten 

3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL DEUTSCH 29.90 

4 D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 19,90 
688 ATTACK SUBMARINE 29,90 
A-TRAIN KOMPL DEUTSCH 1MB 29,90 
ADAMS FAMILY 24,90 
ANOTHER WORLD OT ANL 34.90 
ARCADE POOL DT ANL. 24,90 
ARCHER MCLEAN POOL BlLLARD 34,90 
ARMALYTE 9,90 
B 17 FLYWG FORTRESS DT. HANDBUCH 39,90 



BENEATH A STEEL SKY 

KOMPL. DEUTSCH 

24,90 

BILLS TOMATO GAME 1' 

BLACK CRYPT 1 MB 21 

BLASTER DT. ANLEITUNG 11 

BLITZKRIEG 1MB 11 

BLOB DT, ANLETTUNG I 

BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 2! 

BUDOKHAN 2! 

CADAVER & PAY OFF DT. ANL. 3! 

CAMPAIGN 2 21 

CHAOS ENGINE 21 

CIVILIZATION NUR AMIGA 1200! 2! 
CLASSIC COLLECTION DELPHINE: INCL. FLASHBACK 

OPERATION STEALTH / FUTURE WARS / 

CRUISE FOR A CORPS / ANOTHER WORLD 5- 

COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL. 3- 

COOL SPOT DT ANLEITUNG 2- 

CYBERPUNK DT. ANL 1! 

DAS SCHWARZE AUGE: 
SCHICKSALSKLINGE 



KOMPL. DEUTSCH 



39,90 
29,90 

34,90 
35,90 
35,90 



DARK SEED DT. ANLEITUNG 

DELUXE STRIP POKER 
DESERT STRfKE 
DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1MB 
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. HANDBUCH 1 MB 
DOOFUS - JUMP N RUN - DT. ANLEITUNG 
DUNE I KOMPL. DEUTSCH 1 MB 

ELITE PLUS DT, ANL, 

EISHOCKEY MANAGER 

INCL. VIDEO KOMPL DEUTSCH 

EMLYN HUGHES INT SOCCER 9,90 
EPIC DT. ANLEITUNG 29,90 

EXCELLENT GAMES inkl. POPULOUS 
II /JAMES POND 2 /ARCHER MC 
LEANS POOL / SPACE SHUTTLE 
35,90 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL, DT. 1 MB 39,90 
F1 17A NIGHTHAWK DT. HANDB. 1 MB 39,90 
F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29,90 

FIELDS OF GLORY 

DT. ANLEITUNG 

35,90 



Versand: Liegnitzer StraBe 13 • 82194 Grdbenzell 

Tel.: (081 42) 59640 Fax: 5 46 54 

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 9oo-18°o, FR. 9°o-17°° . 



Unser Ladenlokal in AUGSBURG 

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBe 
Mo.-Fr. 9 00 -13°° + 13 3 °-18°° Sa. 9°°-12°° Uhr 



AMIGA Sonderposten 

ALTH BGHTEfl DT ANL. 1 MB 



FALLEN EMPIRE 

KOMPL DT 1MB 



29,90 



FOOTBALL GLORY 



HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB 

GOBLIIINS 2 

KOMPL. DT. 1MB 

19,90 

HERO QUEST 2 - LEGACY OF SORASILS - 
HISTORY UNE 1914-1918 DT 1 MB 
HOYLES BOOK OF GAMES 2 DT ANLEITUNG 
HOYLES BOOK OF GAMES 3 DT. ANLEITUNG 

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 
INDIANA JONES 4 - LAST CRUSADE - KPL. DT. 1 MB 
ISHAR III KOMPL. DT. 
JIMMI WHITE SNOOKER 

JURASSIC PARK 

DT.ANL. 

19,90 

KINGS QUEST I DT. ANLEITUNG 
KINGS QUEST II DT. ANLEITUNG 
KINGS QUEST III DT. ANLEITUNG 

KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 
KINGS QUEST 5 
K 240 - UTOPIA H - 

LEGEND OF'FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 
LEGEND OF VALOUR 
LEISURE SUIT LARRY 1 DT. ANL. 1 MB 
LEISURE SUIT LARRY 2 DT.ANL. 
LARRY 3 1MB 
LOOM KOMPL. DT. 1 MB 



29.90 
35.50 
29.90 
23.90 



29,90 
29.90 
29.90 

29,90 
29.90 
29,90 
39,90 
19,90 
29.90 
34.90 
34.90 
35,90 



LOST VIKINGS 

KOMPL DT. 

29,90 

LOTHAR MATTAEUS SOCCER DT. ANL. 19,90 

M1 TANK PLATOON DT. ANL. 1MB 34,90 
MAD TV KOMPL. DT. 1MB ■ 39,90 

MANHUNTER NEW YORK 29,90 

MANHUNTER SAN FRANCISCO DT. ANL. 29.90 

MONSTERBUSINESS 5,90 

POOLS OF DARKNESS 

KOMPL. DEUTSCH 1MB 

24,90 

NICK FALDO ULTIMATE GOLF 1 9,90 

MR. NUTZ 



29,90 
^9,90 
34,90 
29,90 



34,90 
34,90 
34,90 
29,90 
29,90 



29.90 
19,90 
9,90 
35,90 
39,90 
35.90 
29,90 
29,90 



PACIFIC ISLANDS -TEAM YANKEE 2- 1MB 

•. ■ r: : ■■■>'. ■ 

PGA TOUR GOLF PLUS 
PIRATES DT. ANL. 

OLDTIMER 

KOMPL. DEUTSCH 

49,90 

POLICE QUEST I 1MB 
POUCE QUEST 2 - SIERRA - DT. ANL. 
POLICE QUEST 3 1 MB 
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 
POPULOUS 2 

PATRIZIER 

KOMPL. DEUTSCH 

49,90 

POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 

PREMIERE MANAGER 2 1MB 

PRIME MOVER DT.ANL. 

QUEST FOR GLORY I DT. ANL 1MB 

QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT. ANL 

REACH FOR THE SKIES 

ROAD RASH 

ROME AD 92 DT ANLEITUNG 

RUFF N TUMBLE 

DT. ANLETTUNG 

24,90 

SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL DT. 1MB 
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT. ANL. 
SIERRA SOCCER DT.ANL. 
SIM ANT 



AMIGA Sonderposten 



SKIDMARKS 

SHADOW FIGHTER 

DT. ANLEITUNG 

29,90 



SIM CITY & LEMMINGS 

DT. ANLEITUNG 



29,90 

29,90 
29,90 



SPACE HULK 

DT, ANLEITUNG 

34,90 

STREETFIGHTER 2 DT. ANL 1 MB 

SUBURBAN COMMANDO 

THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 

TORNADO 

TURRICAN III 1MB 

24,90 

URDIUM II DT, ANL. 

WAR IN THE GULF KOMPL DT 

WATERLOO DT.ANL. 

WING COMMANDER 1MB 

WHALES VOYAGE 

WOLFCHILD 

WOODYS WORLD DT.ANL. 1MB 
ZAK MCCRACKEN KOMPL. DT 
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 



AMIGA CD 32 



ALL TERRAIN RACERS DT. ANL. 
ARCADE POOL 
BANSHEE DT, ANL. 
BATTLECHESS enhanced 
D-GENERATION DT.ANL. 
DANGEROUS STREETS 
DRAGON STONE DT. ANLEITUNG 
EMERALD MINES DT. ANLEITUNG 
FIELDS OF GLORY DT.ANL. 
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 
GUARDIAN 

GUNSHIP 2000 DT. ANL. 

JETSTRIKE 

LEMMINGS 

LAST NINJA 3 

LOST VIKINGS 

MEGA RACE * 

MICROCOSM 

MORPH 

NIGEL MANSELL RACING 

PIN BALL ILLUSIONS DT. ANLEITUNG 

PIRATES GOLD DT.ANL. 
ROBOCODE - JAMES POND - 
RYDER CUP GOLF 

SHADOW FIGHTER DT. ANLEITUNG 

SKELETON KREW DT. ANLEITUNG 
SUPER STARDUST 
SYNDICATE * 
THEME PARK 
TOP GEAR 2 

TOWER ASSAULT DT. ANL. 

TROLLS DT.ANL 

ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANL. 

UNIVERSE 

ZOOL I 

ZOOL II 



AMIGA 1200 



■■ BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; 
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! 
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versa ndkostenfrei! Sonderposten nur solange Vorrat reicht!!! 
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 



29.90 
19,90 
29,90 
24,90 



29,90 
19,90 
9,90 
29.90 
29,90 
19,90 
19,90 
39,90 
24,90 



29.90 
24,90 
59,90 
49,90 
59,90 
59,90 
39,90 
65.90 
59,90 
59,90 
59,90 
54,90 
24,90 
19,90 



19,90 
65,90 

59,90 



54,90 
65,90 

59,90 
54,90 
54.90 
29,90 



ALADDIN DT. ANL. 69,90 

BALDIES KOMPL. DEUTSCH * 59,90 

BUNG ! KOMPL. DT. 79,90 

BUBBLE & SQUEAK 59,90 

BRUTAL KOMPL. DEUTSCH * 59,90 

DER CLOU KOMPL. DT, 75,90 

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D. 79,90 

DREAMWEB KOMPL. DEUTSCH 69,90 

ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH 59,90 

FIELDS OF GLORY DT.ANL. 39.90 
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL. DT. * 65,90 

HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,90 
HATTRICK - BUNDESLIGA MANAGER 3 - KPL, DT. 79,90 

HIGH SEAS TRADER KOMPL. DT. 59,90 

JUNGLE STRIKE DT ANLEITUNG 59,90 

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 79,90 

LEMMINGS 3 DT. ANLEITUNG 59,90 

LION KING DT. ANL. 59,90 

MARVINS MARVELLOUS ADVENTURE DT. ANL. 59,90 

PGA EURO TOUR DT ANLEfTUNG 59,90 

PINBALL ILLUSIONS DT. ANLEITUNG 59,90 

REUNION KOMPL. DEUTSCH 65,90 

RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DEUTSCH 79,90 

ROBINSON'S REQUIEM DT.ANL 65,90 

RUESSELSHEIM - DETROIT - KOMPL. DT. 59,90 

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 79,90 

SUBWAR 2050 DT ANL. 75,90 

SUPER STARDUST 59,90 

THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 69,90 

U.F.O. ENEMY UNKNOWN DT.ANL 69,90 



REVIEW A500/A1200 



Netter Hiipfer! 

Action Cat 

Vollig unerwartet trafen Anfang des 
Monats zwei Magnetscheiben von 
einem unbekannten Produzenten in 
unserer Redaktion ein. Neugierig 
testeten wir sein Machwerk und stell- 
ten Nachforschungen an... 

Die Vorgeschichte uber ist ebenso wie ein Kurz-lntro 

einen Zahnpasta produ- ziemlich belanglos. Geboten 

zierenden Planeten mit wird durchschnittliche Jump & 

verrucktgewordenen Robotern Run-Kost, 

■ 



Optionsarmut kann man bei 
Action Cat nicht klagen. Zusatz- 
lich zu funf unterschiedlichen 
Schwierigkeitsstufen werden 
fur bestandene Welten Level- 
Codes vergeben. Drei Welten 
wollen bewaltigt werden, die 
grafisch etwas an das farben- 
frohe Magic Pockets erinnern, 
wobei jede Welt mit neuen Geg- 
neranimationen aufwarten 
kann. In den Levels verteilt gibt 



es den ublichen Schnick- 
schnack wie Geldmunzen, 
Power-Ups und Energie-Her- 
zen. Die Ideen wurden aus* den 
verschiedensten Full-Price- 
Spielen abgekupfert und zuviel 
davon in ein Erstlingswerk 
gezwangt. Action Cat wird des- 
halb nicht abgrundtief schlecht, 
kommt jedoch auch kaum uber 
das PD-Niveau hinaus. 

Oliver PreiBner ■ 




die ihre Ideen aus 
vielen bekann- 
ten Highlights 
bezieht. Uber 



Auch wenn die 
Welten keine 
besonderen 
Namen tragen, 
wird es von 
Abschnitt zu 
Abschnitt 
zunehmend 
futuristischer. 



FACTS 

Hersteller: H. Spier- 
ling, Kiel ■ Spieler: 1 

■ Disks: 2 Preis: unter 
DM 20 - ■ Englisch 
notig: nein ■ Fest- 
piatte: - ■ 2. Lauf- 
werk: wird unterstutzt 

■ Steuerung: Joy- 
stick, Tastatur ■ 



jGAMEPLAY 
iGRAFIK 
| SOUND 
IMOTIVATI 



Oeinfache Kost zu 
giinstigen Preis 

hakelige Steuerung 



I 

e, 




Schon (&) langweilig! 

Backgammon Royal 



Wenn ein Softwarevertreiber mal wie- 
der einem Spiel die Krone aufsetzt und 
es mit „Royal" betitelt, kann man sich 
sicher sein, daB es sich um die x-te 
Version eines abgedroschenen Karten- 
oder Brettspiels handelt. 



geschicktes Kombinieren der 
Augenzahlen zuerst alle seine 
Steine vom Spielbrett nehmen 
durfte. Hierzeichnen den Klas- 
siker noch einige nette Fea- 
tures aus. Zum einen kann der 
noch relativ ungebrauchliche 
Dopplerwurfel zum Einsatz 
kommen. Je nach gewurfelter 



Augenzahl werden daruber 
hinaus optional die erreichba- 
ren Felder markiert, was dem 
einen oder anderen Anfanger 
sicherlich zugutekommt. Die 
flotten Spielzijge des Compu- 
tergegners konnen zudem 
iiber einen ausgefeilten Taktik- 
Editor beeinfluRt und veran- 
dert werden. So begeistert wie 
ich vom Spiel an sich bin, so 
wiirde ich auf dem Computer 
jedes vernunftige Action- 
Game sofort vorziehen. 

Oliver PreiBner ■ 



Backgammon gehort un- 
umstritten zu einem der 
altesten dem Menschen 
bekannten Spiele. Artver- 
wandte Spielbretter wurden 
bereits in Jahrtausende alten 



Ausgrabungen gefunden. Von 
einer festen Aufstellung aus- 
gehend, Ziehen zwei Spieler in 
gegenlaufiger Richtung 15 
Steine uber 24 Felder. Sieger 
ist, wer durch Wurfeln und 
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"Fur alle, die 
schnell den 
Uberblick ver- 
lieren, konnen 
die mit einem 
Wurf erreichba- 
ren Felder 
automatisch 
hervorgehoben 
werden. 



FACTS 

Hersteller: Wolf Soft- 
ware & Design ■ Spie- 
ler: 1-2 ■ Disks: 1 
Preis: ca. DM 59 - ■ 
Englisch notig: nein ■ 
Festplatte: wird unter- 
stutzt ■ 2. Laufwerk: - 
■ Steuerung: Tastatur 



GAMEPLAY 
IGRAFIK 
SOUND 
MOTIVATION 




A. 



A500 REVIEW 



Ramsch auf dem Amiga 

Skat Royal 

Wenn ein Mitglied Eurer Skatrunde von 
einem Abend zum anderen plotzlich 
viel besser spielt, kann das nur einen 
Grund haben: er ubt zuhause heimlich 
mit seinem Amiga! 



Wozu braucht man 
denn ein Skat-Pro- 
gramm? Die Stim- 
mung, die in einer trauten Kar- 
telrunde aufkommt, kann doch 
ein Computerspiel nicht erset- 
zen! So oder so ahnlich wer- 
den jetzt sicher viele von Euch 
denken. Trotzdem hat Skat 
Royal durchaus seinen Sinn: 
Zum einen sind die Skatbruder 
nicht immer prasent, wenn 
man gerade das unbandige 
Verlangen nach einer zunftigen 
Partie verspurt, zum anderen 
eignet sich das Programm her- 
vorragend fur Gelegenheits- 
spieler zum Uben. 
In Skat Royal spielt Ihr gegen 
zwei vom Amiga simulierte 
Gegner, die so manchen Kar- 
tenspieltrick draufhaben. 
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Grand Ouvert, Kontra und Re, 
Ramsch und Bockrunden dur- 
fen gezockt werden, und ein 
spezieller Turniermodus er- 
laubt das Spiel nach den offizi- 
ellen Skatregeln. Eine inte- 
grierte Hilfefunktion versorgt 
Euch wahrend des Spiels mit 
Tips und Tricks, so daB Ihr 
Eure Fahigkeiten kontinuierlich 
steigern konnt. 

Selbstverstandlich darf man 
auch eine Reihe individueller 
Einstellungen treffen, die von 
den offiziellen Regeln abwei- 
chen. 

Um wenigstens fur ein Mini- 
mum an Atmosphare zu sor- 
gen, wurde das Programm mit 
einer Sprachausgabe ausge- 
stattet, die das Mischen und 
Verteilen der Karten sowie das 
Reizen aku- 
stisch witzig 
untermalt. 

Herbert 
Aichinger ■ 



In Skat Royal 
kann man mit 
zwei Compu- 
tergegnern 
seine Kartel- 
kiinste iiben. 




GAMEPLAY 
GRAFIK 
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MOTIVATK 
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B ESTE LLAN NAHME: 

Mo-Fr 10.00-18.30 
Sa 10.00-14.00 
Tel.: 0241/533131 

Mo-Fr 19.0O-21.3O 
Te.l: 0241/527010 

Fax: 0241/508973 
Fax: 0241/563902 



Ladenqeschdft: Goerdeler Strafie 38, 52066 Aachen 



AMISA 1MB 



||§§j| 



Zeppelin DV 



67.90DM 



Aladdin AGA DH 59.90DM 

Alien Breed 3D AGA DH * 49.90DM 

All Terrain Racing DH 47.90DM 

B17 Rying Fortress DH 34.90DM 

Base Jumpers DH 47.900M 

Battle Team DH 34.90DM 

Battle Isle Data Disk 2 DV 34.90DM 

Biing! DV 79.90DM 

Biing! AGA DV 84.90DM 

Budokan DH 32.90DM 
Bulima 3 Hattrick DV o.AGA 79.90DM 

Bulima 3 Supporter DV 44.90DM 

Christoph Kolumbus DV 69.90DM 

Combat Classics 3 DH 67.90DM 

Doss Check DV 39.90DM 

Cyberpunk DH 19.90DM 

Das Schwarze Auge DV 49.90DM 

Dawn Patrol DV 67.90DM 

Delphine Classics DH 49.90DM 

Der Clou DV 64.90DM 

Der Clou - Profidisk DV 39.90DM 

Der Reeder DV 67.90DM 

Die Siedler DV 47.90DM 

Dogfight DH 34.90DM 

DoppelpaB DV 79.90DM 

Dragonstone DH 59.90DM 

Dreamweb AGA DV 67.90DM 

Dune DH 34.90DM 

Elite 3 DV AGA * 67.90DM 

Eye of the beholder DV 34.90DM 

Fields of glory DH 2MB 34.90DM 

Flamingo Tours DV 79.90DM 
Formula One Grand Prix DH 34.90DM 

Frontlines DV 59.90DM 

Gunship 2C00 DH 34.90DM 

High Seas Traders AGA DV 59.90DM 

History Une 1914-18 DV 34.90DM 

Indiana Jones 3 DV 34.90DM 

Indiana Jones 4 DV 47.90DM 

ITS International Cricket DH 47.90DM 

Jungle Strike DH o. AGA 59.90DM 

King - s Quest VI DV 59.90DM 

Kingpin Bowling DH 27.90DM 

KOnig der Lowen DH AGA 59.90DM 

Lemmings 3 AGA DH 67.90DM 

L. of the realm DV o. AGA 59.90DM 

Mad TV DV 34.90DM 

Oldtimer DV 44.90DM 

Overlord DH 59.90DM 

PGA European Tour DH 59.90DM 

Pinball Illusions AGA DH 59.90DM 

Pizza Connection DV 79.90DM 

Populous + DH 34.90DM 

Populous 2+ DV 39.90DM 

Powerdrive DH 49.90DM 

RAN Trainer DV * 84.90DM 

Reach for the skres DH 34.90DM 

Reunion DV o.AGA 67.90DM 

Rings of Medusa Gold DV 64.90DM 

Rise of the robots DH 64.90DM 

Roadkill DH o AGA 49.90DM 
Russelsheim VI. 1 DV o.AGA 59.90DM 

Secret of monkey Isl. DV 34.90DM 

Sensible world of Soc. DV 59.90DM 

Shaq-Fu DH 49.90DM 

Sim Ant Classic DH 34.90DM 

Sim Qty Classic DV 34.90DM 

Sim City 2000 DV AGA 67.90DM 

Sim Earth Classic DV 34.90DM 

Skeleton Oew AGA DH 67.90DM 
Star Trek 25th AGA DV HDD64.90DM 

Subwar 2050 AGA DH 67.90DM 

Super Stardust AGA DH 54.90DM 

Theme Park DV 49.90DM 

Their finest Hour DH 39.90DM 

Top Gear 2 DH 49.90DM 

Tower Assault DH 34.90DM 

Triple Fun DH 64.90DM 

UFO DV Oder AGA 67.90DM 

Zak McCracken DV 34.90DM 

Zeewolf DH 64.90DM 



AMIGA CD 32 



All Terrain Racing DH 47.90DM 

Arcade Pool DH 27.90DM 

Banshee DH 34.90DM 

Beneath a steel sky DV 84.90DM 

Benefactor DH 34.90DM 

Big Six Dizzy EV 34.90DM 

Brian the Uon EV 44.90DM 
Bubba "n Stix & Prem. DH 39.90DM 

Bubble V Squeak EV 59.90DM 

BumpVBurn DH 49.90DM 

Bureau 13 DV * 59.90DM 

Chuck Rock 1 & 2 DH 39.90OM 

Clockwiser EV 39.90DM 

Darkseed EV 49.90DM 

Death Mask EV 59.90DM 
Defender of the crown EV 29.90DM 

Dennis DH 27.90DM 

Der Clou DV 64.90DM 

Dragonstone DH 59.90DM 

Elite 3 DH • 79.900M 

Fields of Glory DH 59.90DM 

Flink DH 39.900M 

Guardian EV 54.90DM 

Impossible Mission EV 34.90DM 

International Karate + EV 39.90DM 

Jungle strike DH 59.90DM 

Kid Chaos DH 54.90DM 

Kingpin Bowling DH 29.90DM 
Mathematik leicht gemacht 59.90DM 

Oldtimer DV * 69.900M 

Out to Lunch DH 47.90DM 

PGA European Tour DH 59.90DM 

Photolite DV 49.90DM 

Pinball Fant./Sleepw. DH 29.90DM 

Pinball Illusions DH 59.90DM 

Powerdrive DH 59.90DM 

Prey EV 59.90DM 

Quik EV 19.90DM 

Rise of the robots DH 59.90OM 

Roadkill EV 59.90DM 

Shadow Fighter DH 59.900M 

Simon the sorcerer DH 67.90DM 

Skeleton Crew DH 64.90DM 

Subwar 2050 DH 59.90DM 

Superfrog DH 29.90DM 

Super Stardust DH 49.90DM 
Syndicate DV * VO 5./95 

Top Gear 2 DH 49.90DM 

U FO. DH 59.90DM 

Ultimate Body Blows DH 49.90DM 

Video Creator 79.90DM 

World Cup Golf DH * 49.900M 



CO II I Preal 



SpielelOsungen je 19.95DM 
Competition Pro o. Mini 24.90DM 
Competition Star o. Mini 34.90OM 

Joypad Honeybee CD 32 39.90DM 

Maus Alfa Power 39.00DM 

Trackball Alfa Power 89.00DM 

Festplatten fur Amiga ab 498.00DM 

Aminet SET 1 (4CD) 49.90DM 

Aminet 5 19.90DM 

Weird Science (2CD) 44.90DM 

World of Amiga 39.90DM 

CD-Boot 1.0 54.900M 

DiskSalv 3 69.90DM 

Kick SWB 3.1 179.00DM 

Megahits 4 67.90DM 

Meeting Pearls 2 19.90DM 

Personal Paint DV 79.90DM 

Personal Wite DV 49.90DM 

Goldfish 2 (2CD) 49.900M 

Fresh Fish \fol. 8 54.90OM 
Siegfried Antivirustools DV 69.90DM 

X-Copy DV 49.90DM 



EsgdtenmsaeAGB. \fersand erfolgt per Post, zzgL DM 7.- PortoAferpackung. + NN + 3DM Zahlscheingebuhr, oder Voitasse 
pa BjDediodotjbmwaaiig(Kiirto 40008260 ba Sparkasse Aachen, BLZ 39050000) zzgl DM 7.-. Ab DM 180.- Warenwert 
Portou Vferpackung frei Bei Annahmeverzug (Verwagerung Oder Nichtabholung) werden pauschal DM 30 - talhg Vide 
watereTfld sJsrdig uafijgbar. Ladenpreise weichen ab. Ueferung ins Ausland nur per Euroscheck Oder Postbaranweisung 
DM28.-. Angebot freibtabend und unverbindhch solange der Vorrat reicht Druckfehler, Irrtumer, Preis- und Produk- 
IsidenDgen vabehatei Mk * gekomaachnete Produkte waren bei Drucklegung noch nicht verfugbar. AGA= Amiga 1200 
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FACTS 

Hersteller: Oase ■ 
Spieler: 1 ■ Disks: 2 
Preis: ca. DM 60 - ■ 
Englisch notig: nein ■ 
Festplatte: wird unter- 
stCitzt ■ 2. Laufwerk: - 
■ Steuerung: Maus ■ 



ubersichtlich, 
viele Optionen 



REVIEW RENNSPIEL - A500 




SELECT TRACK ORDER 



SI 



BRRZIL 

POCIFIC 

SON MORINO 

MONP.CO 

SPP.IN 

CHNflDO 

I PflNOC 

BKITP.IN 

GERMOMV 

HUN6BRY 

BELGIUM 

ITOLY 

PORTUGOL 

BRGENTINfl 

30PP.N 

OUSTROLIR 




Die Streckenrekorde entsprechen der Realitat und konnen 
abgespeichert werden. 

Neuauflage des Domark-Hits 



Die sechzehn Rennstrecken lassen sich in unterschiedlicher 
Reihenfolge bestreiten. 



F1 World C 

Einmal gegen Schumacher und Hill um die Wette dusen und 
ihnen zeigen, wie man in Monaco gekonnt uberholt? Domarks 
aktualisierte Version von F1 macht's moglich. Wir sind fur 
Euch aufs Gas getreten! 



Der augenblickliche For- 
mel 1 -Boom bleibt 
glucklicherweise auch 
der Amiga Games nicht 
erspart. Eine ganze Reihe neu- 
er Spiele befaGt sich mit dtesem 
Thema, von Turbo Trax uber 
Leading Lap bis hin zu Pole 
Position wird alles nur Erdenkli- 
che abgedeckt. Angesichts 
dieser Tatsache kann man es 
Domark nicht verubeln, daG sie 
ihre offizielle Formel 1-Lizenz 
noch einmal verwerten und das 
schon etwas altere Spiel F1 
grundlich renoviert und auf den 
neuesten Stand gebracht 



haben, das heiGt, der allemeu- 
este Stand ist es nun leider 
auch nicht. 

Original aus der 
Formel 1! 

Wahrend die Software-Konkur- 
renz fiktive Wagen und Fahrer 
ihre Runden drehen laGt, 
bekommt man es bei F1 World 
Championship mit acht Origi- 
nal-Teams samt deren Fahrern 
und den sechzehn echten 
Rennstrecken zu tun. So kann 
man beispielsweise problemlos 




in die Haut von Michael 
Schumacher schlupfen und 
mit J. J. Lehto als Teamkolle- 
gen die Formel 1-Saison 
angehen. Formel 1-Profis 
haben hier schon gemerkt, 
daG es sich nicht um die augen- 
blicklichen Teamzusammen- 
setzungen handelt. Tatsachlich 
wurden die Teams und 
Strecken aus der Saison 1 994 
ubernommen, die Michael 
Schumacher ja bekanntlich als 
Weltmeister abschloG. Da sich 
ja bei den Spitzenteams und 
den Strecken nicht allzuviel 
getan hat, laGt sich dies ver- 
schmerzen, auch wenn dieses 
Jahr neben dem Hockenheim- 
ring noch der Nurburgring auf 
dem Termin-Kalender stehen 
wurde. 

Fun statt StreB! 



Wer nun auf eine waschechte 
Formel 1 -Simulation im Stil des 

Im Zweispieler-Modus macht 
es erwartungsgemaB am 
meisten SpaB. 



Klassikers Formula 1 Grand 
Prix hofft, das wir auf den Sei- 
ten 78 und 79 genauer vorstel- 
len, wird etwas enttauscht sein. 
F1 ist eher ein leicht zu spielen- 
des Rennspiel nach Lotus- 
Manier, d. h. schon nach kurzer 
Zeit steuert man die Boliden 
locker um die Pisten, ohne daB 
man auf exakte Ideallinien- 
fuhrung oder genaues Abbrem- 
sen achten muG. Einzig und 
alleine in den Boxen kann man 
mehr oder weniger relevante 
Einstellungen vornehmen. Ob 
man mittels der Flugelstellung 
Spitzengeschwindigkeiten und 
Abtrieb beeinfluGt oder unter- 
schiedliche Spritmengen mit 
sich fuhrt, entscheidenden Ein- 
fluG haben diese Faktoren 
kaum. 

Wichtiger ist es da schon, ob 
man nun manuell oder automa- 
tisch schaltet oder die richtigen 
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Vor dem Rennen mul3 man sich im Qualifying erst einmal einen Im Gegensatz zur Realitat wird das Rennen in diesem Spiel 
guten Startplatz erkampfen. nicht schon am Start entschieden. 



lampionship 




Reifen aufzieht, denn bei 
Regenwetter konnten Slicks 
recht gefahrlich werden. Der 
Kampf urn Verbesserungen im 
Zehntelsekundenbereich 
kommt bei Domark kaum vor, 
wobei Formula 1 Grand Prix 
hieraus seinen Reiz bezieht. 
Dafur ist es jedoch leicht zu 
spielen und bietet einen gelun- 
genen Zwei-Spieler-Splitscre- 
en-Modus, wo 
man gegen einen 
Kumpel fahren 
kann. An Optio- 
nen herrscht 
ansonsten kein 
Mangel. Im Prac- 
tice-Modus kann 
man einzelne 
Strecken probe- 
fahren, wahrend 
man sich im herausfordernden 
Knock Out-Modus einen mog- 
lichst guten Highscore erarbei- 



tet. Urn eine Runde weiterzu- 
kommen, muB man minde- 
stens als achter ins Ziel einrau- 
schen. Die Kronung ist selbst- 
verstandlich der Champion- 
shipmodus, in dem man alle 
sechzehn Rennstrecken in ein- 
stellbarer Reihenfolge abdust 
und Punkte sammelt. Bevor 
man auf Punktejagd geht, gilt 
es, in der Qualifikation einen 
moglichst guten Startplatz zu 
erfahren. Gelegentliche Pit- 
stops wollen im Rennen genau 
getimt sein, denn einsetzender 
Regen verlangt das Wechseln 
der Reifen sofort. 

Wie sieht's aus? 

Grafisch und technisch hat sich 
im Vergleich zum Vorganger 
kaum was getan. Die Prasenta- 
- tion ist an- 



standig, die 
Ahnlichkeit 
der Portrats 
mit den Fah- 
rern annehm- 
bar. Fur eine 
gute Atmo- 
sphare sorgen 
die schnellen 
3D-Grafiken, 
die allerdings nicht besonders 
detailliert sind. Geschwindig- 
keitseinbuBen muB man beim 



Insgesamt gesehen 
ist F1 World Champi- 
onship Edition gut 
gelungen, wer den 
Vorganger schon 
hat, kann allerdings 
darauf verzichten. 



Zwei-Spieler-Modus ubrigens 
kaum hinnehmen. Auf gleichem 
Qualitatsniveau liegt der passa- 
ble Sound. Was mich aber an 
diesem Spiel nach wie vor 
nervt, ist das absolut unrealisti- 
sche Kollisionsverhalten. Dust 
man auch nur einen Pixel 
gegen eine Saule, bleibt das 
Fahrzeug vollig abrupt stehen. 
Ein kerniger Uberschlag Oder 



ein Schleudermanover durch 
das Kiesbett waren meiner Mei- 
nung nach hier schon ange- 
bracht gewesen. Insgesamt 
gesehen ist F1 World Champi- 
onship Edition gut gelungen, 
wer den Vorganger schon hat, 
kann allerdings darauf verzich- 
ten. 



Hans Ippisch 




EVIEW A500 



Rise & Fall 



Alle Neune! 



Base Jumpers Kingpin 



DaB ein Spiel trotz einer schlichten 
Grafik reichlich SpaB machen kann, ist 
bekannt. Ob allerdings die Base Jum- 
pers von Rasputin diese Hurde iiber- 
springen, ist fraglich. 



Team 1 7 erweiterte das vielfaltige 
Sportspiel-Angebot um eine echte 
Raritat. Ist Bowling allerdings auch 
das Sportgame, auf das alle Welt 
gewartet hat? 



Eines mul3 man Base Jum- 
pers lassen: es erinnert 
einen an die alten C 64- 
Zeiten, wo noch allein die Spiel- 
idee zahlte. Diese ist hier sim- 
pel, aber fesselnd. Bis zu vier 
Spieler miissen schnellstmog- 
lich einen Wolkenkratzer, einen 
Berg oder eine Pyramide hoch- 
klettern. Das Problem hierbei 
ist, dal3 der Screen standig von 
oben nach unten scrollt, und 
wenn man nicht schnell genug 
eine Leiter erreicht, verschwin- 
det man am unteren Bild- 
schirmrand und verliert Punkte. 
Zu allem UberflulB treiben sich 
auf den Plattformen auch noch 



Gegner umher, denen man aus- 
weichen muB. Oben angekom- 
men, wird man dann endlich 
zum Base Jumper, indem man 
vom gerade bestiegenen 
Gebaude herunterspringt. Hier 
sollte man nun die drei Kum- 
pels in der Luft verdrangen, um 
moglichst als Erster per Fall- 
schirm auf dem Boden aufzu- 
setzen. Sammelt man drei 
Buchstaben auf, kann man in 
eines von drei Bonus-Spielen 
gelangen. Insgesamt gesehen 
ist Base Jumpers bestimmt kei- 
ne Sensation, die paar Mark 
allerdings durchaus wert. 

Hans Ippisch 



Der Mut mancher Soft- 
warehauser ist wirklich 
erstaunlich, Sie glauben 
wirklich, eine Menge von der 
Computer-Umsetzung eines 
FreizeitspaGes verkaufen zu 
konnen. Ob Backgammon, 
Skat oder Bowling, Qber eine 
echte Daseinsberechtigung 
verfugt eigentlich keines die- 
ser Spiele. Nichtsdestotrotz 
bescherte uns Team 17 eine 
waschechte Bowling-Simulati- 
on, bei der bis zu sechs Spie- 
ler der Reihe nach jeweils zwei 
Kugeln in zehn Durchgangen 
in Richtung der Kegel rollen 
lassen. Am Ende wird zusam- 



mengerechnet, und der Com- 
puter gibt den Sieger bekannt. 
Wenn gerade keine Kumpels 
zugegen sind, durfen sich 
Singles in einem Einzelspieler- 
Modus um einen Highscore 
bemuhen. Einen grafischen 
HochgenuR bekommt man 
nicht geboten, doch das 
Geschehen ist durchaus 
sehenswert und uberzeugt mit 
gut animierten Sprites und 
gerenderten Kegeln. Wer ein 
Bowling-Fan ist, darf die Kugel 
rollen lassen, alle anderen 
gehen lieber in das nachste 
Freizeitzentrum. 

Hans Ippisch 



B 0 W L I N 




BALL 

14 lbs 



Beim Hochklettern sollte man moglichst schneller 
sein als das Scrolling von oben nach unten. 



Die Spielfiguren sind wirklich gut animiert worden. 




FACTS 

Hersteller: Team 1 7 ■ 
Spieler: 1-6 ■ Disks: 1 
Preis: ca. DM 40- ■ 
Englisch notig: nein ■ 
Festplatte: - ■ 2.Lauf- 
werk: - ■ Steuerung: 
Joystick ■ 



GAMEPLAY 



57% 
71% 



■P9nP 
(MOTIVATION 




FACTS 

Hersteller: Rasputin ■ 
Spieler: 1-4 ■ Disks: 1 
Preis: ca. DM 50 - ■ 
Englisch notig: nein ■ 
Festplatte: - ■ 2.Lauf- 
werk: - ■ Steuerung: 
Joystick ■ 
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KORONA-SOFT Postfach3115 
Carl-Bertelsmann-Str. 53 
33261 Giitersloh 



Bestellen Sie teiefonisch unter 
05241 / 1828 Oder per FAX 
unter 05241 / 13043 Wir 
akzeptieren Ihre Kreditkarte. 
Geben Sie bitte die Nummer 
und Gultigkeitsdauer an. 




tttm en msf 

ApproachTrainer inklusive 
Analog-Joystick-Adapter 

Best.-Nr. Amiga 703000 

DM 69,90 



Die bekannte Flugsimulation des Airbus 
A320 mit neuen Features: 

Beginn des Flights im Anflug 
auf einen beliebigen Flugplatz. 
Demo-Modus 
Trainings-Modus 
Scoring-Modus 
Match-Modus fur 2 Piloten 
Dazu die Moglichkeiten der legendaren 
Flugsimulation: 

Flug von Flugplatz zu Flugplatz 
Alle wichtigen Funkfeuer und 
Flugplatze in Europa 
Steuerung mit der Maus, der 
Tastatur, einem digitalen Oder 
einem analogen Joystick! 
Sie finden bei Ihrem Approach Trainer 
Original High-Alitude-Charts 
von Jeppesen 

Original Approach-Charts von 

Jeppesen 
Einen Adapter zum AnschluB 
PC-kompatibler Analog- 
Joysticks 

(fur Amiga ab A500, 51 2K, Kickstart V1 .2) 



W FMMN AM/6A! 



Gravis Analog Pro 
Best.-Nr. P82341 DM 79,95 



APPROACH 




Professionelles Equipement fur das richtige Fluggefuhl: 

Mit Analog-Flightsticks haben Sie optimale Kontrolle! 




Flightstick 

Best.-Nr. 900220 DM 99,- 




Virtual Pilot 

Best.-Nr. 900332 DM 179,- 



VERKOSOFT 


21244 Buchholz/Nh. 




Veronika E. Kowitz, Sleinbecker Str.81g 


id 04181 -8892 Fax 97868 






AMIGA 


CD-32 


Aladdin 


DV 


62.98 




Arabian Nights 


DV 


62.98 


48.88 


ATR-AU Teirain Rac. 


DA 


48.88 


48.88 


Biing! 


DV 


80.98 




Bloodner 


DA 


62.98 


55.97' 


Bump h Bum 


DA 


55.97 


55.97 


Buniiesliga M. Hattick 


DV 


80.98 




Bundesl. M. 3 SupporterDV 


51.78 




Christoph Kotumbus 


DV 


74.48 




Civilization 


DV 


77.60 




Der Clou 


DV 


67.95 


67.95 


Der Schatz am Silbersee DV 


87.75* 




Die Siedler 


DV 


48.88 




Dreamweb 


DV 


67.95' 




Eishockey Manager 


DV 


74.48 




Elite 2 -Frontier- 


DV 


55.97 


55.97 


Elite 3 


DV 


80.98» 


80.98' 


Fields of Glory 


DV 


67.95 


62.98 


Formula Grand Prix 


DA 


34.78 




Fury of the Funics 


DA 


55.97 


55.97 


Guardian 


EV 




55.97 


Gunship 2000 


DA 


34.78 


62.98 


Jungle Strike 


DA 


55.97 


62.98 


Jurassic Park 


DV 


55.97 


62.98' 


Kick Off 3 


DV 


48.88 




Kingpin Bowling 


DA 


25.38 


29.14 


Konig der L6wen 


DA 


62.98 




Lemmings 2 


DA 


62.98 




Lemmings 3 


DA 


55.97» 




Oldtimer-Erleb.Gesch. 


DV 


67.95 


74.48' 


Pinball Illusions 


DA 




62.98 


Pirates Gold 


DV 




62.98 


Pizza Connection 


DV 


80.98 




Shadow Fighter 


DA 


55.97 




Simon the Sorcerer 


DV 


67.95 


67.95 


Skeleton Krew 


DA 


62.98 


62.98 


Subwar 2050 


DV 


67.95 


62.98 


Syndicate 


DV 


62.98 




The Lost Vikings 


DV 


67.95 


55.97 


Theme Park 


DV 


66.78 


62.98' 


Turrican 3 


DA 


62.98 




UFO -Enemy Unknow 


DV 


67.95' 


62.9S 


Zool 


DA 


31.00 


55.97 


Welter* Splele vorrSUg 






Druck und Preisimtimer vortehaJien 




Telcfonische Besletlung taglich von 


10.00 -20.00 Ubr 


Vereandkoslen : Vorkasse/Scheck 8 


■DM. 




Nactaahme 10.- DM +3 DM Zahlkanc 







M Aktionstage Q] 

02. 06. + 03. 06. 1995 

auf alle Spiele 

20 % Rabatt 



Telefnn: 
;0345) 667088 1 



Grothe's 

'Gameshop' 



Fax; 

I (0345) 66708! 



Rennbahnring 34 
Halle (Saale 

Spiele fur 

Amiga 
Amiga 1200 
PC 
CDROM 



Am GnAbEN 2 925 5 7 Wtidiuq 
M. 09674-1279 Fax -1294 



■ ASen Breed-Tower 

Akira 

■ All Terrain Racers 

Aufschwung Ost 
Battle Team 

■ Benefactor 

■ Biing 
Body Blows 
Bundeslifla M. Hattric 

- Supporter 

- Sonderedition 



Chaos Engine 
Chuck Rock 2 
Cross Check 
Crystal Dragon 

■ Dark Seed 

Das schwarze Auge 

• Dawn Patrol 

Death or Glory 
Der Clou 
- Profi-Dis*. 



Offnungszeiten: I 
Mo-Fr 10-18 Uhr • Sa 10-13 Uhr ^B lll! 



DA 49. ! 

DV 59 ,S 
DV 55.9 
DA 49. & 
DV 71. £ 
DA 29.9 



DV 38.9 
DA 63.9 
DA 52.9 
50.9 
DV 43.9 
DV 65.9 
DV 59.9 
DA 3S.S 
DV 45.9 
DV 65.S 
DV 76.9 



kostenhse Kompfett Liste 
; inci. Losungshe ften ab 
9.90 antordem!! 



Monkey Island 
Oldtimer 

Pizza Connection 
Populous 2 

■ Ran Trainer 
Red Baron 

• Reunion 

Rings of Medusa Gold 
Robinsons Requiem 

■ Ruff'n Tumble 
Russelshetm 
Sensible W.o. Soccer 
Sierra Soccer 
Simon the Sorcerer 
Space Hulk 
Spaceward Hoi 
Starlord 

■ Super Skid/narks 
Syndicate 
Themepark 

Top Gear 2 
Turrican 3 

■ UFO 
Universe 

i WWF 2 

j Wing Commander 1 
I Wono Cup USA 94 
I ■ ZeppeSn 



DV 39.90 
DV 49.90 
DA 29.90 
DV 74.90 
DV 36.90 
DV 72.90 

32.90 
DV 63.90 

61.90 
DV 52.90 
DA 51.90 
DV 58.90 
DV 63.90 
DV 46.90 
DV 63.90 

34.90 
DV 66.90 
DA 64.90 
DA 56.90 
DV 60.90 
DV 56.90 
DA 49.90 
DA 51.90 
DV 63.90 
DA 59,90 

26.90 
DV 38.90 
DV 49.90 
DA 71.90 



■ Erben der Erde 

Fields of Glory 
FuSbali Total 

Hanss Deluxe 

■ Jungle Strike 

Ju/assik Park 
Kick off 3 
Kolumbus 
Ktinig der Lowen 
Lemmings 3 
Lord of the Realm 
Oldtimer 
PGA Euro Tour 
Pinball Illusions 
Rise of the Robots 
Robinsons Requiem 



si s ~ 



Ha .a 



■ Der Patrizier 

• Der Reeder 

Der Trai 
Desert Strike 
Die Siedler 
Docfignt 
Doppelpass 
Dragon Stone 

■ Dream Web 

Dune 2 

Elf mania 

Elite plus 
I Emprie Soccer 
I Fields of Glory 
| Fife Soccer 

(ab Kickstart 2.0) 

• Flamingo Tours 

I ■ Formula One Grand 
FuSball Total 
Goblins 3 
Great Courts 2 

■ Gunship 2000 
I Hanse Deluxe 

History Line 
Indiana Jones 4 
Ishar 3 

■ Jungle Strike 
l Jurassik Park 

K 240-Utooia 2 
[ Kick off 3 - Euro 

■ Kingpin 
I Kings Quest 5 
[ Kings Quest 6 
| Kolumbus 

■ LoHypopp 
Lord of the Reelr 
Lothar MJattha'us- 
Super Soccer 
Megatraveller 



DV 45.90 
DV a.A. 
DV 67.90 

31.90 
DV 55.90 
DA 38 90 
DV 71.90 
DA 59.90 
DV 64.90 
DV 37.90 

33.90 
DA 51.90 
DV 38.90 
DV 52.90 
DV 67.90 
DA 49.90 

DV 61.90 
Prix 33.90 
DV 58.90 
DV 64.90 

27.90 
DA 33.90 
DV 42.90 
DV 55.90 
DV 49.90 
DV 58.90 
DA 49.90 
DV 23.90 
DA 55.90 

49.90 
DA 29.90 

34.90 
DV 63.90 
DV 63.90 
DV 61.90 
DV 56 90 



Sam mlung en: 



Shadow Fighter 

Shaq Fu 

Sim City 2000 

Simon the Sorcerer 

■ Skeleton Krew 
Star Treck 25th... 
Subwar 2050 
Super Stardust 
Themepark 

■ Top Gear 2 
Tornado 
UFO 

Zool 2 



DV 55.90 

DV 39.90 
DV 73.90 

58.90 
DV 42.90 

59.90 
DV 23.90 
DA 49.90 
DV 69.90 
DA 63.90 
DA 54,90 
DV 56.90 
DV 49.90 

59.90 
DA 57.90 
DV 69.90 
DV 52.90 
DV 58.90 
DA 56.90 
DA 57.90 
DV 65.90 
DV 74.90 

63.90 
DV 74.90 
DV 65.90 
DA 55.90 
DV 58.90 
DA 55.90 
DV 38.90 
DA 66.90 
DA 45.90 



Award Winners 2 DA 59.90 

Zool. Sers cle Soeee . Elite plus. 
Jimmy White Snoocei 

Award Winners Platinum 66 90 

CivSaation, Elite 2, Lemmings 

Classic Coll. DelpNne DA 52.90 



AMIGA CD 32: 



for s Corps 
Combat Classics 3 DV63.90 

Gunship 2000, History Lima. Campaign 
Sim Classics DV65.90 



S.n- Ci!> 



Team 17 Collection 58.90 

Suparfrog. Body Blows, Overdrive 

Triple Fun DV 63.90 

D e S'edlor. T2. Chaos Engine 

World of Business D V 63. 90 

M«J TV. W-niw. Trer>*«vorid. 

Sleek Gold 

I Sonderpreise 

sol an go Vorrat reicht: 
BiUs Tomato Games 15.00 
Brian the Lion DA 42 00 

Oscar -A1200 DA 41.00 

Strategy Master DA 61 .00 

Zool ±032 DA 49.00 

AMIGA 1 200: 



■ Alien Breed 3D 
• Biing 

Bundesliga Man. Hat. 
Civilizefion 
Disnevs Aladdin 
Dreem Web 
Doppelpass 



57.90 
DV 75.90 
DV 69.90 
DV 63.90 
DA 63 90 
DV 64 90 
DV 71.90 



■ All Terrain Racers 
Banshee 
Battle Chess 
Bubble & Sqeak 

■ Bump 'n Bum 
Castles 2 
Chaos Engine 
Chuck Rock 2 
Der Clou 
Dragon Stone 
Elite 2 

Emerald Mines 

■ Fields of Glory 

Gunship 2000 
Heimdall 2 
Humans 
James Pond 3 
Jet Strike 

■ Kingpin 

Lost Vikings 
Lotus Trilogie 
Mean Arenas 

• Mega Race 

• Pinball Illusion 
Pinkie 

Pirates Goid 

■ Power drive 
Shadow Fighter 
Simon the Sorcerer 

■ Themepark 
UFO 

Uh-mate Body Blows 



DA 49.90 
DA 55.90 
57.90 
57.90 
55.90 
56.90 
DA 51.90 
DA 55.90 
DV 68.90 
DA 56.90 
55.90 
DA 39.90 
DV 59.90 
58.90 
DA 61.90 
DA 66.90 
56.90 
58.90 
DA 47.90 
DA 33.90 
59.90 
56.90 
DA 59.90 
DA 56.90 
a.A. 
DA 58.90 
64.90 
DA 62.90 
DA 57.90 
DA 56.90 
63.90 
DV 76.90 
DA 59.90 
DA 55,90 
DA 59.90 
DA 49.90 
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DIE <W£im POWERTIPS 5/95 



Konig der Lowen 

Seite 481-484 

Jungle Strike 

Seite 485-489 

Marvin's Marvellous 
Adventure 

Seite 490-495 

Dreamweb 

Seite 496-501 

Reunion 

Seite 502-504 



Marblelous 

Seite 505-507 

Cross Check 

Seite 508-509 

Premier Manager 

Seite 510-511 



Champion- 
ship Manager '94 
Fifa Inter- 
national Soccer 
Flink 

Flying Shark 
Forgotten World 



Ghostbusters 2 
Gemini Wing 
Great Giana Sisters 
Gremlins 2 
Hagar the Horrible 
Hawkeye 
Hook 




Ikari Warriors 
Impossamole 
Indiana Jones 
and the Last Crusade 
Project X 



— 



Ja, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine AMIGA Magazin-Tips bestellen: 
St. HELP-Sammelordner „Amiga Games" je 10,- DM 



Gesamt 

zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (Inland DM 6,-, Ausland DM 3,- 
Ich zahie den Gesamtbetrag von 

□ bar (Geld liegtbei) 

□ perV-Scheck 



Coupon bitte schicken an: 



DM . 
DM_ 
DM . 



JETZT SAMMELN! 



Computec Veriag 
Leserservice 
Postfach 
90327 Niirnberg 



Name.. 



StraBe 

PLZWohnort.. 



Datum/Unterschrift . 



fiir deine Power-lips 
aus dem AMIGA GAMES 

fiir die wichtigsten 
416 Seiten des Jahres 

fiir nur DM 10,- 

VONSPIELEPI 
FiiR SPIELEPROFIi 



fusion 
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KONIG DER LOWEN 

Diesen Monat, im letzten Teil unseres Losungs-Guides, begleiten wir euch durch die 
zweite Halfte des Spiels. Eine grofte Herausforderung, seid also gewappnet. 



Simbas Exile 




1. In diesem Stage kommst du an vielen Panthern vorbei. Du 
mulSt dich machtig anstrengen, um sie zu besiegen. 
Versuche, aus dieser Situation nach Moglichkeit ohne Kampf 
zu herauszukommen. Hier kannst du dich z. B. hiniiber- 
hangeln. 



2. Du gelangst auch an Platze, die unpassierbar 
erscheinen, da sie durch Btische blockiert sind. Ein 
einzelner Hieb mit deiner Pfote jedoch und der Weg ist 
frei. 












t_ ; ; i 



3. Auch tiber die Lticken zwischen den Plattformen gibt es 
immer einen Weg. Hier z. B. kannst du dich auf den grofien 
Felsen stellen. Solltest du noch acht Leben besitzen, 
versuche dieses nicht auch noch zu bekommen, denn es 
ware verschwendet. 



4. Damit du deinen Weg fortsetzen kannst, mufit du diese 
fttnf Panther vemichten. Halte dich soweit wie mbglich 
zuriick und lasse sie kommen. Hebe deine Pfoten und 
schwinge sie, bis alle ausgeschaltet sind. 




5. Nachdem auch die nachsten funf bekampft hast, renne 
nach links. Weiche dabei dem Felsen aus, welcher hinter 
dir herunterfallt und den Berg hinabrollt. Bleibe in 
Bewegung, bis der Stein in den Buschen hangenbleibt. 



6. An mehreren Stellen mufit du die Felsen losen, damit 
du den Weg fortsetzen kannst. Um sie zu lockem, mufit 
du mit der Pranke draufhauen, allerdings darfst du sie 
nicht beriihren, wenn sie sich bewegen. 




7. Springe von dem Felsen auf diese Stangen. Dein Sprung 
mufit sehr prazise sein, die kleinste Abweichung, und du 
landest unten in den Domen.. 



8. Schlage den Felsen los, der den Abhang hinunterrollt, 
und an der Stelle, die du auf dem Screenshot siehst, 
landet. Springe auf den Stein und von dort auf die 
Plattform tiber dir. Tote die Panther, um den Stage zu 
beenden. (Auch hier ist tiberspringen besser als. 
Kampfen). 
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KONIG DER LOWEN 



Be Prepared 




1. Lasse dich von der ersten Kante hinuntergleiten, damit 
dich die nachsten Panther angreifen kOnnen. Du 
benOtigst weniger Schlage, um sie zu tdten, kannst aber 
auch hier an ihnen vorbeirennen. 



8. In diesem Level siehst du oft Lavafontanen, die ihre 
gluhende Masse in die Luft schiefien. Time deine Spriinge 
tiber sie und wirf dabei auch ein Auge auf die 
Lavapfutzen, die sioh tiberall befinden. 




3. Erwisohe das Continue unten, indem du in die Wand 
beim nachsten Absprung gehst. Stelle dich auf die erste 
Lavaquelle und springe hooh, um den Stalagtiten zu 
streifen, der dann herunterfallt. Jetzt ist ein Loch im 
Boden, du kannst den Weg fortsetzen. 



4. Springe in das Loch und hole auf jeden Fall das 
Continue. Laufe nach links und lasse dich auf die 
Plattform in der Lava fallen. Wische die Fledermause mit 
der Pranke aus der Bahn. 




5. Htlpfe nach oben zu der Kante. Unter dir schwimmt die 
Plattform weiter durch die Lava. Schlage den Kojoten und 
laufe weiter nach links. Achte auf den Panther, wenn du 
zuruck zu der Plattform nach unten springst. 



6. Springe emeut auf die Kante und gehe nach rechts. 
Lavatropfen fallen von der Decke. Nun mufit du ein paar 
Felsen erklimmen. Sei vorsiohtig und plane deine 
Sprunge nach unten gut, sonst landest du in der Lava. 




7. Bevor du hier ankommst, mufit du nach oben und 
aufien zu der Kante springen. Laufe anschliefiend links 
zur Plattform. Du mufit dich ducken, denn die Decke ist 
nicht hoch genug. Wische die Fledermause mit den 
Pranken weg, die Panther springen einfach uber dich 
hinweg. 



8. Bevor du es geschafft hast, mufit du den 
herabsttirzenden Felsen und der Lava noch lebend 
entgehen. Damit du nicht von den Steinen getroffen 
wirst, stelle dich auf die Vulkane, die soeben Lava 
gespuckt haben. 
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KONIG DER LOWEN 



Pride Rock 




1. Am Beginn des letzten Levels wirst du von Scar 
angegriffen. Hebe die Pfote und bewege sie, dann 
verschwindet Scar und taucht erst spater im Stage wleder 
auf. 



2. Wenn Scar weg ist, setze den Weg fort, bis du an diesen 
Punkt kommst. Hier ist ein praziser Sprung notig, urn 
dich an den Felsen zu hangen. Springe nun hintiber zur 
anderen Seite. 




3. Halte nach den Kojoten Ausschau. Mit einem Hieb 
deiner Pranke kannst du sie stoppen. Nun blitzt es auch 
noch. Sei auf der Hut, die Blitze setzen den Boden in 
Brand. 



4. Springe an den kleinen herunterhangenden Steinen 
auf die andere Seite. Himm die obere Route, sie ist 
leichter, weil du sohneller wieder von den Steinen 
herunterhupfen kannst. 




5. Springe vom letzten Stein, schiefie nach oben und 
versuche auf der oberen Leiste zu landen. Schiebe dich 
weiter hoch, und wenn du landest, renne nach links und 
springe auf die Kante. Andemfalls erwischt dich ein Blitz. 



6. Auf diesem Stein erntest du ein bifichen Extraenergie 
fur den Kampf mit dem Endgegner Scar. Pafi auf, der Blitz 
streift den Felsen, auf dem du stehst. Vertreibe dir die 
Zeit, bis das Peuer aus ist. 




7. Dies ist das Ende, du mufit jetzt deinen Kampf gegen 
Scar austragen. Bearbeite ihn mit deinen Pfoten. Er wehrt 
sich zwar, aber solange du deine Pranken nicht ruhen 
lafit, hast du den Vorteil auf deiner Seite. 



8. Dein Ziel mufi es sein, ihn von der Klippe zu stofien, da 
du ihn mit den Pfoten allein nicht besiegen kannst. 
Schiebe ihn mit den Pranken bis an die Kante und warte 
einen gtinstigen Moment ab. Stofie ihn dann hinunter in 
sein Verderben. 



1 
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KONIG DER LOWEN 



General Tips 




1. Bin wichtiges Kriterium ist deine Sprungfahigkeit, 
diese Felsen betreffend. Wenn du einen Stein ins Visier 
nimmst, mufit du auf jeden Fall mit den Vorderpfoten 
exakt auf dem Stein landen. Herunterspringen ist 
einfach, ziele einfach in die Laufrichtung. 



2. Viele der Kreaturen in diesem Spiel haben die 
Fahigkeit, sich zu tamen. Im ersten Level z. B. kannst du 
diese griinen Vieoher kaum erkennen. Spiele langsam, bis 
du die Gegend erkundet hast und weifit, an welcher Stelle 
die Verstecke sind. 




3. Auf deiner Reise waiten viele Extraleben und Continues. 
Du kannst sie alle erwischen, mufit aber manchmal genau 
naohdenken, wie du sie am besten erreichen kannst. Nach 
einem Continue wird alles wieder zurtiokgelegt, und du 
bist in der Lage, es emeut zu nehmen. 



4. Manche Bereiche solltest du auf jeden Fall langsam 
angehen. Untersuche die Gegend genau. Wenn eine Lticke 
z. B. zum tiberspringen zu grofi ist, gibt es auf jeden Fall 
eine Alternative. Du mufit nur die Augen offenhalten. 




5. Das Continue bekommst du, wenn du dich naoh links 
auf das Trampolin schiebst. Du fallst durch den Spalt und 
landest auf der Plattform neben dem Continue. 



6. Der Schliissel zum tiberleben ist, darauf zu achten, wie 
schnell die Wildtiere rennen. Manchmal mufit du auf der 
Spur eines langsamen Tieres bleiben, um einem 
schnelleren auszuweiohen. Aufierdem darfst du nicht zu 
frtih abspringen. 




7. Oft mufit du dich einfach fallenlassen, ohne zu wissen, 
was sich unter dir befindet. Drucke einfach UNTEN auf 
dem Joystick, dann scrollt der Bildschirm nach unten, 
und du hast einen besseren tiberblick. 



8. Die Affen in diesem Stage sind sehr klein. Trotzdem 
konnen sie eine Menge Probleme bringen, denn sie werfen 
mit kleinen Steinen. Wenn ein Affe auf der Plattform sitzt, 
auf die du hupfen willst, hange dich zunachst an die Kante 
und warte, bis die Steine geflogen sind. Springe 
anschliefiend auf die Plattform und schlage den Affen mit 
der Pranke. 
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JUNGLE STRIKE 

Willkommen im letzten Teil des Losungsguides von Jungle Strike. In dieser Ausgabe 
schlagt ihr euch durch die letzte Mission und dringt bis zu Madmans Versteck vor. 



Campaign 5 




1. Behalte im Gedachtnis, dafi du nur sechs Geiseln 
gleichzeitig transportieren kaimst. Insgesamt werden hier 21 
gefangengehalten, du muflt aber nur 18 retten. Fliege vom 
Startpunkt aus nach rechts, dort befindet sich das Gebaude. 



2. Bearbeite das Haus mit dem Maschinengewehr und 
nimm die herauslaufenden Manner an Bord. Bringe 
jeweils sechs von ihnen zum Landeplatz unten links auf 
der Karte. 




3. Deine nachste Aufgabe besteht darin, die 
Drogenfabriken zu vernichten, die du nordlich der Geiseln 
gelegen findest. Kadiere die Gebaude mit deinem 
Maschinengewehr aus und vemichte die Medikamente 
Oder lade sie an Bord. 



4. Bleibe waohsam, hier befinden sich viele schwere 
Geschutze. Umkreise sie beim Angriff (so kann dich der 
Gegner nicht erwischen) und sprenge die Anlagen in die 
Luft. 




5. Jetzt muiSt du die Falscheranlagen zerstoren. Benutze 
deine Chain Guns, um die Gebaude zu zerbroseln, und 
achte auf die Feinde, die hinter dir auftauchen. 



Fliege nun nach Stiden, bis du zu den 
Starkstromleitungen kommst, die ebenfalls zerstort werden 
mtissen. Verwende die Hydras und die Chain Gun. Welter 
nordlich findest du ein Gebaude mit Munitionskisten. 




7. Attackiere die langen Gebaude neben den Pharma- 
Anlagen, denn dort kommen die bewaffneten Autos 
herausgefahren. Verfolge sie und steige dazu in die neuen 
Fahrzeuge, die du bei der sudlichen Polizeistation 
stationiert findest. 



8. Wenn du die gepanzerten Wagen beschossen hast, 
kannst du die Sprengkapseln einsammeln. Fahre 
langsam daruber. Hole dir wieder deinen Hubschrauber 
und vemichte das Warenhaus, um das C4 zu erhalten. 
Suche den Kriegskonferenzraum und lande aufierhalb. 
Dein Copilot lauft hinein und plaziert die Sprengkflrper, 
wahrend du die Abwehrstellungen angreifst. 




1 



I. Bevor du eine Mission startest, mufit du deine 
Landezone sichem, indem du auf das Iglu westlich deines 
Startpunktes zielst. 




2. Suche das westlich gelegene Kriegsgefangenenlager. 
Doit mufit du Wild Bill retten, der in der Htitte neben den 
zwei Tiirmen gefangen ist. Aufierdem mufit du noch funf 
Geiseln be&eien. 




3. Schaue auf die Karte und suohe die Radarstellungen, 
die du zerstbren mufit. Du triffst sie mit Leichtigkeit, mit 
den Panzem hast du nicht so leichtes Spiel. 




4. Die Tanker sind hochklassig und konnen die meisten 
Dinge vemichten. Wenn du angreifst, umrunde sie, damit 
sie nicht auf dich zielen konnen. 




5. Das Raketendepot befindet sich sudlich im Zentrum. 6. Den Sowjetgeneral findest du in einer Htitte im 
Vernichte die Gebaude, damit die Raketen zum Vorschein Nordwesten der Karte. Wenn du auf die Htitte feuerst, 
kommen und zerstore dann auch diese. rennt der General heraus. Sei auf der Hut, auch die 

feindlichen Soldaten lassen nicht lange auf sich warten. 



7. Der General erzahlt dir, wo sich die Raketenstellungen 
befinden. Schaue einfach auf der Karte nach. Die 
Stellungen selbst bereiten keine Schwierigkeiten, hute 
dich nur vor etwaigen Verteidigungsanlagen. 



8. Bewege dich nach Westen und vernichte die 
Hochspannungsanlagen. Jetzt kannst du auch die 
Schneefestung finden, die in der Schneewehe versteckt 
ist. Vernichte alle Helikopter, bevor du die Pestung 
einnimmst. Mache aufierdem alle Raketen unschadlich. 
Keine Sorge, du schafft alles auf einmal. 




1. Fliege stidlich des Startpunktes. Du passierst einen 
Stealth Fighter, der unter einem Tamnetz versteckt ist. 
Vernichte das Gebaude und die Kanonenstellungen. 
Schiefie auf das Netz und lande den Hubschrauber, damit 
du in den Stealth springen kannst. 



2. Nimm dir ein bifichen Zeit, um die neue Maschine 
kennenzulemen, denn sie ist sohwierig zu kontrollieren. 
Vernichte alle patriotischen Raketenabschufi- 
vorriohtungen, die so aussehen wie auf dem Soreenshot. 




3. Folge dem Flufilauf und sprenge alle Briicken in die 
Luft. Hierfur sind die Hydras am besten geeignet. Nimm 
dir dabei eine nach der anderen vor und htite dich davor, 
den Heckenschtitzen, die am Ufer lauem, in die Hande zu 
fallen. 



4. Mache dich auf den Weg zu den Drogenfeldem. Gehe 
sicher, dafi alle Gewachshauser und alle Felder westlich 
brennen werden. Eine Chain Gun ist hierfur geradezu 
pradestiniert, damit durften dir namlich die Panzer und 
Kanonenstellungen auch kein Problem bereiten. 




5. Fliege nach Stiden zum Benzindepot, dafi du dem 
Boden gleichmachen mufit. Schiefie mit den Hydras und 
dem Chain Gun auf die hohen Turme und mache dich 
schnell aus dem Staub. 



6. Die Panzer und Kanonen sind wesentlich starker als 
fruher. Die Zwillingskanonen konnen dich doppelt 
beschaftigen. Umkreise sie, damit sie dich nicht 
erwischen. 




7. Suche die Steingebaude und die darin versteckten 
Nuklearraketen, die uberall auf der Karte verstreut sind. 
Bist du fundig geworden, feuere ein paar Salven aus 
deiner Kanone auf sie ab und bringe die Geheimbasis ans 
Licht. 



8. Du kannst wahlen, ob du die Basis zerstoren willst Oder 
alle Raketen und Wissenschaftler an Bord nehmen 
mochtest und die Basis dann erst vernichtest. 
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JUNGLE STRIKE 



Campaign 8 




1. Als nachstes solltest du dir die Kontrollttirme 
vornehmen. Pliege stidlich und entferne zuerst die 
angreifenden Panzer und dann die Gebaude. 



S. Die Panzer zu vernichten ist jedooh kein leiohtes 
Unterfangen, da du viele Treffer brauchst. Bewege dioh 
fortwahrend, damit sie keine Chance haben, dioh 
abzuschieflen. 




3. Die Tomahawk Raketensilos findest du in der 
Steinwuste stidlich. Schiefie einfach auf die Steine, damit 
die Raketen zum Vorschein kommen. Setze den Beschufi 
fort, um sie endgultig aufier Gefecht zu setzen. Gehe 
aufierdem den Kanonen aus dem Weg. 



5. Bevor du dir den Drogenbaron vornehmen kannst, 
solltest du seinen Energiegenerator zerst6ren. Diesen 
findest du auf der Karte. Vernichte zunachst auch seine 
Verteidigungsanlagen und nimm dir dann die 
Energiezufuhr fur seine Villa vor. 



4. Auch die Minipyramiden sind relativ leicht in den 
Staub zu treten. Hole dir dann die Gegenstande, 
angefangen von Kraftstoff bis zu einer Hochge- 
schwindigkeits-Seilwinde. Kraftstoff ist wichtig in diesem 
Stage, suche inn also. 




6. Du findest die Drogenvilla in nordwestlicher Richtung 
von der Power Station aus gesehen. Die Villa wird schwer 
bewacht. Beeile dich, fliege direkt hinein, feuere die 
Hydras ab, vernichte das Gebaude und schwirre schnell 
wieder ab. 




7. Der Drogenlord flieht in seinem Helikopter. Fliege am 
Flufi entlang in die obere rechte Ecke und stelle dich dem 
Kampf. Folge dem Hubschrauber, feuere mit den Hydras 
und mache ihm die Holle heifi. Nimm den Drogenbaron 
anschlieflend an Bord. 



8. Fliege zu den Landebahnen und sprenge alles in die 
Luft, auch die Stealth Fighter. Fliege zum Bunker und 
hole dir zuerst die Waffen, bevor du auch diesen 
zerbroselst. Der Madman flieht in seinem Chopper. Hole 
ihn vom Himmel, um die Kampagne abzuschliefien. 





489 



JUNGLE STRIKE 



Campaign 9 




1. Wenn du dich von dem Helikopter des Prasidenten 
entfernst, wird dieser stoppen und auf dich warten. 
Verstecke den Hubschrauber irgendwo neben dem Start 
und fliege nach Osten. Zerstore die Kanonenstellungen 
und die feindlichen Terroristen. 



2. Jede Mission mufi in einer bestimmten Reihenfolge 
absolviert werden. Wenn du also die Airforce zu ihrem 
Bestimmungsort gebracht hast, schaue auf die Karte und 
suohe die feindlichen Stellungen. Entzunde ein 
Feuerwerk. 




3. Sei vorsichtig, die feindlichen Waffen sind nun 
wesentlich kraftvoller. Nachdem du alle Waffen an dich 
gebracht hast, suche die Fahrzeuge des Generals auf der 
Karte und fliege los. 



4. In Bewegung bleiben heifit das Zauberwort, denn zwei 
Raketentreffer werden dich unwillkurlich vernichten. 
Kreise herum und feuere ohne Unterbrechung. Nimm den 
General an Bord, der dir wichtige Informationen liefert. 




5. Schiefie auf alles, was sich bewegt, denn du brauchst 
dringend Power ups. Dieser Level wird namlich megahart. 



6. Du findest den Drogenbaron auf der Karte. Hoffentlich 
hast du genug Munition, denn den Tourbus zu erwischen, 
kann sich als schwierig erweisen. Diesmal muflt du den 
Drogenboss nicht an Bord nehmen, denn er wird in der 
Explosion umkommen. 




7. Jetzt ist der Madman am Zug. Suche auf der Karte die 
Position des Oltankers und bereite dich auf den 
vernichtenden Schlag vor. Du benotigst einen satten 
Waffenvorrat, denn der Tanker ist nicht leicht zu 
knacken. 



8. Last but not least mufit du die NTuklearraketen 
vernichten. Sie sind auf LKWs stationiert, die in der Stadt 
herumfahren. Wenn du einen siehst, eroffhe sofort das 
Feuer, bis er explodiert. Verfahre mit den restlichen 
ebenso, und du bist der Master of the Game. 
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MARVIN'S MARVELLOUS ADVENTURE 

Dies ist der dritte und letzte Teil unseres Guides. Sicheriich hast du schon deine 
eigenen Erfahrungen gemacht. Sicheriich findest du trotzdem noch einige wertvolle 
Anregungen. 



Game Guide 




1. Stelle dich auf die Oktopusse und versuche, auf ihnen 
tlber die Ldcher zu kommen. Pafi gut auf die 
Wasserminen auf, denn du kannst dich ziemlich schlecht 
bewegen und ausweiohen. 



2. Hole dir so viele Pick ups wie mOglich. Du brauchst sie, 
um das Spiel beenden zu kOnnen. Die Sterne sind am 
wichtigsten. Fur 100 Stuck bekommst du ein Extraleben. 




3. Springe auf die Baume, die im oder aufierhalb des 
Wassers stehen. Von den andersfarbigen Baumen fallen 
Kokosnusse herunter. Sie sind auf jeden Pall harter als 
dein Schadel, lasse dich nicht treffen. 



4. Benutze wieder die Oktopusse. Eine falsche Bewegung, 
und du sttirzt ins Verderben bzw. in eines der grofien 
LOcher, die sich unter der Wasseroberflache befinden. 




5. Driicke TJNTEN und den Feuerknopf, damit du auf den 
blauen Weg kommst. Achte auf den Fisch, der wachst, 
nach einer Weile platzt und Abfall uber den Bildschirm 
verteilt. 



6. Sammle alle Steme dieser Stage ein. Du kannst schnell 
rennen, es gibt hier nur Sandburgen und ein paar 
Baddies, die du schlagen mufit. 




7. Schiebe den Felsen durch diese kleine Liicke, so dafi er 
auf der Kante rechts landet. Der Stein sollte dich daran 
hindem, in das Loch zu fallen. 



8. Das aufblasbare rosa Teil brauchst du, um tiber die 
Locher im Wasser zu schwimmen. Stelle dich auf den 
ersten Block, springe hoch und springe emeut, so dafi du 
dich auf den nachsten Felsen hochdrehst. 
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MARVIN'S MARVELLOUS ADVENTURE 



Game Guide 




1. Bleibe eine zeitlang auf diesem Wanderweg, denn hier 
kannst du enorm viele Sterne sammeln. Bei hundert 
Stuck emtest du wieder ein Extraleben. Die Monde sind 
dir dabei eine gute Hilfe. 



2. Wenn du diesen Teil uberquerst mufit du aufpassen, 
dafi du nioht von den bunten Flachen herunterfallst. 
Manche sind fur dich dann namlich unerreichbar. 




1. Du mufit in das aufblasbare Gerat steigen, denn damit 
mufit du den Gegner bekampfen. Sammle alle 
Gegenstande ein, bevor du dich dem Zweikampf stellst. 
Du brauchst sehr viel Energie und Sonnen, die du 
abfeuem kannst. 



2. Feuere auf die Augen der Muschel. Auf die Perlen zu 
schiefien bringt Extramunition, bei dem Fisch ware es 
reine Verschwendung. Wenn die Muschel versucht dich 
einzusaugen, schwimme tlber sie, wenn sie sich bewegt, 
schwimme in die obere linke Ecke. 




1. In diesem Stage mufit du mit deinem Gummitier 2. Mache dich bereit auch den Wal abzuwehren, oder inn 



tieftauchen. Schiefie auf den Fisch, der vortiber 
schwimmt. Taucht der grune Ball auf, wehre seine Kugeln 
ab. 



zu tdten. Dieser ist erheblich grofier als der Fisch, du 
benotigst mehr Treffer. Aufierdem wartet noch eine 
andere Kreatur, die aber keine Schwierigkeiten bereitet. 




® 
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1. Du befindest dich in der Dunkelheit. Achte auf die 
Augen und versuche eine Kerze zu ergattem. Lasse dich 
dazu fallen, springe aus dem Schleim heraus und hole die 
Kerze. 



2. Am Ende mufit du alle Rbhren in Anspruch nehmen, 
damit du auch samtliche Sterne erwischst. Das dritte 
Rohr bringt dich zum Ausgang. 



1. Die Baddies sind im Dunkeln schwer zu erkennen. 
Verwechsele nicht die Augen mit den Stemen und die 
Sonnen mit den Baddies. Erinnere dich, alle beweglichen 
Augen gehoren zu etwas Gefahrlichem. 




1. Du brauohst die nutzliche Kerze. Laufe naoh oben und 
nach rechts, bis du einige R6hren tiber dir erkennst. 
Springe in die mittlere Rohre und du landest neben der 
Kerze. 




1. Aus dem Boden kriechen wurmartige Kreaturen 
heraus. Springe ein paarmal auf ihre KOpfe um sie 
loszuwerden. Altemativ kannst du sie auch tiberspringen. 




1. Springe aus dieser RChre auf eine andere. Danach 
landest du emeut in einem Geheimraum. Gehe auf jeden 
Pall hinein. Solltest du nach rechts htipfen wollen 
vergewissere dich, dafi der Sprung grofi ausfallt. 



2. Versuche, schnell die Manner mit den Fledermausen 
unschadlich zu machen, denn die kleinen Flatterer 
konnen dich ernsthaft verletzen. Auf dem ganzen 
Bildschirm bewegen sich Augen hin und her. Dies sind 
die besagten Fledermause. 




2. Begib dich in diese Rohren. Sie bringen dich in einen 
Geheimraum, in welchem du unter anderem zahlreiche 
Sterne einsammeln kannst. Die grunen kleinen 
Kugelchen unter dir sind ziemlich unangenehm und 
verletzend. 




2. Mit dem Joystick zeigst du die Richtung und die Rohre 
an, duch die du kriechen mochtest. Wiederhole dies an 
jeder Kreuzung der ROhre. 




2. Benutze die Rohre nicht, sondem stelle dich darauf 
und springe hoch. Springe tiber die Pole und danach auf 
die gelben Blocke. Sei fix, sonst wird es dunkel und das 
Unterfangen dadurch schwieriger. 



1. Jetzt wird das Rohrensystem kompliziert. Untersuche 
jede einzelne, bis du die Richtige gefunden hast. Nur an 
den Kreuzungen kannst du die Richtung wechseln. 




1. Dein Pfad wird eventuell durch eine solide Wand 
versperrt. Die hier abgebildete Rohre fuhrt dich in die 
richtige Richtung und hinter die Wand. 




1. Einige der Rohren sind auch ziemlich hinterhaitig und 
enden an gefahrlichen Platzen. Scharfe deinen 
Reaktionssinn. An dieser Stelle kannst du im grunen 
Schleim stehen und die Rohre am Boden ausnutzen. 



2. Renne nicht einfach blind durch die dunklen Stages, 
denn die schwarzen Locher siehst du nicht bevor es zu 
spat ist. Gehe diesen Stage langsam an, bis du deines 
Weges vollig sicher bist. 




2. Diesmal sind die gelben Blocke noch schneller und 
beweglicher. Springe in die Rohre, dann mufit du die 
Ziegelsteine nicht iiberqueren. 




2. Dieser Abschnitt besteht aus einer langen Grube, die 
man viber die verschwindenden Blocke iiberqueren mufi. 
Achte auf das Timing der Blocke und springe dann auf 
den ersten. Nach 3 Sekunden springst du hoch und 
solltest sicher auf dem nachsten Block landen. 




2. Hier mufit du in die Rohre unter den grunen Steinen 
steigen. Schiefie die Blocke weg und lege den Eingang 
frei. Stelle dich zuerst auf die Felsen und hole die 
Gegenstande neben dem Dach. 




MARVIN'S MARVELLOUS ADVENTURE 



Game Guide 




1. Versuche gar nicht erst, gleioh in das Boot zu kommen. 
Es wird dir erst gelingen, wenn du in diese Rohre 
springst. Sammle alle Sterne ein aber versuche immer 
direkt tiber dem Boot zu springen, sonst landest du in 
dem Getrank. 
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2. Bewege dich mit Hilfe der Rohren und bekampfe dabei 
den Blob. Du solltest ihn von hinten angreifen, denn das 
Gefahrlichste sind seine Hande, die vorne 
herumschwingen. Aber auch hinten kann er dich treffen, 
nimm dich in acht. 




1. Springe solange auf die Kopfe der Baddies, bis diese 
vemichtend geschlagen sind und unter deinen Ftifien 
verwelken. 



2. tiberall sind stachelige Pilze verstreut. Wenn du sie 
bertihrst schwindet deine Energie. Versuche genau tiber 
sie zu springen, denn mit Leichtigkeit verfehlst du dein 
Ziel und landest auf den Pilzen. 




I. In dem Spezialstage kannst du einen Haufen Goodies 
emten. Aufierdem hast du darin gute Chancen, auch den 
Rest dieses Stages erfblgreich zu meistem. 



2. Tritt den Pelsen von oben herunter und stelle dich 
darauf, damit du den blauen Ziegelstein mit dem gelben 
Stern erwischst. Du bekommst damit noch mehr Goodies. 
Stelle dich jetzt an die Kante und springe hoch. 
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1. Hier fliegen dir Baddies in den Weg. Dadurch ist das 
Springen nicht ganz leicht zu realisieren. Schlage sie 
nicht von vorne, sicherer ist es, auf ihnen zu landen. 



2. Hange dich an diese Haken. Ziele genau und springe 
dann zum nachsten. Die kleinste Verfehlung und du 
sttirzt in dein Verderben. 




1. Die Griinpflanzen 
leben. Wenn du sie 
beriihrst verlierst du 
Energie. Springe auf 
den Kopf der Baddies 
und lande anstatt auf 
den Pflanzen besser 
auf den Baddies. 




2. An dieser Stelle 
kannst du nicht tlber 
die Liicken springen, 
da die Pole uber dir 
deine Sprtinge 
blockieren. Entledige 
dich der Baddies und 
rolle tiber die LOcher, 
dann kannst du 
nicht fallen. 




1. Auf den 
Schornsteinen 
kannst du unbesorgt 
stehen. Sie sind in 
der Lage, Felsen in 
Apfel zu verwandeln. 
Die kleine rote 
Schachtel explodiert 
wenn du ihr zu nahe 
kommst. 




S. Hange dich wieder 
an die Haken damit 
du die Locher 
uberwinden kannst. 
Manche Haken 
kannst du nicht so 
einfach erreichen. In 
diesem Fall ist es 
notig, die Platt- 
formen in Anspruch 
u nehmen. 




1. Du bist nur auf 
diesen Polen vor den 
Eiesenmonstern 
sicher. Auch an dieser 
Stelle mufit du 
wieder mit den 
Stachelpilzen 
rechnen. Achte also 
gut auf deinen Weg, 
wenn du springst. 




2. Die Sptinge 
erfordern viel 
Brfahrung, denn du 
kannst alle Leben 
gleichzeitig 
( verlieren. Springe 
mit leichten Htlpfem 
an die Haken. Die 
Plattformen bringen 
dich automatisch 
dorthin. 




1. In diesem Stage 
mufit du die 
Plattformen verschie- 
denartig nutzen, um 
zu den Haken zu 
kommen. Lasse die 
Plattform herunter 
fahren und springe 
wahrenddessen an 
einen erreichbaren 
Haken. 




2. Weiter geht's mit 
den Sprungen. Warte 
ab bis die Sterne 
erscheinen und 
sammle sie ein. 
Lasse dich nicht 
durch den Rauch 
tauschen, es existie- 
ren keine Schorn- 
steine auf denen du 
stehen konnstest. 




Nun kommt der Endgegner , den du nattirlich vemichten Verwende die Plattformen und hange dich an die Ketten, 

mufit. Ziele auf seinen Kopf und feuere mit Sonnen auf damit du mehr H6he erreichst. Du kannst dich auch auf 

den Chip vorne auf seinem Schadel. Versuche, ihn zu die Minen stellen, allerdings nicht so oft, denn sie sind 

treten wenn du keine Sonnen mehr besitzt. zeitweise explosiv. 



DREAMWEB 

Willkommen im Dreamweb, dem „Traumnetz" wo nichts so ist wie es scheint. Ein 
Platz, wo das Bose regiert und ein Komplott schmiedet, das Universum in seine 
Gewalt zu bringen. Kannst du sie stoppen? Lies doch einfach mal die Losungen. 
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1. Du befindest dich in 
Eden's Sohlafzimmer. 
Hole dir deine Brief- 
tasche vom Tisch 
neben der Mausmatte. 
Gehe nun nach rechts 
ins Wohnzimmer, bzw. 
in die Kiiche. 




8. Nimm den 
Becher neben der 
Spule und fulle ihn 
mit Wasser aus 
dem Hahn. Offne 
die Mikrowelle 
und nimm den 
Schltissel heraus. 
Gehe damit zur 
Kiste und entnimm 
ihr die Cartridge. 




3. Steige rechts in 
den Lift. Drticke auf 
die Leuchtanzeige 
damit sioh der 
Fahrstuhl bewegt. 
Hole nun aus der 
Garage den Schrau- 
benzieher, den du 
auf dem Motor des 
PKWs findest. 




4. Verlasse die 
Garage und gehe 
auf den Btirger- 
steig. Jetzt kannst 
du den Travel- 
screen benutzen. 
Gehe zu deiner 
Wohnung, indem 
du die Pfeile oben 
auf dem Bildschirm 
anklickst. Wahle 
nun Ryan an. 




5. Du befindest 
dich im Treppen- 
haus deiner 
Wohnung. Gehe in 
den Korridor. Deine 
Wohnung ist auf 
der linken Seite. 
Drticke auf das 
Kontrollpad neben 
der Tur und gib den 
Code 5106 ein. 



6. Gehe nun zu 
deinem Tisch mit dem 
Keyboard und hebe 
die Cartridge auf der 
„Wichtig" steht auf. 
Schiebe sie in das 
Interface an der 
Wand. Gehe in den 
Netzwerkbildschirm 
und Logon. 




7. Lies im User Guide 
nach, wie man das 
Netzwerk bedient. 
Logon mit Ryan als 
Schlussel. Das Passwort 
ist Blackdragon. Liste 
die Mailbox auf und 
lies Louis. Liste nun die 
Cartridge auf und lies 
privates. Notiere dir 
beide Turnummem. 




8. Benutze jetzt die 
andere Cartridge von 
Eden im Interface. 
Liste sie erneut auf 
und lies den Code. 
Notiere den Ttircode 
fur Sartain's Gebaude, 
welches du spater 
besuchen mufit. 
Nimm anschliefiend 
das Messer vom Bett. 
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9. Verlasse deine 
Wohnung und gehe 
zu Sparky's Bar. 
Unterhalte dich dort 
mit dem Mann an 
der Bar. Dieser 
verrat dir wo sioh 
David Crane aufhalt. 
Diese Information 
ist fur spater 
wiohtig. 




10. Halte einen 
kleinen Schwatz mit 
Sparky, der dir zwei 
Wochen Urlaub gibt. 
Schiebe deine Karte, 
die du in der 
Brieftasche findest 
in den Geldautomat 
und hole dir ein 
bischen Cash. 



11. Mache dich tiber 
den Travelscreen auf 
den Weg zu Louis 
Wohnung. Prompt 
wirst du tlberfallen 
und dein Turn- 
schuhe gestohlen. 




12. Nachdem du 
die Rauber be- 
obachtet hast, stiel 
ihr Auto. Du 
kommst ein 
bischen herum 
und wieder auf die 
Fufie, allerdings 
ohne Schuhe. 
Betritt den Wohn- 
block und gehe 
dann nach unten 
zu Louis' Wohnung. 



13. Die Turklingel 
funktioniert nicht, 
gib also auf dem 
Schlusselpad neben 
der Tiir den Code 
5238 ein. Gehe in 
den Raum hinein. Du 
findest Louis auf der 
Toilette sitzend vor. 
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14. Unterhalte dich 
mit ihm. Frage ihn 
nach einem Gewehr. 
Er schickt dich zu 
der Spielhalle neben 
dem Flufl. Suche die 
Mitgliedskarte in 
diesem Abschnitt. 
Lies sie bevor du 
gehst. 



1 5. Zuerst mufit 
du Louis' Turn- 
schuhe anziehen. 
Erst dann bist du 
in der Lage, zu 
gehen. Verlasse 
anschliefiend das 
Haus. 




16. Begib dich zu der 
Spielhalle neben dem 
Flufi. Schiebe deine 
Mitgliedskarte in den 
Kartenleser, dann offnet 
sich die Ttir. Sprich 
zuerst mit dem 
Assistenten und be- 
nutze dann die Karte. 
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17. Laufe zur Bar und 
unterhalte dich mit 
dem Zapfer. Br verrat 
dir Mr. Silverman's 
Ttircode, nachdem du 
ein bisohen mit ihm 
geplappert hast. Der 
Code ist: 5222 



18. Verlasse linker 
Hand die Bar. Du 
erreichst ein „totes 
Ende" und findest 
Mr. Silverman's Tur. 
Gib den Code auf 
dem Schltlsselpad 
ein und betritt den 
Raum. 




19. Rede mit Mr. 
Silverman, der hinter 
dem Tisch stent. Er 
willigt ein und 
verkauft dir ein 
Gewehr. Schiebe deine 
Karte in den Scanner, 
um das Gewehr zu 
bezahlen und nimTn es 
anschliefiend vom 
Tisch. 




20. Gehe nun auf dem 
gleichen Weg zurtlck 
und verlasse die 
Spielhalle. Begib dich 
ins Regency Hotel, 
indem du auf die 
Strafie zurtlck gehst 
und den Travelscreen 
benutzt. 




21. Betritt das 
Hotel und reser- 
viere bei der 
Empfangsdame ein 
Zimmer fur die 
Nacht. Bezahle mit 
der Karte (schiebe 
sie in den Scanner) 
und lasse dir die 
Keycard fur den 
Raum geben. 




22. Rufe den 
Fahrstuhl, indem du 
den Knopf rechts 
drtlckst. Schiebe die 
Keycard in den 
Kontrollschlitz des 
Fahrstuhls, sonst 
wirst du nirgendwo 
hin fahren. 




23. Verlasse den 
Lift wenn er anhalt 
und gehe den 
linken Flur entlang 
bis zu einer linken 
Abzweigung. Am 
Ende siehst du eine 
rote FeuerlSschbox 
an der Wand. 




24. Du brauchst die Axt 
um in David Cranes 
Raum einzubrechen. 
Offne den Flammpunkt 
und nimm die Axt. 
Laufe nun zum Lift 
zurtlck 
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25. Laufe zum Lift 
zuriick. Du brauchst 
ein Messer urn die 
Vorderseite des 
Kontrolltafel zu 
entfernen. Schneide 
mit dem Messer die 
Drahte durch, so dafi 
der Fahrstuhl aufier 
Betrieb ist. 




26. Halte dich an dem 
Griff fest, der auf der 
gegentiberliegenden 
Seite der Kontrolltafel 
befestigt ist. Klettere in 
den Liftschaft und 
speichere das Spiel ab, 
denn nun wird's 
gefahrlich. 




27. Brioh mit der Axt 
die Tiiren auf. Wenn 
du im Raum bist, gehe 
zum Inventar und 
erschlage rechts den 
Bodyguard mit der 
Axt. Beeile dioh Oder 
du wirst erschossen. 




28. Gehe nun emeut 
zum Inventar und 
erschiefie den 
zweiten Bodyguard, 
der mit seinem 
Gewehr auf dich zielt. 
Wenn du schnell 
genug bist kannst du 
ihn erschiefien und 
bist fur eine Weile 
sioher. 




Sicherheitskrafte erscheinen. 



29. Gehe nach links 
in den nachsten 
Raum und dann 
nach unten in 
Crane's Raum. Deine 
Aufgabe ist, Crane 
zu toten. Aohte 
jedoch auf das 
Geschehen hinter 
dir. Je langer du 
wartest, desto mehr 
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30. Betritt Crane's 
Raum, du findest ihn 
im Bett. Seine 
Freundin rennt weg. 
Beeile dich, ihn zu 
erschiefien. Wenn er 
tot ist wirst du zum 
Dreamweb 
transportiert. 




31. Im Dreamweb 
angekommen muflt 
du mit Keeper reden, 
der dir berichtet, dafi 
Sterling dein 
nachstes Ziel ist. 
Sterling hat die 
Macht tiber eine der 
grofiten Militarkrafte 
der Welt und ist ein 
sehr sehr maehtiger 
Mann. 




HHES 32. Gehe den Korridor 
itlang und wende 
dich nach rechts. 
Offhe die nachste Ttir. 
Gehe in den Raum 
hinein und zu der 
Fufileiste. Benutze 
den Schltissel. Du 
findest dich auf der 
Strafie wieder. 
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33. Wenn du 
wieder fit bist, 
must du den Weg 
verlassen und 
erneut zu deiner 
Wohnung gehen. 
Rufe auf dem 
Monitor das 
Newsnet auf und 
lies TV Special. 
Du weifit nun, wo 
sich dein zweites 
Ziel, Mr. Sterling, 
aufhalt. 




34. Verlasse die 
Wohnung und 
wende dich den 
Kanal 6 Studios 
zu. Du findest 
dich neben dem 
Gebaude wieder. 
Gene an dem 
Soldaten vorbei, 
die Treppe hoch, 
wieder hinunter 
und die Strafie 
links entlang. 




35. Laufe zum 
Wachter und halte ein 
Schwatzchen. Ziele 
mit deiner Waffe auf 
den Wachter, damit du 
die Kontrolltafel 
neben ihm benutzen 
und die Tur offnen 
kannst. 




36. Gene nach links um 
die Barriere herum und 
durch die Turen. Du 
befindest dich in der 
Bmpfangshalle. Nimm 
eine Broschtire und 
lasse sie fallen, damit 
die Eintrittskarte zum 
Vorschein kommt. 



37. Laufe nun nach 
links und durch die 
Tur, indem du auf die 
Tafel daneben 
druckst. Nachdem du 
das Zimmer betreten 
hast, nimm den 
Schraubenzieher und 
6ffhe den Sicherungs- 
kasten. 




38. Nimm die 
Sicherung heraus und 
verlasse den Raum. 
Gehe zurtick zur 
Rezeption und dann 
durch die Tur an der 
oberen Wand. Klettere 
in dem Zimmer die 
Leiter, die dort steht, 
hoch. 




39. Nun befindest du 
dich auf den 
Laufplanken, an der 
Decke eines Studios. 
Nahere dich dem 
Kontrollmechanismus 
fur die Winde und 
ersetze die kaputte 
Sicherung durch die 
aus dem frtiheren 
Raum. 




40. Lasse die Winde 
auf Mr. Sterling, der 
auf einem Sessel 
sitzt, herunter- 
fahren. Dadurch 
wirst du zum 
Dreamweb zurtlck- 
transportiert. 
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41. Rede mit dem 
Aufseher und laufe 
danaoh den Gang 
entlang. Hole den 
Kristall am Bnde des 
Korridors und gehe 
links durch die erste 
Ttir. Stecke den 
Schltissel in die 
Saulenplatte und 
verlasse das Dream- 
web. 




42. Du befindest 
dich aufierhalb der 
Bar. Betritt sie 
nicht, laufe statt- 
dessen zu Edens 
Haus, indem du 
den Reisebild- 
schirm aufrufst. 




43. Gib den Ttircode 
ein und gehe in 
Edens Haus direkt 
zum Schlafzimmer. 
In ihrem Organizer 
findest du die 
Adresse von Sartain 
Industries. Mit dem 
„N"-Knopf kannst 
heruntersorollen. 




44. Begib dich zu 
Sartain Industries und 
gib den Passcode ein, 
den du in Edens 
Netzwerk-Cartridge in 
Erfahrung gebracht 
hast. 




45. Gehe in die 
Firma hinein und 
suohe den Sicher- 
heitsoomputer. 
Beschiefie ihn mit 
deiner Waffe und 
gehe zum Fahr- 
stuhl an der oberen 
Wand. Drtioke auf 
die Kontrolltafel 
und fahre los. 
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46. Wenn du aus dem 
Fahrstuhl steigst, 
greifen dich zwei 
Wachen an. Schtitze 
dich mit dem Kristall 
des Dreamwebs und 
vernichte die beiden 
Wachhabenden. 




47. Hole dir die Papiere 
aus dem Koffer, den du 
unten auf dem Bild- 
schirm findest. Laufe 
durch die Ttir und die 
Stufen hinauf. Oben 
angelangt mufit du 
nach links. 




48. Du siehst ein 
flugzeugahnliches 
Gerat, welches sich 
zum Start bereit- 
macht. Sprenge es 
mit deiner Kanone 
und Sartain gleich 
mit. Emeut wirst du 
zum Dreamweb 
gebracht. 
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REUNION 



Du bist einer der Anfuhrer der neuen Erde und versuchst, deine Macht auf neue 
Galaxien und Sonnensysteme auszudehnen und dich am Ende wieder mit der guten 
alten Erde zu vereinigen. 



The first Solar System (Player's Guide) 
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I. Die folgende Anleitung bringt dich durch das erste und 
in das zweite Sonnensystem. Wir stellen jedoch nur einen 
Weg von vielen vor. Du kannst im ersten Sonnensystem 
naturlich auch ganz anders spielen. 



2. Suche deine Anfuhrer aus, in diesem Fall Thomas 
Dempsey, Jack Benson, Elanor Brady und Michael James. 
Wechsle nun zum Forschungsdesign und entwickle den 
„Bergmann-Droiden", den Miner Droid. Erfinde den 
Satelliten und „kaufe" noch einige Droiden. 




3. Auf der Planetenubersicht solltest du drei zusatzliche 
Wohngebaude errichten. Schicke nun deine Droiden in die 
Minen. Urn maximale Effizienz zu erreichen, brauchst du 
neun Droiden und neun Minen. Setze deine Steuern in der 
Planeteninformation ganz nach oben. 



4. Kaufe vier Satelhten und schicke einen zu Apollo und 
einen zu einem Platz deiner Wahl. 




5. Bestelle ein Getrank an der Bar. Der Barkeeper gibt dir 
eine wertvolle Nachricht. Wenn deine Satelliten 
vemichtet wurden, erfinde einen Satelliten-Transporter 
und kaufe zwei. 




6. Wahle die Schiffsinfo an und suche eine neue Gruppe 
aus, wo die Satellitentransporter und die verbleibenden 
Satelliten plaziert werden sollen. Bringe das Schiff in 
Gang und schicke die Satelliten urn so vlele Planeten wie 
moglich, so dafi sie nach Ores Ausschau halten konnen. 
Ores sind z. B.: Texon, Raenium und Energon. In der 
Planetendatenbank sind die reichen Planeten 
verzeichnet. Versuche, Penelope und Zeus zu starten. 



7. Errichte eine Minenstation und erbaue das 
Transferschiff. Erfinde in der Schiffsinformation eine neue 
Handelsgruppe und plaziere jeweils eine gekaufte 
Minenstation und das Schiff in dieser Gruppe. Gehe zu 
Apollo und plaziere die Minenstation dort, indem du die 
Funktion „deploy station" eingibst. Nun kannst du 
jederzeit hierher zunickkehren. Aufierdem kannst du so 
mit alien Minen verfahren, die sich nicht auf deinem 
Heimplaneten befinden. 




8. Entwickle ein Kommandozentrum bzw. eine Kolonie. 
Sende deinen Entwickler zur Universitat, damit er 
Mathematik und einen Physikkurs belegt. Klicke auf 
deinen Entwickler, damit dies funktioniert. 
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9. Du benotigst 100.000 Kredits, um eine Kolonie zu 
starten. Fliege zu den Planeten, auf denen Leben 
entstehen kann, und errichte die gewunschten Kolonien. 
Baue Sternenhafen und versuche wieder, neun Minen 
und neun Droiden zu bekommen. 




10. Wenn du zwei Planeten besiedelt hast, fliege zu Jade. 
Nachdem du die Aufierirdischen getroffen hast, entwickle 
den Kommunikator fur spatere Kontakte mit den Aliens. 
Wenn du von den Aliens horst, biete ihnen zwei 
Wissenschaftler an. Wenn sie zuriiokkehren, mufit du 
zwei neue Technologiehandelsschiffe kaufen und sie in 
der Handelsgruppe plazieren. Damit kannst du grofie 
Mengen Ore transportieren. 



11. Wenn du das zweite Mai auf die Aliens getroffen bist, 
kaufe den unbekannten Gegenstand und untersuche ihn 
so schnell wie moglich. Es ist ein Hyperdrive. Entwickle 
ihn mit Hilfe von Klaatoo oder schicke Thomas Dempsey 
zu einem Physik- und Elektronikkurs an die Universitat. 
Fliege die Satellitentransporter zu einem neuen System 
mit Namen Phoenixsystera. 




12. Erzahle den Aliens bei eurem nachsten Treffen, dafi 
du ihnen im Kampf gegen die Morgruls helfen wirst. Du 
bekommst zum Dank Jagd- und Laserteohnologien 
verraten, da du keine Waffen besitzt. 




13. Baue zehn Jager und zehn Laser und tibergib die 
Waffen an eine Armeetruppe, indem du dies auf dem 
Schiffsinfobildsohirm eingibst. An dieser Stelle kannst du 
den Aliens nioht helfen, sie werden angegriffen, bevor du 
eintriffst. Versuohe es also gar nicht erst, sonst wirst du 
von den Morgruls vemiohtet. 



14. Nun versuchen die Morgruls, dioh zu vernichten. Alle 
Schiffe mtissen start- und kampfbereit sein. Nach dem 
Angriff und der Sohlacht ist es an der Zeit, die 
Zwillingslaserkanone zu entwickeln. Nach einer Weile 
greifen die Morgruls wieder an. Du brauchst 50 Jager und 
eine Menge Laser und Zwillingslaser. 




15. Stelle eine grofie Armee zusammen. Du benotigst 
noch mehr Technologien, um die Morgruls vemichtend 
schlagen zu konnen. Stoppe deine Entwicklungen und 
erforsche andere Systeme, damit du den Heimplaneten 
der Morgruls findest. 



16. Den Planeten der Morgruls zu finden, ist eine der 
wichtigsten Aufgaben im Spiel. Du kannst sie namlich 
nicht endgtiltig besiegen, ohne ihren Planeten 
anzugreifen. 
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17. Wenn deine Kolonien etwas wtlnschen, solltest du 
dies auch sofort bauen, sonst rebellleren sie. 

18. Sollte deine Geldreserve schwinden, erriohte neue 
Gebaude auf deinen Kolonien und hebe die Steuem an. 
(Nicht zu hoch, sonst werden die Leute unglucklich). 

19. Wenn deine Anfuhrer nicht riohtig funktionieren, 
feuere sie und stelle neue ein. 

20. Das zweite Sonnensystem findest du, nachdem du 
dich mit den Jaanosians getroffen und den Hyperdrive 
bekommen hast. Erinnere dich, du mufit den Hyperdrive 
sofort entwickeln, wenn du inn bekommst. 

21. Das dritte Sonnensystem findest du spater. Wenn du 
das zweite entdeckt hast, gehe zur Bar und suche die 
lustige kleine braune Kreatur. Frage den Barkeeper nach 
ihm und ob du ihn sprechen konntest. Du erkennst, dafi 
er ein Spion ist. Bezahle ihn und finde heraus, wo sich 
der Planet der Morgruls befindet. Du erkennst jetzt 
„System 3" auf der Karte. 

22. Die Morgruls sind deine Todfeinde. Versuche, mit 
alien anderen Rassen Freundschaft zu schliefien und 
ihre Technologien vorteilhaft einzusetzen. Die Kalis, die 
Phelonians und die Jaanosians werden dir alle helfen. 

23. Um deine Armeen zu anderen Systemen bringen zu 
kOnnen, brauchst du einen Hyperdrive fur deine 
Fraehtschiffe, einen Zerstorer fur die Armeetruppen und 
eine Galleone fur die Handler. 

24. Manchmal mufit du Bodentruppen angreifen. 
Entwickle Panzer, Flugzeuge, Kavallerie, usw. 

25. Um die Morgruls zu vernichten, brauchst du eine 
Armee von Jagern, Starfightern, Zerstorern, Kreuzern, 
Panzem und Reitem. Vertrodle nach dem zweiten Angriff 
der Morgrulen keine Zeit und wende dich schnell ihrem 
Planeten zu. 

26. Damit du auoh die Starfighter bekommst, mufit du 
die Kalis treffen. Sie geben dir als Dank fur deine Hilfe 
die Flugzeuge. Sei jedoch vorsichtig, vielleicht 
entscheiden sich die Kails fur eine Allianz mit den 
Morgruls. 

wird fortgesetzt. 
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Hier kommt eines der innovativsten Puzzlespiele. Es ist manchmal auBerst 
schwierig. Deshalb zeigen wir, wie man die ersten 16 Levels knackt. 



Player's Guide 




Stage 1 



Diese Stage ist relativ 
einfach, und du 
brauchst nicht viel 
Ballkontrolle. Deute 
auf die Pfeile, so dafi 
der Ball ihnen in 
Richtung des Pick ups 
und dann zurtlck zum 
Ausgang folgt. Beruhre 
nicht die Wande, oder 
du verlierst ein Leben. 
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Stage 3 



Gehe erst zum oberen 
Ausgang, nachdem du 
den Hebel betatigt 
hast. Schicke den 
zweiten Ball mit den 
Pfeilen duroh das 
Labyrinth am Boden, 
wahrend du wartest, 
bis der erste den Hebel 
betatigt hat. 




Stage 5 



Offhe die Turen der drei 
Raume mit den Hebeln. 
Drtlcke die Hebel in 
den kleinen Raumen, 
damit diese die 
anderen Ttiren be- 
wegen. Sollten sie 
nicht die richtige Tur 
offnen, gehe zu dem 
Hebel am Start zurtlck. 




Stage 2 



Hole dir zuerst das 
Pick up oben und 
komme dann wieder 
nach unten und hole 
dir die anderen beiden, 
die sich an beiden 
Seiten des Ausgangs 
befinden. Die anderen 
hinter den Toren 
brauchst du nicht. 




Stage 4 




Gehe in die vierte 
Reihe von links unten. 
3 Du erhaltst ein Pick up. 
Wenn der Ball das 
Zentrum verlafit, 
3 stoppe ihn, bevor er die 
Wande bertihrt. Um 
mehr Pick ups zu 
erhalten, gehe in die 
zweite Reihe vom 
'I Boden aus gesehen. 



Stage 6 

Wirf deine Augen 
gleichzeitig auf zwei 
Balle, zur selben Zeit, 
an der selben Stelle. 
Hole dir nur die 
richtigfarbigen Pick 
ups fur jeden Ball. 
Lasse die beiden Balle 
nicht kollidieren, sonst 
explodieren sie. 




Stage 7 



Stage 8 



Der erste Ball ist sehr 
schnell. Plaziere in 
jeder Bcke Pfeile. 
Hinterlasse ein 
bronzenes Pick up ftir 
den nachsten Ball. 
Schicke den zweiten 
Ball um den Teleporter 
herum und dann nach 
'. unten zum Pick up. 

^— ' Benutze nun den 

Teleporter. Sammle 
das letzte Pick up mit 
dem zweiten Ball. 




~*^'\*\'\*>r"\X Hole dir die beiden 
^t^t+H^, Pick ups am Boden 
>MVi • ,V zuerst. Triff nicht die 
g andere Murmel, sonst 
v5 verlierst du ein Leben. 
Setze den Pfeil nach 
'ASWwrSS oben und drehe dich 
rticke nun den 
Hebel, um in 
aum auf der 
rechten Seite und zum 
Bnde zu kommen. 
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MARBLELOUS 
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Stage 9 



Sammle die grtlnen 
und bronzenen Pick 
ups in der Mitte, aber 
das ganz rechts nicht 
ein. Gehe zum Boden 
und driicke den Hebel, 
um die linke Tur zu 
offnen. Hole dir nun 
diese beiden und gehe 
hinter den Ausgang, 
um das letzte zu 
erwischen und zum 
Ausgang zu gehen. 




Stage 10 

Stoppe und warte auf 
die Elektrizitat in der 
Mitte. Wenn sie 
verschwindet, hole dir 
die Pick ups und warte 
oben auf den Strom. 
Stelle dich zu dem 
Stoppzeichen, wenn 
der Strom stoppt, 
bewege dich zum 
nachsten Stopzeichen, 
usw.. Wenn du an dem Schild angekommen bist, heifit 
das, dafi du den Code ohne Probleme einsammeln kannst. 




Stage 11 



Schicke den ersten 
Ball oben herum und 
fj in das Zentrum des 
1 Bildschirms, um das 
bronzene Pick up zu 
bekommen. Diese 
Murmel bewegt sich 
schnell, lande also 
nicht in einer der 
Kreaturen. Gehe 
zurtick, drucke den 
Hebel und bewege dich dann zum oberen Ausgang. Hole 
das andere Pick up mit der zweiten Kugel. 




Stage 12 



Schicke den ersten Ball 
nach unten zum 
Boden, aber lasse ihn 
nicht den zweiten Ball 
treffen. Lasse alle Balle 
an der Aufienseite 
herum laufen. Der 
dritte Ball erscheint, 
wenn der erste 
vorbeigerollt ist. 
Schicke ihn in die 
selbe Richtung wie die anderen, und alle Ausgange tun 
sich auf. 




Stage 13 

Hier kannst du alle 
Leben verlieren. Warte 
in Stage 12 mit dem 
letzten Ball. Gehe 
nicht in den letzten 
Ausgang, ein Warp 
erscheint und bringt 
dich direkt zu Stage 
14. 




Stage 14 



Du hast nur eine 
begrenzte Anzahl 
Pfeile, kannst also 
keinen verschwenden. 
Hole dir einen oben 
rechts, komme nach 
unten und nach links 
in Richtung der Mitte. 
Hole dir dort das grune 
Pick up. Gehe nach 
unten und hole dir das 
nachste direkt darunter. Nun geht es nach rechts weiter 
zum Ausgang. 




Stage 15 

Hole dir das 
Schienenfahrzeug und 
verlasse die Gegend 
unten rechts. Gehe 
nach oben und hole dir 
den Levelcode. Bewege 
dich oben am Kafig 
entlang und dann 
nach unten. Hole alle 
Power ups. Verlasse 
die Stage unten, sonst 
bekommst du den 
Levelcode nicht. 




Stage 16 

Diese Stage ist nur so 
lange kompliziert, bis 
du weifit, wie die 
Blocke bewegt werden 
mussen. Schiebe die 
Blocke nicht in die 
Wande hinein, sonst 
stirbst du. Hole dir 
oben die Pick ups und 
starte dann am Boden. 
Aber Vorsicht: 
Schliefie keines der 
Pick ups zwischen den 
Blocken en. 



OS* 
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Geschwindig- 
keit 

Deine Kugeln bewegen 
sich unterschiedlioh 
sohnell in den 
Labyrinthen herum. 
Passe dein Spiel der 
Geschwindigkeit der 
Balle an. Wenn du z. B. 
einen sohnellen Ball 
hast, kannst du tiber 
Lticken, an Kreaturen 
vorbeirasen. 




In den meisten Stages 
kommst du weit nach 
vorn, indem du die 
Pfeile richtig betatigst. 
Schaue auf die Routen, 
die du nehmen 
mochtest und plaziere 
die Pfeile dement- 
sprechend. Kontrolliere 
den Weg trotzdem 
noch einmal nach, 
vielleicht hast du 
einen Fehler gemaoht. 




Trickreiche 
Ruten 

Wenn du eine Route 
nehmen mufit, in 
weloher sich viele 
Kurven und Ecken 
befinden, lege den Ball 
ein wenig zur Ruhe. 
Beeile dich, denn du 
kannst den Ball nur fur 
eine begrenzte Zeit 
stoppen. 




Praxis 



Nur die Ubung macht 
den Meister. trbe mit 
dem Ball. Je mehr Zeit 
du investierst, desto 
besser werden deine 
Reflexe. 




Pick ups 

Die Idee des Spiels ist, 
die Gegenstande in 
den Irrgarten ein- 
zusammeln. Du hast 
eine Tafel rechts. 
Darauf siehst du deine 
Aufgaben und was du 
wann einsammeln 
mufit. Richte deine 
Aufmerksamkeit 
darauf, damit du nicht 
die falschen Dinge 
sammelst. 




Zwei Balle 

Manchmal miissen 
mehrere Balle rollen, 
wahrend du auf etwas 
wartest oder das Stage 
untersuchst. Einen Ball 
kannst du nur vor- und 
zurtickschicken. 
Mehrere Balle sind in 
der Lage, das ganze 
Peld zu erkunden und 
die Pfeile zu versetzen. 




Blocke 



Sei vorsichtig, wenn du 
BlOcke versetzt, kannst 
du leicht ein Leben 
verlieren. Schiefie den 
Ball entweder weg Oder 
stoppe ihn zwei 
Quadrate entfernt von 
der Wand. 



Hebel 

Auch das richtige 
„Hebeln" ist in diesem 
Spiel extrem wichtig. 
Wenn du einen Hebel 
betatigst und es 
passiert nichts, ver- 
suche es ein zweites 
Oder gar drittes Mai. 
Wenn sich ein Hebel 
oben an einer Wand 
befindet, schiebe 
zuerst einen Pfeil nach 
unten, damit du nicht 
die Wand triffst. 



Wird fortgesetzt.. 
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CROSS CHECK 

Cross Check, die Eishockey-Simulation, ist ein hartes Spiel, genau wie eben auch 
die Realitat. Mit diesen Tips werdet ihr Experten auf dem Eis. 



General Tips 




-41 
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1. Vor dem Start siehst du diesen Bildschirm und kannst 
dein Team verandern. Die Nummern links zeigen ihre 
Eigenschaften, hier kannst du das beste und 
leistungsfahigste Team auswahlen. 



2. Du befindest dich in der Mitte des Spielfeldes. Driioke 
ein paarmal den Knopf, damit der Schiedsrichter den 
Puck fallen lafit. Wenn er fallt, drucke den Knopf emeut, 
und du bist im Puckbesitz. 



V=PV 



^ > 

4 



3. Du kannst den Puck nioht im gegnerischen Tor 
unterbringen, wenn du nur immer mit einem Spieler 
spielst. Passe den Puck mit schnellen Schlagen zu deinen 
Mitspielem. Stoppe ihn nur, wenn unbedingt n6tig. 



4. Zuerst ist es sehr schwierig, ein Tor zu schiefien. 
Schiefie erst in der letzten Minute und versuche, in die 
Ecke zu zielen, bevor du schiefit. 



/ 



> 



/ 



i 

5. Wenn sich der Puck in der anderen Halfte befindet und 
alle versuchen, ihn zu bekommen, hole ihn dir und fahre 
hinter das Tor. Schiefie danach schnell um und in die 
Ecke, denn hier hast du eine gute Torchance. 



/ICS 

■cot 
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6. Versuche nicht, foul zu spielen, denn der Schufi wird 
dann bekannthch auf dein Tor ausgefuhrt. Versuche dann 
als zweites, den Puck zu erobem. 




7. Wenn du nach einem Foul im Ballbesitz bist, schiefie 
den Puck in die gegnerische Halfte. Wenn du schnell bist, 
stehst du allein vor dem Tor des Gegners. 



8. Auch wenn es wichtig ist, den Puck abzugeben, schiefie 
ihn nicht einfach nur im Mittelfeld herum. Ziele immer 
auf das Tor, versuche keine Zeit zu schinden, sonst 
verlierst du den Puck. 




CROSS CHECK 



General Tips 




9. Wenn du hinter dem Tor spielst, gib den Puck schnell 
an einen vor dem Tor stehenden Spieler ab. Dadurch 
emtet deine Mannschaft eine gute Torchance. Versuche 
moglichst keine geraden Schtisse zum Tor. Die fangt der 
Torhtiter unter Garantie ab. 



11. Bine andere gute Chance ist das „Herumrtthren" vor 
dem Tor. Der Puck wird hier oft verloren. Wenn du fix bist, 
kannst du ihn ins Netz befordern. 



0k 



10. Bine der besten Torm6glichkeiten hast du, wenn du 
tiber die Mitte der roten Kreise kommst. Wenn du prazise 
bist, kannst du den Puck am Torhtiter vorbeirutschen 
lassen. 



> 



12. In der Abwehr mufit du vorsichtig sein, oft wahlt das 
Spiel einen falschen Spieler. Einer deiner eigenen Manner 
mufi sich immer in Ballnahe aufhalten, damit der 
Computer nicht automatisch deine Spieler wechselt. 



13. Dein Spieler mit dem Puck mufi immer in Bewegung 
bleiben. Du verlierst ihn sonst und benotigst viel Zeit, 
eine neue Chance zu erhalten. 





Oe9 



14. Wenn du den Puck hebst, benotigst du auf jeden Pall 
einen Spieler, der ihn dann auch auffangt. Sonst landet 
der Ball namlich mit grofier Wahrscheinlichkeit eher 
wieder in deiner Torhalfte, und das ist gefahrlich. 




r 



15. Wenn du auf das Tor des Gegners zufahrst, versuche 
einen Rtlckpafi auf einen anderen Spieler. Der Torhtiter 
ist dadurch verwirrt und deine Torchancen erhohen sich 
immens. 



SLJfSIF'U- 



B'ERS 



1 6. Bei einem Zweikampf um den Puck greifst du nicht 
einfach von hinten an, sondem versuchst, den Gegner zu 
umrunden und ihm den Ball ohne Foul wegzunehmen. 
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PREMIER MANAGER 

Kannst du dir vorstellen, deine eigene FuBballmannschaft in der ersten Liga zu 
sehen? Hier ist deine einmalige Chance, aber du brauchst vielleicht ein biBchen 
Hilfe, lies also weiter. 



Player's Guide 




1. Wie du ja weifit, ist das Toreschiefien das A und 0, will 
man in die hochste Liga vordringen. Konzentriere dich 
auf sohnelle Angriffe, ohne dein Mittelfeld und die 
Abwehr zu vemachlassigen. 



8. Wahle zuerst dein Team und dessen Taktiken aus. 
Wenn deine Spieler noch nicht so professionell sind, 
wahle z. B. eine 4-3-3-Formation und gib deinem 
Spitzenspieler das Trikot mit der Hummer 9. 




3. Lerne aufierdem die Spielvorhersagen kennen, dort 
siehst du die Details deines Teams und die deines 
Gegners. Du kannst deine Taktiken naturlich immer 
andem. Wenn du z. B. total deklassiert wurdest, wechsle 
in eine Abwehrformation. 



4. Du kannst jede individuelle Taktik deines Teams an 
jeder Stelle des Stelle des Spiels andern. Wenn deine 
Abwehr z. B. mehr dribbelt, verlierst du den Ball in deiner 
eigenen Halfte. Versuche, sie auch lange Passe schiefien 
zu lassen. 




5. Urn Tore zu erzielen, mufit du deine Sturmer auf 
mittlere Schtisse setzen. Nummer 9 sollte kurze Schusse 
anbringen und deine Mittelfeldspieler lange Schtisse. 



6. Wenn du das Spiel beobaohtest, wahle voile 
Geschwindigkeit und schaue auf die kleinen Kastchen, 
die das Spiel in der Vergrofierung zeigen. Wenn du ein 
Bild siehst, das eine Verletzung eines Spielers zeigt, 
kannst du diesen leicht auswechseln. 




7. Du kannst deine Ersatzspieler auf dem Team- 
Auswahlbildschirm anwahlen. Setze sie klug ein, denn 
sonst konntest du im spateren Spielverlauf verwundbar 
sein. Versuche, eine gute Spielermischung zu erzielen, 
damit du jede „Lucke" ftillen kannst. 



8. Trainiere aufierdem deinen Torhtiter in der Abwehr, 
denn seine Fahigkeiten benotigst du auf jeden Fall. Einen 
guten Torhuter zu kaufen ist also extrem wichtig, denn 
die Treffer des Gegners bleiben gering. 




iZ4Ji»sii^Ai 
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9. Du mufit deine Position in der Tabelle und in der Liga 
verfolgen, um ein guter Manager zu werden. Wenn du 
dich z. B. am Tabellenende befindest, mufit du einige 
Spieler auswechseln, einige verkaufen oder deine Spieler 
anders trainieren. 



10. Ein anderer Aspekt im Spiel stnd deine Finanzen. Du 
mufit alle Geldfaktoren im Spiel kontrollieren und 
beachten. Dies kannst du ebenfalls auf dem Bildschirm 
kontrollieren. 




11. Du kannst aus den verschiedensten Quellen Geld 
bekommen. Du kannst z. B. Werbeflachen verkaufen. Das 
Geld fliefit mit deinen Fahigkeiten, ein gutes Team 
bekommt mehr Untersttitzung z. B. durch Sponsoren, 
auch wenn hierftir vielleicht mehr Geld ausgegeben 
werden mufi. 

Co letter 32«57^ 
Oar lo.fv»tc-o 



12. Wahle den TransferbUdschirm an und kaufe ein paar 
bessere Spieler fur dein Team und verkaufe ein paar nicht 
so leistungsfahige. Am wichtigsten sind ein guter 
Torhtiter und ein Stunner. 



GO EO CO 
EZ3 EE3 CO 
CO EO GO 
CO CO 



yEOUIL TOMM 
RFIER FULL 1 1 HE 
2833 ft! HUISH Pfl R H 



RUMCORM 



HEHIHER - MiftRH ft RRIHIKG REFEREE H. HHELfiM 



Tor-* 
li* 



United 
Rth istic 



■ 

• :- " j ' :< 
.•2 os: 

OS $ 



ft 



□ Uiksfl 



13. In der Telefonoption kannst du auf privatem Wege 
versuchen, Spieler zu kaufen und zu verkaufen. 
Aufierdem kannst du hier Informationen tiber deine 
eigenen Spieler abrufen. Auch mit einer Anleihe auf einen 
Spieler machst du gute Erfahrungen, weil du ihn dann 
besser ausprobieren kannst. 



14. Mit Hilfe des Faxgerats bekommst du wichtige 
Informationen tiber dein letztes Spiel. Du kannst ein 
besseres Team auswahlen und dein Training verandem. 
Aufierdem bekommst du Informationen tiber den 
Transfermarkt. Behalte die gelben und roten Karten im 
Auge. 




IMWOCHS RlflRHEIinB 



15. Dies ist der Werbebildschirm, du kannst hier die 
versohiedenen Werbeflachen im Stadium vergeben. 
Verschiedene Firmen bezahlen unterschiedliche Preise. 
Suohe dir die teuersten aus, denn sie bringen das meiste 
Geld fur dich. 



16. Zuletzt bekommst du einen sehr „handlichen" Cheat, 
der deinem Team eine Menge Geld bringt. Gehe in den 
Telefonbildschirm und tippe 343343 ein. Du gewinnst 
eine Million Pfund fur dein Bankkonto und kannst dies 
so oft wiederholen wie du mochtest. 





Diesen Monat haben wir unter anderem exklusive Codes fur FIFA Soccer von 
Electronic Arts und eine Vielzahl weiterer Codes und Cheats, die ihr ebenso 
ausprobieren konnt. 



CHAMPIONSHIP MANAGER '94 

Geld-Cheat 

Hast du Lust, wieder der Manager deines 
Lieblingsclubs zu sein? Gut, wenn das so ist, 
haben wir hier einen Wahnsinnscheat, mit dem 
du auf einen Schlag 30 Millionen auf deinem 
Konto hast. Tippe einfach deinen Namen als 
„Mr. Bulgaria" ein und wahle die „Tranmere 
Rovers" als dein Team. 



FIFA INTERNATIONAL 
SOCCER 

Cheat Codes 

Noch mehr FuBball, aber diesmal mit noch 
mehr Action. Gib einfach die folgenden Codes 
im Optionsbildschirm ein. 
Cheat Codes 

YYYXAAAB Unsichtbare Wande 
XABYYBAX Verruckte Balle 
BARBYL Kurvenball 
BABBBBBBBB Super Kick 
AAAAAYYYYY Super TorschuB 
AABBYYZZ Dreamteam 
LLLLLRL Super Abwehr 

RRRRRLR Super Angriff 

SMILERULEZ Spieler 2 kann den Ball 
nicht schieBen 



FUNK 

Cheat Mode 

Diesen Monat haben wir einen Cheat fur Flink, 
der dir erlaubt, alle Spielparameter zu 
verandern. Starte das Spiel, gehe in die Hocke 
und unterbrich das Spiel. Lasse deinen Finger 
auf dem Pauseknopf und drucke RECHTS, 
RECHTS, RECHTS, LINKS, LINKS, LINKS, 
RECHTS, RECHTS, LINKS, LINKS, RECHTS, 
LINKS. Danach erscheint wie durch 
Zauberhand eine neue Option. 



FLYING SHARK 

Cheat mode 

Kampfe dir deinen Weg durch Horden von 
feindlichen Flugzeugen, Booten und 
Stellungen. Wir haben nun auch hierfur einen 
hilfreichen Cheat. Erziele zuerst einen 
Highscore in einem normalen Spiel und gib 
diese Codes dann in die Highscore-Tabelle ein. 
RHL Scharfschiitzen 
JGL Voile Feuerkraft 
KDJ Fur zusatzliche Leben 
RAB Du bist immun 
Nach jedem letzten Buchstaben muBt du „5" 
auf dem Keypad drucken. 



FORGOTTEN WORLDS 

Levelauswahl 

Dies ist ein sehr schwieriges Shoot 'em Up- 
Spiel. Der folgende Cheat hilft dir groBartig, das 
Spiel abzuschlieBen, falls du es selbst noch 
nicht geschafft haben solltest. Wenn der 
Titelbildschirm erscheint, halte die Shift-Taste 
und tippt ARC ein. Lasse die Shift-Taste los 



Alle Formate 



und drucke Hilfe, damit das Spiel startet. 
S bringt dich zu dem Shop und N zum nachsten 
Level. 



GHOSTBUSTERS 2 

Zusatzliche Energie 

Folge einfach den angegebenen Anweisungen. 
Lade das Spiel. Wenn das Activision-Logo 
erscheint, halte „ALT", „CTRL", „S" und „U". Du 
bist nun in den Leveln 1 und 2 unsichtbar. 



GEMINI WING 

Levelauswahl 

Wir haben eine Levelauswahl, die dir helfen 
wird, beim Kampf gegen die Alienstreitkrafte 
durch die Levels zu fliegen. Tippe „P" ein und 
wende die Codes fur die entsprechenden 
Levels an. 



MRWIMPEY 

CLASSICS 

WHIZZKID 

GUNSHOT 

DOODGUYZ 

D.GIBSON 



Level 2 
Level 3 
Level 4 
Level 5 
Level 6 
Level 7 



GREAT GIANA SISTERS 

Levelauswahl 

Wenn du in dem Aquivalent von Mario Level 
anwahlen willst, halte A, R, M, I und N 
gedruckt. 

GREMLINS 2 

Zusatzliche Leben 

Dieses Spiel ist hart. Die Gremlins zu 
bekampfen ist hollisch, hilf dir am besten, 
indem du versuchst, 3.000 Punkte zu 
bekommen und tippe anschlieBend SINATRA 
in die Highscore-Tabelle. Dadurch bekommst 
du zusatzliche Leben. 

HAGAR THE HORRIBLE 

Level Codes 

Wer kennt nicht Hagar den Schrecklichen? 

Diesmal hat er sogar sein eigenes Spiel. Mit 

den Levelcodes konnt ihr nun perfekt durch das 

gesamte Spiel segeln. 

Level 1 FEAFGN 

Level 2 JVSAMK 

Level 3 ASGAPQ 

Level 4 UQFXPY 

Level 5 FSXRIC 

Level 6 DZAETG 

Level 8 WFYILD 



HAWKEYE 

Levelauswahl 

Hawkeye ist ein Plattform-Shoot 'em Up, in 
welchem wieder gegen feindliche Aliens 
gekampft wird. AuBerdem ist dieses Spiel sehr 
trickreich, die Cheats konnen dir also ein wenig 
helfen. Unterbrich das Spiel und drucke den 
Delete-Knopf. Wenn du gestorben bist, wirst du 
in den nachsten Level transportiert. Drucke 
Zwei, urn zwischen die Stages zu gelangen. 



Auch fur unendliche Leben muBt du die Pause- 
Taste und dann den Hilfe-Knopf drucken. 
Danach kannst du weitermachen. 



HOOK 

Extrapunkte 

Hook ist wie wir alle wissen das Spiel, das auf 
dem Film zu dem Buch zu dem Marchen 
basiert. Davon einmal abgesehen, kommt hier 
ein Cheat, der dir erlaubt, jeden Punkt zu 
erwischen, den du benotigst, urn das Spiel zu 
beenden. Laufe zu dem Koder und greife an. 
Suche die Kerze und hebe den Becher 
daneben auf. Bleibe in dieser Position und, als 
ware es Magie, kommt jeder Gegenstand, den 
du brauchst, automatisch zu dir. 

IKARI WARRIORS 

Zusatzliche Leben 

Im Dschungel muBt du gegen Abertausende 
von feindlichen Soldaten kampfen. Damit du mit 
zusatzlichen Leben spielen kannst, tue dies: 
Spiele normal und erziele einen Highscore. 
Tippe nun „FREERIDE" als deinen Namen in 
die Highscore-Tabelle ein. Diese zeigt nun dort, 
wo du Freeride eingegeben hast 1988 FEB. 
Der Cheat wurde also aktiviert. 



IMPOSSAMOLE 

Cheat Codes 

Impossamole ist ein groBartiges 
Plattformpuzzle im Stil der alten Monty Mole- 
Spiele. Tippe einfach die folgenden Codes in 
der Highscore-Tabelle ein. 
COMMANDO Unlimitierte Waffen 
HEINZ Drei Vollpoweranzeigen 

ANNFRANK Energieaufladung 
LUMBERJACK Doppelte Lange der 

Energieanzeige 
OUCHOUCH Gehe auf dem Wasser 



INDIANA JONES AND THE 
LAST CRUSADE (Arcade) 

Levelauswahl 

Hier haben wir den letzten Teil der Indy- 
Trilogie, und wieder muB sich Indy durch alle 
moglichen Abenteuer kampfen. Urn eine 
Levelauswahl zu bekommen, tippe „JEHOVA" 
auf dem Titelbildschirm ein. Der Bildschirm 
blitzt, und du erkennst, daB die Eingabe korrekt 
war. Drucke jetzt einfach „L", und du kannst die 
Levels anwahlen. Damit du zu bestimmten 
Punkten im Spiel gelangen kannst, tippe 
„SYLLYNAM" auf der Highscore-Tabelle ein, 
und du bekommst zusatzliche Credits. 



PROJECT X (revised edition) 

Levelauswahl 

Halte die rechte Maustaste gedruckt und 
drucke Escape. Der Bildschirm farbt sich nun 
schwarz. Wahrend du die rechte Maustaste 
immer noch gedruckt haltst, bringt dich das 
Drucken von Return zum nachsten Level. 




Hmiga Games im Rbo. 
Jetzt bestellen! 

12 x AMIGA GAMES mit Coverdisk oder 12 x AMIGA FUN/ AMIGA GAMES-Kombi 
und eine KOSTENLOSE Superpramie Deiner Wahl! 

Du rnuRt nichts weiter tun, als den Abo-Bestellcoupon ausfullen, ausschneiden, 
auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an untenstehende Adresse! 



Flexibler CD-Stander 

Die gewunschte CD auf einen Griff. 
Fur 35 Einzel-CDs. Die Clips sind 
einzel verdrehbar. MaRe: Hone ca. 55 
cm. Einfache Montage. 




Matchsack ..Outdoor" 

Aus Nylon. Mit 2 gepolsterten und 
groBenverstellbaren Schulter- 
gurten.1 ReiRverschluR-vorfach mit 
KlettverschluR und 1 Hauptfach 
verschlieRbar durch einen 
Kordelzug. MaRe: Lange ca. 50 cm, 
Durchmesser ca. 29 cm. 



Aktentasche 

Der Klassiker im topaktuellen Design. 
Mit Tragegriff und Umhangeriemen, 2 
grof3en Innenfachern, 1 groRen und 1 
kleinen ReiRverschluRfach sowie 2 
aufgesetzten Vortaschen und Uberschlag 
mit Metallapplikation. Kunstleder. MaRe: 
ca. 38 x 29 x 10 cm. 






Kamera - Maginon 601 

Kleinbildkamera 35 mm mit 
eingebautem Blitzgerat. 
Objektiv 1 : 5,6. Fixfocus. 
Manueller Filmtransport und 
Filmruckspuiung. Ca. 8 
Sekunden Blitzfolgezeit. 



Datenbank 

Ihre Daten sind immer griffbereit. 
Mit gummierter Tastatur, Telefon- 
nummernspeicher mit PaBwort- 
sicherung und Speicherkapazitats- 
anzeige, alphabetischer Zuordnung 
der Daten, Rechner mit 4 Grund- 
rechenarten, Prozentautomatik und 
Vollspeicher, Uhr und Datums- 
anzeige. Lieferung inkl. Batterie 
und Kunststoffhulle. 



0^ Gallery Pen 

Die besondere Art zu schreiben. 
Patronenfullhalter mit Kiinstlermotiv, 
1 Konverter, 1 Tintenglas mit blauer 
Tinte 30 ml, und Gebrauchs- 
anweisung. Im Geschenkset. 
MaRe: ca. 16,5 x 9 x 3,5 cm. 



£J Ja, ich will das AMIGA-GAMES Abo mit Diskette. 

(DM 79,-/ Jahr; Ausland 1 03,-/ Jahr) AG 4005 

G Ja. ich will das AMIGA FUN/AMIGA GAMES-Kombi-Abo 

(DM 17,-/Monat; halbjahrliche o. jahrliche Berechnung)) 

AK 4005 

dazu erhalte ich folgende Pramie KOSTENLOS 
( nur eine moglich ll: 

□ CD-Stander 318 533 

□ Kamera - Maginon 601 294 061 

□ Matchsack 330 286 

□ Datenbank 312 035 

□ Aktentasche 286 1 04 

□ Gallery Pen 314 432 
Die angekreuzte Pramie darf ich in jedem Fall 
behaiten, auch im Falle des Widerrufs. 

Ich erhalte die gewunschte Amiga Games fruher als im 
Handel, frei Haus - die Versandkosten ubernimmt der 
Verlag. 

Das Abo 1st jederzelt kundbar. Geld fur schon 
bezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte 
ich zuruck. 
Meine Adresse: 



1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten 
(Ich versichere mit der Unterschrift, daft ich das 18. 
Lebensjahr vollendet habe.) 
Widerrufsbelehrung: 

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 
Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit 
Absendung dieser Bestellung anlauft, genugt die recht- 
zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC 
VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservlce, Postfach, 
90327 Nurnberg. Ich bin damit einverstanden, daB die 
Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue 
Anschrift mitteilt. 



2. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten 

(Ich versichere mit der Unterschrift, daB ich das 
18-Lebensjahr vollendet habe.) 

Gewunschte Zahlungsweise:(bitte ankreuzen): 

□ Bequem durch Bankeinzug 

Konto.-Nr.: 



Name, Vorname 



Strasse, Hausnummer 



BLZ: 



□ gegen Rechnung 



o 



Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. 
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft, genugt die rechtzeitige Absendung des 
Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG. Aboservlce. Postfach, 90327 Nurnberg. 




Tuning fur den Amiga 500 




I 



Power wie im A 1200 
autoconfigurierter Speicher 
mit 0, 1, 2, 4, MB, 32 Bit, 
Fast Ram, inkl. Co-Prozessor, 
optional bis 50 MHz 

nA-te^l -tv«s©svstenA 

Power wie im A 4000, 
autoconfigurierter Speicher 
mitO, 1, 2, 4, MB, 32 Bit, 
.Fast Ram, inkl. Co-Prozessor, 
optional bis 50 MHz 



^©NT^ottEK EXTEK.N 
mit Ram Erweiterung bis 8 MB, 
Kickumschaltung und Gehduse, 
externer AnschluB 
(o.Abb. 

AT-Bus Controller intern DM 149,--) 

nA-te^l r *A%> 

S PEf eUER.ER.VNErTER.V N 6* 
2.0 MB - Erweiterung A 500, 
interner Einbau, mit Uhr 




Ram-Aufrustung fiir alle Systeme 


1 MB Modul 


DM 


99,- 


2 MB Modul 


DM 


199,- 


4 MB Modul 


DM 


299,- 


Festplatten auf Anfrage 



HARDWARE DESIGN 



M-Tec Hardware Design GmbH 
Horster StraBe 297 • 46238 Bottrop 
Tel: 02041-4656 • Fax: 02041-4660 



BrainMan lauft auf 
jedem Amiga. 

sfviPFsutvN^ pes WKS-rstuw: 

Kluger Kopf 



Hoi Dir BrainMan - das ultimative 
Kniffel-Tuftel-Logik-Kombiniergame 
fur den extralangen Spiel-SpaB. 

Jetzt uberall im Handel Oder direkt 
bei: 

M-SOFT Software Design 
Horster Str. 297 
46238 Bottrop 
Tel: 02041-4656 
Fax: 02041-4660 




Tuning fur den Amiga 1200 



Echti 



68EC030, 28MHz getaktet, 
mit Co-Prozessor (optional bis 
50 MHz), Ram bis 8 MB 32 Bit 
High Speed FastRam, 
Echtzeituhr mit Schreibschutz _ 



; I ., jedoch 

0 mit MMU 28MHz, Kickstart- 
ping in das 32Bit FastRam, 
■: Gesamturteil Sehr Gut 



rVi-TE*L TVK&oS YST?N4 
wie 1 ., jedoch 

68030 mit 42MHz, Kickstart-Remapping 
in das 32Bit FastRam 



rV\-~TE^ G>©V&tE SPEEC? 

mit SCSI-Controller, zum AnschluB an den 
CMCIA Port, mit CD32 Emulation, Controller 
erlaubt das AnschlieBen von bis zu sechs 
weiteren SCSI Gerdten, komplett mit 



Software, Kabel 



Co-Prozess 

68882-20 

68882-25 

68882-33 

68882-40 

68882-50 



Zubehor 
i:Fast SCSI-1! Interface 
9,-- 1 MB 32 Bit Ram 
9,~ 2 MB 32 Bit Ram 
9,- 4 MB 32 Bit Ram 
9,- 8 MB 32 Bit Ram 



TEC 

HARDWARE DESIGN 

M-Tec Hardware Design GmbH 
Horster StraBe 297 • 46238 Bottrop 
Tel: 02041-4656 » Fax: 02041-4660 



I 



Gute News fur alle Amiganer 
Alle GVP-Produkte ab sofort 
wieder lieferbar. 

ArAT^A 

AfVi'^-A T.OOO 

anA^* 

Bitte Katalog anfordern 



I 



"EC 



HARDWARE DESIGN 

M-Tec Hardware Design GmbH 
Horster StraBe 297 • 46238 Bottrop 
Tel: 02041-4656 • Fax: 02041-4660 




r*i>c - Phoen 




Egal ob ein Ren- 
nen auf freier 
Ebene Oder in 
der GroGstadt 
ausgetragen 
wird: stets wird 
unser Auge von 
eindrucksvoller 
Detailarbeit ver- 
wohnt. 



Der Qualif ikationslauf ist 
vorbei, wir haben uns fur 
das Rennen plaziert. Eine 
gute Plazierung erleichtert 
es uns, gleich zu Beginn an 
die Spitze des Feldes zu 
fahren. 



Prazise durchdachter Formel 1 Simulator 



Formula One 

Grand P 



Ende 1991 veroffentlichte Micro- 
Prose ein Racing-Game, das in 
puncto Komplexitat und Realitats- 
nahe auch heute noch seinesglei- 
chen sucht. Der schon auf dem 
guten alten C 64 aktive Geoff 
Crammond zeichnet verantwort- 
lich fur die Entwicklung und das 
Design von Grand Prix. 





Der Fahrer macht sich bereit fiir ein spannendes, nervenaufrei- 
bendes Rennen. Das Intro stimmt uns bereits ein auf unser 
eigenes Rennfieber. 



Wer nun an Rennsport 
wie Lotus Esprit 
Challenge oder Mo- 
naco G.R denkt, hat weit 
gefehlt, denn bei Grand Prix 
handelt es sich um eine ernst- 
hafte Simulation, bei der jedes 
noch so kleine Detail beruck- 
sichtigt wurde. Um den Fahr- 
spaB zu Beginn nicht zu tru- 
ben, konnen Anfanger den- 
noch sofort losdusen, wobei 
der Computer erst einmal die 
schwierigeren Steuerungsauf- 
gaben des Rennwagens uber- 
nimmt. 

Technik 
vom Feinsten! 

Obwohl der Streckenablauf 
selbst in flussiger Vektorgrafik 
dargestellt wird, braucht man 
nicht auf umfangreiche Details 
wie Brucken, Baume und Hau- 
ser zu verzichten. Vielmehr for- 



nx 



Kollisionen mit 
anderen Fah- 
rern schaden 
nicht nur unse- 
rer Plazierung, 
auch andere 
Fahrzeuge kom- 
men ins Schleu- 
dern oder 
scheiden aus 
dem Rennen 
aus. 



dem langgezogene Gebaude- 
zeilen, unterschiedliche Tun- 
neldarstellungen, Zuschauer- 
tribunen und Streckenposten 
das realistische Feeling. Alle 
16 Grand Prix-Kurse sind ori- 
ginalgetreu nachgezeichnet, 
wobei nicht nur auf den 
Streckenverlauf, sondern auch 
auf die Umgebungsdetails 
sehr viel Wert gelegt wurde. 
Testlaufe, Qualifikations-, Ein- 
zel- sowie WM-Rennen kon- 
nen ausgetragen werden. Fur 
Anfanger besteht daruber hin- 
aus auch die Moglichkeit, eine 
Ideallinie als Fahrhilfe einblen- 
den zu lassen. Wahrend des 
Fahrens kann unser Formel 1- 
Flitzer aus unterschiedlichen 
Perspektiven angezeigt wer- 
den. Simulationsliebhaber 
werden vermutlich den Blick 
aus dem Cockpit bevorzugen. 
Action-Freaks kommen dage- 
gen mit dem ruckwartigen 



Blick auf das Auto, wie sie es 
von Lotus Esprit gewohnt sind, 
besser zurecht. Der Sound von 
heulenden Motoren und quiet- 
schenden Reifen kommt her- 
vorragend zur Geltung. Selbst 
vorbeidonnemde Autos wur- 
den mit realistischem Gedroh- 
ne versehen. Zahlreiche auf- 
wendige Zwischengrafiken 
runden das Geschehen rund 
um den Motorsport ab und 
versuBen uns die sowieso 

Grand Prix ist For- 
mel 1 -Sport pur. Das 
Feld der Verfolger 
liegt bislang noch 
weit zuruck. 

recht kurzen Nachladezeiten 
von Diskette. Als kleines Man- 
ko ist jedoch anzufuhren, daB 
die Festplattenoption auf 
unserem A1200 den Dienst 
verweigerte, was wir ange- 
sichts des fixen Diskettenzu- 
griffs jedoch nicht weiter als 
storend empfanden. 

Fur jeden Fahrer 
die passende 
Steuerung! 

Bei Grand Prix kann jede Ver- 
anderung am Fahrzeug von 
gewinnentscheidender 
Bedeutung sein. Braucht man 
beim Schnellstart-Modus 
gerade einmal Gas zu geben 
und zu lenken, bringen flexible 
Einstellungen auch zusatzli- 
chen Spa(3 ins Spiel. Mit 
selbstandiger Gangschaltung 
fangt es an, die Betatigung der 



eraperspektive 




Die moglichen Blickwinkel auf das Renngeschehen lassen keinen Wunsch offen. Standard- 
maBig verwendet man zumeist den Blick aus seinem Fahrzeug heraus Oder den View von hin- 
ten auf den eigenen Rennwagen. Aber auch fremde Fahrer lassen sich durch einfachen 
Tastendruck jederzeit verfolgen oder aus fester Kameraposition im Vorbeifahren betrachten. 




Bremsen folgt (Computer 
bremst anfangs automatisch 
vor jeder Kurve optimal ab). 
Man schaltet die Hilfslinie ab 
und entfernt die Einstellung 
„Unzerst6rbarkeit". SchlieBlich 
zieht man unterschiedliche 
Reifenmischungen auf. Man 
vergroBert oder verkleinert die 
Spoiler und erreicht durch 
deren Ausrichtung mehr 
oder weniger Bodenhaftung. 
SchlieBlich bastelt man noch 
am Schaltungsweg und an der 
Verteilung der Bremswirkung, 
und schon hat man eine 
waschechte und hochwertige 
Simulation eines Formel 1- 



Rennwagens, die der Wirklich- 
keit in fast nichts mehr nach- 
steht. Selbstverstandlich las- 
sen sich alle Einstellungen und 
Erfolge auf einer separaten 
Disk auch abspeichern, und 
fur die ganz Genauen halt das 
umfassende deutsche Hand- 
buch noch Unmengen an 
Informationen, Tips und Tricks 
parat. Bedenkt man, daB bis- 



COMMENT 



her noch keine bessere Hoch- 
geschwindigkeitssimulation 
auf dem Markt ist und Grand 
Prix inzwischen zum Budget- 
Tarif gehandelt wird, so kann 
man diesen Titel auch heute 
noch uneingeschrankt emp- 
fehlen. 

■ Oliver PreiBner 




Vor jedem Start wird der komplette Streckenverlauf aufgezeigt. 
Bei vielen anderen Games wird nur die Strecke mit ihren Kur- 
ven im Spiel selbst umgesetzt, hier jedoch stehen, wo Walder 
und Bauwerke eingezeichnet sind, im Spielverlauf auch wirk- 
lich welche. 



einfaches Handling 
trotz Optionsvielfalt 

noch keine Sprach- 
ausgabe vorhanden 




Je langer man sich mit Grand Prix beschaf- 
tigt, desto starker packt einen das Renn- 
fieber. Immer neue Strategien mochte man 
ausprobieren. Durch die schnelle und vor 
allem detaillierte Vektorgraf ik kann diese Simulation auch bei | 
Freunden von Action-Games Gefallen finden. 



FACTS 

Hersteller: MicroProse 
■ Spieler: 1 ■ Disks: 4 
Preis: ca. DM 30 - ■ 
Englisch notig: nein ■ 
Festplatte: wird unter- 
stutzt ■ 2. Laufwerk: 
wird unterstutzt ■ 
Steuerung: Joystick, 
Tastatur ■ 



GAMEPLAY 
GRAFIK 
SOUND 
MOTIVATIO 



Amiga Games 06/95 



COVERDISK 



PAWS OF FURY 



Unter dem Namen Brutal sorgte Gameteks Beat 'em Up im Konsolenbereich fur Aufsehen. In 
unserem Demo durfen bis zu zwei Spieler kampfen. 



Laden des Demos 

Schalte Deinen Amiga fur eini- 
ge Sekunden aus. Lege nun 
die Diskette in das Laufwerk 
dfO:. Nun kannst Du den 
Computer wieder einschalten. 
Nach wenigen Sekunden 
befindest Du Dich auf der 
Amiga DOS-Oberflache des 




Amigas. Urn Brutal - Paws of 
Fury zu laden, mul3t Du nun 
BRUTAL eintippen und 
RETURN drucken. Nach etwa 
dreiBig Sekunden durfte das 
Programm geladen sein. 
Lauffahig ist das Demo auf 
alien Amigas mit mindestens 
1 MB Speicher. 



Wahrend des Kampfes. 
Kendo Koyote und Rhai Rat 
liefern sich im Demo einen 
Schlagabtausch. 

Paws of Fury wird im Sommer 
fur Amiga und CD 32 
erscheinen. 



Das Spiel 



Paws of Fury ist ein Prugel- 
spiel guter alter Manier. Es 
stehen sich also zwei Kamp- 
fer gegenuber, wobei jeder 
versucht, die Energieleiste 
des Gegners zu verringern, 
indem er ihn mit Schlagen ein- 
deckt. Im Menu lassen sich 
vor dem eigentlichen Kampf 




noch einige Details einstellen. 
Stellt man den Timer aus, 
endet eine Runde erst dann, 
wenn ein Spieler keine 
Energie mehr hat. Auf Wunsch 
kann man eine, drei oder funf 
Runden kampfen, bis die Ent- 
scheidung feststeht. Sollte 
man gerade keine Kumpel mit 
am Computer sitzen haben, 
kann man selbstverstandlich 
auch gegen den Computer 
antreten. Urn das Spiel zu 
starten, muB man dann nur 
noch den Feuerknopf 
drucken. Wenn man keine 
zwei Joysticks hat, kann man 
die Sprites auch uber die 
Tastatur starten. 



^►HELLZONE 



Laden des Demos 



R-Type von Irem gehort zu den unumstritte- 
nen Action-Klassikern im Arcade-Bereich. 
Wir haben ein grandioses Ein-Level-Demo 
eines R-Type-Clones auf unserer Disk! 



Schalte Deinen Amiga fur eini- 
ge Sekunden aus. Lege nun 
die Diskette in das Laufwerk 
dfO:. Nun kannst Du den Com- 
puter wieder einschalten. 
Nach wenigen Sekunden 
befindest Du Dich auf der 
Amiga DOS-Oberflache des 
Amigas. Urn den ersten Level 
von Hellzone zu laden, mu8t 
Du nun LEVEL1 (ohne Leerzei- 
chen!) eintippen und RETURN 
drucken. Nach etwa dreiBig 
Sekunden durfte das Pro- 
gramm geladen sein. Lauffahig 
ist das Demo auf alien Amigas 
mit mindestens 1 MB Spei- 
cher. Auf A1200 kann es zu 
Grafikfehlern kommen, wenn 



man den Cache-Speicher und 
das AGA-Chipset nicht aus- 
schaltet. 



Das Spiel 



Seit Nemesis von Konami ste- 
hen horizontal scrollende 
Shoot 'em Ups noch im Kurs 
von Bailerfreaks. Der Klassiker 
R-Type, der von Factor 5 auf 
den Amiga umgesetzt wurde, 
durfte vielen auch noch in 
bester Erinnerung sein. Bei 
Hellzone handelt es sich nun 
ebenfalls urn ein Spiel dieses 
Genres. Per Joystick steuert 
man ein Raumschiff durch ein 
grafisch schones Techno- 



IL'Id'B AUFGEPASST! 



Die Disketten unterliegen einerstandigen Qualitatsprijfung sowohl in der 
Kopierstatte als auch in der Redaktion. Die Lauffahigkeit der einzelnen 
Programme und Cheats wird fur die angegebenen Systeme garantiert. 
Sollte nun bei Ihnen etwas nicht laufen, so prufen Sie bitte vor der Rekla- 
mation, ob Sie alles richtig gemacht haben. Hat Ihr Rechner mindestens 
1 MB? Haben Sie auch wirklich einen Amiga? (Kein Scherz!) Haben Sie 
den Schreibschutz der Diskette aktiviert? Haben Sie bei Hellzone auf 
dem A1 200 den Cache-Speicher und das AGA-Chipset ausgeschaltet? 
Haben Sie eine aktuelle Workbenchversion? Erst wenn Sie alles uber- 



Raumschiffe diisen heran. 
Die Gegnerformationen diirf- 
ten aus dem Klassiker 
bekannt sein. 



Szenario und erwehrt sich des 
ansturmenden Gegnersprites. 
Die zunachst recht schwache 
Bewaffnung kann mittels 
Extras aufgestockt werden, 
die von Zeit zu Zeit uber den 
Screen scrollen. Auf BeschuG 
andert dieses Icon ubrigens 
sein Aussehen und somit auch 
die Eigenschaft, die es hat. 
Wenn dieser Level gefallt, kon- 
nen wir demnachst noch den 
zweiten veroffentlichen! 




Wenn man nicht aufpaBt, 
expiodiert das eigene Raum- 
schiff ofter als einem lieb ist. 




pruft haben und die Programme noch nicht laufen, sollten Sie reklamie- 
ren. Schneiden Sie dafur den Coupon aus dem Heft, fullen Sie ihn bitte 
aus, geben Sie eine kurze Fehlerbeschreibung an und legen Sie den Ori- 
ginal-Amiga Games-Aufkleber bei. Nur wenn dieser beiliegt, konnen wir 
die Reklamation auch bearbeiten. Wir werden Ihnen schnellstmoglich 
eine lauffahige Version zukommen lassen! Und denken Sie bitte immer 
daran: Wir wollen, daB die Diskette bei Ihnen lauft. Sollte dies einmal 
nicht der Fall sein, so durfen Sie uns keine Boswilligkeit unterstellen, wir 
wollen schlieBlich, daB Sie mit uns zufrieden sind. 



80 



COVERDISK 



£>HYDROZONE £>-LAZY MINES 



PD-Games taugen nichts? Mit diesem Vorur- 
teil raumt dieses grafisch und soundmaBig 
beeindruckende 3D-Actionspiel endgultig 
auf! 



Laden des Spiels 



Schalte Deinen Amiga fur einige Sekunden aus. Lege nun die 
Workbench-Diskette in das Laufwerk dfO:. Nun kannst Du den 
Computer wieder einschalten. Wenn die Workbench-Oberflache 
geladen worden ist, muB die Coverdisk in ein beliebiges Lauf- 
werk gelegt werden. Klicke nun das Icon 'Hydrozone', das im 
Hauptdirectory zu sehen ist, mit dem Mauszeiger zweimal an. 
Daraufhin erscheint das Hydrozone-Directory mit dem entspre- 
chenden Start-Icon. Klicke zweimal auf das Icon, um das Spiel 
zu starten. Lauffahig ist das Spiel nur mit 1 MB und Original- 
Workbench-Diskette, die moglicherweise im spateren Spielver- 
lauf noch einmal vom Computer verlangt wird. 
Das Spielprinzip ist denkbar einfach. Mit seinem automatisch 
fliegenden Raumschiff muB man moglichst weit kommen. Dazu 
darf man nicht auBerhalb der Begrenzungen fliegen oder Mauern 
beruhren. Mit dem Joystick kann man sein Raumschiff erwar- 
tungsgemaB steuern, wahrend man mit dem Feuerknopf even- 
tuell auftauchende Gegner beseitigen kann. Wer mit der Steue- 
rungstechnik nicht so zurechtkommt, kann die Hoch-Tief-Funk- 
tionen des Joysticks auf Wunsch umbelegen. Die knallige Tech- 
no-Musik kann ebenfalls abgeschaltet werden. Viel SpaB! 



> 



E-SNAKE 



In diesem altbekannten Klassiker steuert 
man eine gefraBige Schlange, die nach jeder 
Mahlzeit langer wird und die Reaktions- 
schnelligkeit des Spielers immer mehr for- 
dert. 



Laden des Spiels 



Das Spiel laBt sich genauso wie Hydrozone (siehe Beschrei- 
bung!) nur uber die Workbench-Oberflache laden. Das Starticon 
ist in der entsprechenden Schublade zu finden. Achtung! Work- 
bench wird eventuell noch einmal verlangt! 
Um bei E-Snake eine hohe Punktzahl zu erreichen, muB man ein 
gutes Reaktionsvermogen beweisen. Bei Spielbeginn kriecht 
eine noch recht kurze Schlange uber das Spielfeld, die man uber 
die Cursor-Tasten steuern kann. Die einzige Regel fur das Spiel 
lautet: Sie darf nicht gegen die Begrenzung oder den eigenen 
Korper donnern. Herumliegende Zahlen erhohen bei Beruhrung 
leider nicht nur den Highscore, sondern verlangern auch den 

Korper der Schlange. Das 
Spiel geht so lange weiter, 
bis man irgendwo dage- 
gendonnert. Als kleinen 
Anreiz haben wir einige 
Highscores erspielt, die 
abgespeichert wurden. 
Druckt man die Return- 
Taste oder klickt man das 
New-Icon an, wird das 
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Wie viele Felder kann man aufdecken, bevor 
die Mine explodiert? Die Umsetzung des 
PC-Klassikers Minesweeper nun fur Amiga! 

Laden des Spiels 

Das Spiel laBt sich genauso wie Hydrozone (siehe Beschrei- 
bung!) nur uber die Workbench-Oberflache laden. Das Starticon 
ist in der entsprechenden Schublade zu finden. Achtung! Work- 
bench wird eventuell noch einmal verlangt! 
Per Mauszeiger muB man so viele Felder wie mbglich aufdecken, 
ohne daB eine Mine zum Vorschein kommt. Erscheint eine Zahl, 
so zeigt diese an, wie viele Minen im direkten Umfeld (maximal 
6) des eben angeklickten Feldes liegen. Mit System kann man 
erstaunlich hohe Scores in den unterschiedlichen Schwierig- 
keitsgraden erreichen. Das Spiel ist dann beendet, wenn man 
eine Mine aufgedeckt hat. Viel SpaB! 



Auf diesem Spielfeld wimmelt 
es nur so vor lauter Minen! 
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Nun ist es also amtlich - unser lidwina club 
geliebter Amiga wird auch wei- 
terhin produziert. Die Krise ist 
uberwunden! Obwohl fast nie- 
mand mehr an sein Weiterleben 
geglaubt hat, kamen doch uber- 
raschend viele Zuschriften von 
Lesern, die ihrem Amiga trotz 
widrigster Umstande die Treue 
halten wollten. Eigentlich sind 
Amiga-User eine Kundschaft, 
von der andere Firmen nur trau- 
men konnen! Wir konnen uns 
nun naturlich entspannt zuruck- 
lehnen und der Dinge barren, die 
nun bestimmt kommen werden - 
mit einem lassigen Lacheln im 
Gesicht und der schonen Ge- 
wiBheit, nicht vom schlingern- 
den „Amiga-Zug" abgesprungen 
zu sein, wie es viele Firmen (viel- 
leicht vorschnell?) getan haben. 
Wir werden Euch also noch eine 
geraume Zeit erhalten bleiben, 
und was noch viel besser ist - Ihr 
werdet uns (hoffe ich doch 
stark!) auch erhalten bleiben. 
Vorbei die Zeiten, in denen wir 
uns gegenseitig die Tranen aus 
den Gesichtern wischten! 



I' II be back: Rainer Rosshirt 




Hallo Rossi! 

Nachdem ich Deine Einlei- 
tung zur Mailbox der Aus- 
gabe 4/95 gelesen habe, 
habe ich mich entschlos- 
sen, Dir auch einmal zu 
schreiben. Dieses ewige 
Gejammer ist ja nicht mehr 
anzuhoren! Der Amiga ist 
noch nicht tot, auch wenn 
uns das viele (PC-User) ein- 
reden wollen! Es gibt noch 
so viele gute altere Spiele. 
Bis ich die wirklich alle 
durchgespielt habe, verge- 
hen ja noch Jahre. Und wie 
Eure letzte Ausgabe ge- 
zeigt hat, sind ja sogar 
noch einige echt gute Neu- 
erscheinungen geplant, z. 
B. Colonization (wer hatte 
das gedacht?)! Warum also 
das viele Gejammere? Das 
einzige, was ich wirklich 
loswerden will, ist, dafi sich 
die Amiga-User doch bitte 
eine (zumindest kleine) 
Festplatte zulegen sollen, 
denn ein Computer ohne 
HD ist heute ja wirklich 
kaum noch zu gebrauchen! 
Einen PC ohne HD gibt es ja 
auch schon ewig nicht 
mehr. Und aufierdem: „A 
game worth playing is 
worth buying!" hat schon 
Quadrex vor langer Zeit ge- 
sagt, nur haben es leider zu 
wenige verstanden. Viel- 
leicht solltest Du es uber- 
setzen. Um noch ein paar 
treue Amiga-Fans zusam- 
menzukratzen, werde ich 
nun auch noch ein wenig 
Werbung fiir meinen Spie- 
le-Club machen (bitte nicht 
zensieren!). Jeder Amiga- 
Spiele-Freak, der auf Ad- 
ventures, Rollenspiele oder 
Simulationen steht, soil 
sich bei mir melden (Infos 
in der Clubbox! Schon wie- 
der eine Anm. v. RR). Anbei 
noch eines meiner schdn- 
sten Fotos. Ich wollte 
schon immer einmal in ei- 
nem Magazin veroffentlicht 
werden. 

Deine treue AG-Leserin: Lidi 

Ich gehdrte ja mit dem Klam- 
merbeutel bepudert, wenn ich 
Dein Foto nicht veroffentli- 
chen wurde! Es gibt eben Mo- 
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mente, da wird mir klar, war- 
urn ich diesen Beruf ergriffen 
habe. Allerdings befiirchte 
ich, daB mir zu diesem Zeit- 
punkt schon niemand mehr 
zuliest, weil alle verzweifelt 
nach der Clubbox suchen. 
Nach diesem Bild bin ich mir 
sicher, daB sich einige bei Dir 
meldeh werden. Hoffentlich 
hast Du Deinen Briefkasten 
anbauen lassen, damit er der 
anrollenden Lawine gewach- 
sen ist. Verlange von jedem 
neuen Mitglied eine Mark und 
kaufe Dir Australien. Ich kann 
mir auch gut vorstellen, daB 
viele dieser neuen Mitglieder 
nicht einmal einen Computer 
haben werden (die Welt ist ja 
so schlecht), aber lassen wir 
das. Es war mir ein groBe In- 
spiration. 

HARTE WARE 

Hi Rossi! 

Letzten Monat war es so- 
weit. Pas Zittern um unse- 
re heiftgeliebte Freundin ist 
endlich vorbei! Aber ist 
dem wirklich so? Wie zu er- 
fahren war, hat Escom den 
Amiga gekauft. Und was 
hore ich weiter? Man plane, 
den A500 und den A2000 
wieder zu produzieren. 
Jetzt, da die Hersteller end- 
lich beginnen, den 1200er 
zu unterstiitzen, wollen sie 
wieder den A500 produzie- 
ren? Bitte sag mir, daB das 
ein Witz ist! Als nachstes 
kommen sie wahrschein- 
lich auf die Idee, den C 64 
als Beilage zur Micky Maus 
zu geben! Der A500 hat 
doch jetzt den Stellenwert 
wie der C 64 vor wenigen 
Jahren. Niemand will noch 
einen 64er haben - auch 
nicht geschenkt! Die guten 
Spiele, die bald kommen, 
verlangen alle nach einem 
68030 Prozessor, viel RAM, 
Festplatte, CD-ROM und 
natiirlich mindestens AGA. 
Hey Rossi, wenn ich Dir 
schworen wiirde, daB ich 
Dich nie wieder mit einem 
Brief von mir belastigen 
werde, wenn Du mir Biing 
schickst, wurdest Du es 
tun? Hiermit schwbre ich 
es! 

Mit unfreundlichen GruBen an 
Escom: Peter Stauffacher 



Da hat sich nun endlich eine 
Firma aufgerafft, den Amiga 
wieder dem Sumpf des Ver- 
gessens zu entreiBen, schon 
kommen die ersten Schwarz- 
seher und norgeln! Zudem 
stimmen Deine Infos nicht. 
Laut der Pressemitteilung sol- 
len der A600, 1200 und 4000 
weiter produziert werden, und 
auch wenn Du platzt - der C 
64! Allerdings nur fur Osteuro- 
pa. Natiirlich hast Du recht, 
wenn Du der Meinung bist, 
daB der Amiga mit der allge- 
meinen Entwicklung mithalten 
konnen muB, aber den A600 
als „Einsteigerpacket" anzu- 
bieten, finde ich so verkehrt 
nun auch wieder nicht. 
Allerdings werde ich Dir Biing 
nicht schicken, auch wenn ich 
fortan in Deinen Briefen 
schwimmen werde. Das 
schwdre ich auch! 

NACHSCHLAG 

Hallo Rossi! 

So, das hier ist mein zweiter 
Leserbrief, den ich Dir im 
Lauf der Jahre schreibe. Ich 
halte gerade die Amiga Ga- 
mes 4/95 in den Handen. 
Auch ich bin der Meinung, 
daB die Thesen, die Oliver 
in seinem Leserbrief ver- 
tritt, recht diskussionswiir- 
dig sind. Natiirlich nimmt 
die Kriminalitat immer star- 
ker zu, auch unter Jugend- 
lichen und an Schulen, aber 
ich glaube nicht, daB man 
Computerspiele dafiir ver- 
antwortlich machen kann. 
Und ebenso wie Dir, fiel 
auch mir beim Lesen des 
Briefes auf, daB die von ihm 
angefiihrten Spiele den 
Krieg darstellen. Zwar halte 
ich es bei den „Siedlern" fur 
nicht so entscheidend, je- 
doch bei „Battle Isle", wo es 
um die systematische Ver- 
nichtung des Gegners unter 
Einsatz von Panzern etc. 
geht, kommt dann bei mir 
die Frage auf, ob das etwa 
Gewaltlosigkeit fordert. 
Doch im allgemeinen sehe 
ich es ja selber nicht so eng. 
Wer den Krieg nachspielen 
muB, um sich zu unterhal- 
ten, soil dies tun - schlieB- 
lich geht es ja um den SpaB. 
So, Du mochtest also wis- 
sen, was wir, das Amiga- 
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Jan Philip 
als Claudia- 
Imitation. 




Ach Lidwina... 
Dein Spiel ist 
schon unterwegs 
- zusammen mit 
fiinf Heiratsan- 
tragen. 



Tobias aus Tamm 
protzt hier mit den 
Klamotten (von Mutti 
ausgesucht?),... 



wahrend uns Georg 
aus Sangershausen 
sein prachtiges 
Geweih vorfuhrt. 
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Volk, von den Leserfotos 
halten? Ich finde sie recht 
unterhaltsam, und auch die 
entsprechenden Spriiche, 
die Du daruntersetzt, sind 
recht witzig, wahrend ich 
ansonsten bei den Leser- 
briefen das Gefuhl habe, 
daB Du langsam Deine 
Spontaneitat verlierst. Ent- 
schuldige bitte vielmals, 
aber man soilte fiir kon- 
struktive Kritik often sein. 
So, jetzt habe ich noch ein 
paar Fragen: 

1. Wie oft muflt Du im Mo- 
nat (aufgrund nervender 
Leserfragen) in psychiatri- 
sche Behandlung? 

2. Was machst Du, wenn 
Du keine Leserbriefe be- 
antwortest? 

3. Hast Du wirklich so eine 
„Knolle" im Gesicht (siehe 
Rossi-Karikatur)? 

4. Sind die „Help-Seiten" 
bei den Lesern echt be- 
liebt? Ich finde sie namlich 
nicht sehr interessant. 

5. Warum macht Ihr so viel 
Werbung? 27 Seiten auf 
115 Seiten Heft! Versteh 
mich nicht falsch, ich finde 
Werbung sehr informativ, 
jedoch halte ich 27 Seiten 
davon fiir sehr iibertrieben! 



6. Ihr bietet doch ab und an 
aus Eurem Verlag Spiele zu 
ziemlich niedrigen Preisen 
an. Wie konnt Ihr diese 
Spiele so preiswert anbie- 
ten? 

7. Veroffentlichst Du mei- 
nen Brief? 

C/ao, bis zum nachsten Brief: 
Nobsi 

Ach Moonsch... soilte sich 
doch langst herumgespro- 
chen haben, daB die Horror- 
stories von der Verrohung der 
Kids durch die bosen, bosen 
Computerspiele nur erfunden 
wurden, um alte Omas zu er- 
schrecken, wahrend sie die 
„Pfunde" im Wartezimmer ih- 
res bevorzugten Zahnarztes 
lesen. Alles, was ich diesbe- 
zuglich bisher erfahren habe, 
waren wilde Vermutungen, 
passend zurechtgebogen. 
Von echten Argumenten 
konnte da nie die Rede sein. 
Eigentlich beginnt mich das 
Thema machtig zu langwei- 
len. Aber soilte jemand dazu 
wirklich noch etwas zu sagen 
haben, ohne Altbekanntes 
aufzuwarmen - fur neue Anre- 
gungen habe ich immer Ohr 
ebenso often wie Mailbox. 
Deine Kritik hat mich aller- 



dings tief getroffen! Natiirlich 
nehme ich sie Dir nicht ubel 
(Kritik hat nix mit Meckern zu 
tun!). Zu meiner Entschuldi- 
gung kann ich nur anfuhren, 
daB ich den Job schon eine 
geraume Weile betreibe. Es 
ist sehr schwer dabei, jahre- 
lang spontan zu bleiben. Aber 
ich will mich bessern. 
Da ein Leben ohne Fragen mir 
offensichtlich nicht in die 
Wiege gelegt wurde, nun 
auch noch zu den Deinen: 

1. Wie lange muB ich eigent- 
lich noch uber mein gehalt 
(Wird bei Rainer immer noch 
klein geschrieben! Anm. von 
Hans) jammern, bis man mir 
glaubt, daB ich mir so etwas 
niemals leisten konnte? Zu 
diesem Zweck wurde mir 
aber von der Geschaftslei- 
tung groBzugig ein BeiBholz 
zur Verfugung gestellt! 

2. He - wann hatte ich jemals 
Fragen zu meinem Privatle- 
ben beantwortet? Wir (ei- 
gentlich ich) wollen auch 
diesmal keine neuen Sitten 
einfuhren! 

3. Habe ich einen „Joker"? 
Darfich eine Frage ablehnen? 
Vielen Dank! 

4. Ich kann mir auch nicht vor- 
stellen, wie es jemand fertig- 
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Zur 48 



"elefon - Fax 

0341 - 3583990 



Ladengeschaft: Hauptstrasse 54 - 04416 l_elpzl£g-IVIarl(l<leeber£* 



C64 * PC * Turbokarten * CD-Laufwerke * Drucker * Festplatten * Speichererweiterungen 

Spiele * Amiga * AGA * CD32 * CDTV 
Reparaturen, Systemerweiterungen, Service, Ankauf, Finanzierung 
Gebrauchtgerate mit 3 IVionaten Garantie 




tel. 0180 5346768 
Box 05368 1548 



Fax. 0391 5419004 
BTX SPARSCHWEIN # 



Grundgerat + Most Wanted Bundle 

= Oscar.Diggers, Microcosm, Ultimate Body Blows, Roadkill, 
Simon the Sorcerer + Zeitschrift CD32 Gamer Special 2 

Grundgerat + Platform Panic Bundle 

= Oscar.Diggers, Chuck Rock 1+2, Bubba n Stix, Brian the 
Lion, Superfrog + Zeitschrift CD32 Gamer Special 2 

Weitere Bundles aufAnfrage ! 

Tastatur fur CD32 + 400 DPI Mouse 
Honeybee Game Pad fur CD32 
C032 RGB Umbau incl. Scart Kabel 
Zeitschrift CD32 Gamer incl. DEMO CD 
Gamer DEMO CD einzeln, Ausgabe 4-10 

CD32 Pinball Illusions 
CD32 Flink 
CD32 Theme Park 
CD32 Super StarDust 
CD32 Rise of the Robots 

0) Alfred Chicken 20,- 

jg Alien Breed / Quak 48,- 

2 Arabien Nights 40,- 
"indiziertes Shoot' m up* 50,- 

Battle Chess 36,- 

Battle Toads 20,- 

Brian the Lion 30,- 

Bubba n Stix 60,- 

Ca sties II 30,- 

Chuck Rock 1 25,- 

Chuck Rock 2 40,- 

Deep Core 35,- 

Dennis* 55,- 

Der Clou 75,- 

Disposable Hero 60,- 
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125,- 
49,- 
85,- 
19,- 
je 10,- 

65,- 
35,- 
60,- 
59,- 
75,- 
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Donk ! 
OGeneration 
Emerald Mines 
Fields of Glory 
Fire & Ice 
Frontier Elite II 
Fury of the Furries 
Guardian 
Gunship 2000 
Heimdall 2 

Impossible Mission 2025 
Inside Technology 
James Pond II 
James Pond III 
Kid Chaos 



60,- 
35,- 
35.- 
75,- 
48.- 
45,- 
25.- 
65,- 
65,- 
38,- 
38,- 
80.- 
27,- 
45,- 
55,- 



Bequeme Abrechnung uber Kreditkarte moglich 



499 '- Blizzard 1230 III 40 Mhz 



OVERDRIVE CDII incl. Microcosm 

Externes CD-ROM fur Amifla 1 200 mit PCMCIA AdaDter . 

A4000 68040 CPU Board incl. Proz. 
Turbo Memory Board 1220/ 28Mhz IA MB 
Faxmodem 14400 extern mit BZT 
Faxmodem V34 ! 28800 extern mit BZT 
SCSI Controller 2091 
HDD 3.5" 540MB SCSI II 
HDD 3.5" 720MB Quantum SCSI II 
HDD 3.5" 540MB Quantum fur A1200 
ALFA Power AT-Bus Controller A500 
ALFA Power A500 + HDD 540MB 
Tandem Contr. + Quadraspeed CDROM 
FDD 3.5" Amiqa extern 
DPaint 4.5 +AMIWRITE + N.Mannsell 
Desktop Dynamite versch. Versionen 



Legacy of Sorasil 
Liberation 
Lost Vikings 
Microcosm 
Morph 

Naughty Ones 
Nick Faldo Golf 
PGA European Tour 
Pinball Fantasies 
Pirates Gold 
Premiere 
Project X 
Ryder Cup Golf 
Sabre Team 
Sensible Soccer 



60,- 
65,- 
37,- 

39, - 
55,- 
35,- 
45,- 
65,- 

40, - 
70,- 
35,- 
60,- 
35,- 
55.- 
49,- 



Simon the Sorcerer 

Skeleton Krew 

Striker 

Super Frog 

Super Methane Bros. 

Super Putty 

The Chaos Engine 

Tower Assault 

Road Kill 

Ultimate Body Blows 
Universe 

UFO Enemy Unknown 
Wild Cup Soccer 
Zool 
Zool2 



325,- 

485,- 

900,- 
435,- 
ab 165.- 
ab 355,- 
110,- 
ab 385,- 
435,- 
395,- 
165,- 
530,- 
495,- 
105,- 
90,- 
ab 50,- 
v 

v — 

2g 
c rj) 

V CB 

iff 

25,- « 3 » 
59,- 

25,- S § 

55,- S -2 
25,- » £ 
38,- z 



75,- 
65,- 
55,- 
35,- 
30,- 
45.- 
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bringt, Blattwasser (Tee) zu 
trinken. Hast Du meine uber- 
aus poetische Umschreibung 
verstanden? Fein. 

5. Soo viel Werbung machen 
wir gar nlcht. Die meisten Zeit- 
schriften haben mehr! Zudem 
konnen wir Euch die Amiga 
Games auch nur zu diesem 
lacherlich geringen Preis 
uberlassen, weil wir die Wer- 
ber kraftig abzocken (halt ich 
das nun nicht schreiben dur- 
fen? Hans guckt so komisch!). 
Und wenn selbst Du Werbung 
informativ findest, wird sie 
doch nicht soo schlimm sein, 
oder? 

6. Das fragt sich unser Chef 
auch immer verzweifelt. Im 
Ernst (he, wer hat da ge- 
lacht?): Im Gegensatz zu ei- 
nem Softwarehandler miissen 
wir nicht davon leben. Wir ma- 
chen es nur fur eine kuscheli- 
ge Leser-Blatt-Bindung. 

7. Wenn es sein muB. 

LEHRREICH 

Hey Rossi! 

Nach ewigem Hin und Her 
habe ich mich endlich 
durchgerungen, Dir einen 



Brief zu schreiben. WuR- 
test Du, dafi es einen J.C. 
Ross gab? Dazu das Lexi- 
kon: Das Rossmeer: Mee- 
resbucht im S-Antarktikas, 
mit Pachreibeis; von der 
Platte des Ross-Schelfei- 
ses (545000 qkm, bis 400m 
dick) bedeckt, die in der 
Rossbarriere (950 km lang, 
bis 50m hoch) zum R ab- 
stiirzt; 1841 von J.C.Ross 
entdeckt. Nun noch zwei 
Fragen, und Du bist mich 
los: 

1 . Hat der A600 noch eine 
Chance? Wie lange werden 
noch Spiele dafur herge- 
stellt? 

2. Wo liegt Deine Musi- 
krichtung? 

Bis uns der Himmel auf den 
Kopf fallt: Tobias 

Da soil noch einer behaupten, 
Amiga Games-Leser waren 
ungebildet und hatten keine 
Interessen! Allerdings frage 
ich mich, was es mit mir zu 
tun hat? Ich bin deutlich dun- 
ner als 400m (auch wenn 
Hans etwas anderes behaup- 
tet!), deutlich nach 1841 ge- 
boren (Hans! Halt die Klappe!) 
und auch nicht eiskalt. Aller- 



dings sturze auch ich gele- 
gentlich ab. Ehe es wirklich 
dummlich wird, schnell noch 
die Fragen: 

1. Ich denke nicht, daR in 
nachster Zeit der A600 ver- 
schwindet. Leider! Doch auf 
langere Frist wird erbestimmt 
nicht mithalten konnen. 

2. Ich kann Dir sogar ganz ge- 
nau sagen, wo meine Musik- 
richtung liegt. Bei mirzu Hau- 
se - in meinem Privatleben! 

KAUPROBIE 



Ein dickes „Moin, Moin" an 
Rossi in Nurnberg! 
Ich kann mich einfach 
nicht mehr zuruckhalten! 
Dennoch versuche ich, 
mich so kurz wie nur mog- 
lich zu fassen. 
Naturlich ist es mies, wenn 
Spiele raubkopiert werden 
(gahn...), aber dieses ab- 
grundtiefe Selbstmitleid, in 
dem sich einige Hersteller 
genuBlich walzen, ist ja 
wohl genauso mies! In wel- 
chem Jahrhundert leben 
wir denn eigentlich? Die 
realistischste Einschat- 
zung der Situation lieferte 



Amiga Games 06/95 



All Terrain Racing dt 

Aufschwung Ost /dt 
Baldies /dt 
Battle Isle & Data Disk, /dt 

Battle Isle Data Disk. 2 /dt 
Biing! /dt 
Bump 'n' Burn /dt 
Bundesliga Manager Hattrick /dt 
Bundesliga Manager Hattrick 
Supporter /dt 
Cannon Fodder 2 /dt 
Christoph Kolumbus /dt 
Civilization /dt 
Colonization /dt 
Classic Adventure Collection /dt 
Darkmere /dt 
Das Schwarze Auge /dt 
Dawn Patrol /dt 
Death or Glory /dt 
Der Clou /dt 
Der Clou I -Die Profi Disk. /dt 
Der Patrizier /dt 
Der Reeder /dt 
Die Box Vol. 1 /dt 
Die Siedler /dt 
Doppelpass /dt 
Dungeon Master 2 /dt 
Eishockey Manager /dt 
Elfmania /dt 
FIFA Soccer /dt 
Flamingo Tours /dt 
■g Flight of the Amazon Queen /dt 

o Formula 1 world Champ. Edition /dt 

* Hanse - Die Expedition /dt 
>l High Seas Trader /dt 

!c j Historyline 1914-1918 /dt 

e ' Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 
< Jungle Strike /dt 

* Kid Chaos 161 
King's Quest 6 /dt 

Lollypop /dt 
Lords of the Realm /dt 
Lothar Matthaus Super Soccer /dt 
Mr. Nutz /dt 
Oldtimer /dt 
PGA European Tour /dt 
Pinball Dreams & Fantasies /dt 
Pizza Connection /dt 
ranTrainer /dt 
Robinson's Requiem /dt 
Ruff 'n' Tumble /dt 
Ruffian 
Russelsheim /dt 
Sensible Soccer International /dt 
Sensible Goif /dt 
Sensible World of Soccer /dt 
Shadow Fighter /dt 
Sim Classics /dt (Sim Ant. City & Earth) 
Simon the Sorcerer /dt 
Simon the Sorcerer 2 /dt 
Skidmarks /dt 
Super Skidmarks /dt 
Super Street Fighter 2 Turbo /dt 
Syndicate /dt 
Theme Park /dt 
Top Gear 2 /dt 
Tower Assault /dt 
Turbo Trax /dt 
UFO/dt 
Whale's Voyage 2 /dt 
Zeppelin /dt 



46,95 

59.95 
55,95 
34,95 

34,95 
76,95 

53,95 
74,95 

49,95 

62 95 
74,95 
74,95 

67,95 
54,95 
56,95 
74,95 

71,95 
79,95 
67,95 
44,95 
46,95 

84,95 
46,95 

46,95 
79,95 
V.mo. 
34,95 
46,95 

46,95 

65,95 
V.mo. 

55,95 
41,95 

52,95 

34,95 
52,95 

46,95 
49,95 
59,95 

65,95 

59,95 
69,95 
46,95 

51,95 
54,95 
61,95 
79,95 
V.mo. 
53,95 
46,95 

34,95 
61,95 
34,95 
69,95 

62,95 

46,95 



V.mo. 

47,95 
53,95 

V.mo. 

61,95 
53,95 

46,95 
35,95 

46,95 
67,95 

V.mo. 
69,95 





Aladdin /dt 62.95 
Alien Breed 3D /dt 53,95 

Biing! /dt 82,95 

Bundesliga Manager Hattrick /dt 74,95 
Der Clou /dt 67,95 
Doppelpass /dt 79,95 

Erben der Erde /dt 58,95 

First Encounters /dt 55,95 
Hanse - Die Expedition /dt 41 ,95 

High Seas Trader /dt 52,95 
— Jungle Strike /dt 55,95 
Lemmings 3 /dt 55,95 
Lion King /dt 62,95 

Oldtimer /dt 51,95 
PGA European Tour /dt 55,95 

Pinball Illusions /dt 55,95 
Rise of the Robots /dt 74,95 
Russelsheim /dt 61,95 

Sim City 2000 /dt 69,95 
Star Trek /dt 71,95 

Subwar 2050 /dt 67,95 
Super Stardust /dt 53,95 
Theme Park /dt 64,95 

Tower Assault /dt 35,95 

UFO/dt 67,95 
Whale's Voyage 2 /dt V.mo. 



CD 32 



Alien Breed 3D /dt 
All Terrain Racing /dt 

Banshee /dt 
Der Clou /dt 
Fields of Glory /dt 
First Encounters /dt 
Gunship 2000 /dt 
Jungle Strike /dt 
Kingpin /dt 
Litil Divil /dt 
Pinball Illusions /dt 
Pirates! Gold /dt 
Roadkill 
Shadow Fighter /dt 
Subwar 2050 /dt 
Theme Park /dt 
Tower Assault /dt 
UFO /dt 
Ultimate Body Blows /dt 



53,95 
46,95 

53,95 
67,95 
58,95 
55,95 

58,95 

5 26'lf 

53,95 
54,95 

58,95 
53,95 
53,95 

58,95 
61,95 

53,95 
58,95 

53,95 



( Sonder-Angebote: ) 



Alien Breed 3D /dt 

CD 32 -At 200 56,- 

Bundesl. M. Hattrick /dt 75,- 

Colonization /dt 67,- 

FIFA Soccer /dt 47,- 
First Encounters /dt 

CD 32 ■ A 1200 56,- 

Jungle Strike /dt 47,- 

Suoer Skidmarks /dt 53,- 

UFO/dt 67,- 



1 MB-Erweiterung 

fur Amiga 500 49,95 



2. Laufwerk 3,5" 109,00 



So 



alle Amiga-Systeme: 




A-frain /dt 


35,95 


Alien Breed Special Edition 


21,95 


Arcade Pool /dt 


21,95 


B-17 Flying Fortress /dt 


34,95 


Body Blows /dt 


23,95 


Campaign /dt 


34,95 


Desert Strike 


26,95 


Dogfight /dt 


34,95 


Dune 2 


28,95 


Elite Plus /dt 


34,95 


F-117A NigMhawk/dt 


34,95 


F-15 Strike Eagle 2 /dt 


29,95 


Fields of Glory /dt 


34,95 


Formula 1 Grand Prix /dt 


34,95 


Great Courts 2 /dt 


21,95 


Gunship 2000 /dt 


34,95 


Indiana Jones 3 /dt 


36,95 


Jurassic Park 


27,95 


Kingpin /dt 


23,95 


King s Quest 1 - 4 /dt 


je 25,95 


King's Quest 5 /dt 


29,95 


Leisure Suit Larry 1 ■ 3 /dt 


je 25,95 


Lothar Matthaus /dt 


21,95 


Ml Tank Platoon /dt 


25,95 


Pacific Islands /dt 


34,95 


Pirates! /dt 


24,95 


Police Quest 1 - 3 /dt 


je 29,95 


Project-X 


23,95 


Red Baron /dt 


26,95 


Secret of Monkey Island /dt 


36,95 


Sim Ant Oder Earth /dt 


je 35,95 


Space Quest 1 - 4 /dt 


je 29,95 


Street Fighter 2 /dt 


25,95 


Team Yankee /dt 


34,95 


Tornado /dt 


34,95 


Wing Commander /dt 


28,95 


WWF European Rampage Tour /dt 


21,95 



konnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bel uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, Oder erne Postkarte/Brief mil Euren Wunschen an uns schicken. 
Der Versanti erfolgt dann per Nachnahme (+9,— DM) Oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab150,—DM Bestellwert liefern 
wir grundsatzlicb portolrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftllch gegen Vorkasse. J 
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Schickt Eure 
Leserbriefe bitte 
an folgende 
Anschrift: 




noch Herr von Eichborn 
von Electronic Arts ab: Die 
groBe Zeit der Raubkopie- 
rer ist vorbei! Selbst wenn 
ich wollte (will ich nicht!), 
bekame ich fur meinen 
1200er keine Kopien 
mehr. Die Leute, die mit il- 
legalem Verkauf den 
groBen Reibach machen 
wollen, sind langst auf lu- 
krativere Markte abge- 
wandert. Wer Diskmags 
liest, weiR, dalB in der 
Crackerszene sogar schon 
lebhaft diskutiert wird, ob 
gecrackte Spiele zukunf- 
tig nicht sogar nur noch an 
Szenemitglieder ausgege- 
ben werden sollen. Das 
soil keine Beschwichti- 
gung sein Qede einzelne 
Kopie ist eine zuviel), son- 
dern ein Tatsachenbe- 
richt. Mag sein, daB sich 
das fur Modembesitzer in 
der GroBstadt noch anders 
darstellt. Meiner Meinung 
nach ist das Argument der 
bosen Raubkopierer 



langst nicht mehr so stich- 
haltig wie noch vor einigen 
Jahren. Ein wirklich gutes 
Amiga-Spiel wird sich 
trotz geschrumpfter Mark- 
te und boser Raubkopierer 
rentieren! Gute Spiele sind 
nach wie vor moglich, 
wenn man sich anstrengt 
(siehe Team 17). Wenn 
Hersteller freilich diese 
Miihe nicht mehr auf sich 
nehmen wollen, dann muB 
sich der Markt von ihnen 
trennen - nicht umge- 
kehrtl 

Alles erdenklich Gute, und 
tschuB: Gunnar 

Eigentlich habe ich Deinem 
Brief (fast) nichts hinzuzufu- 
gen. Ich finde, daB Du die Si- 
tuation schon ganz richtig 
einschatzt. RKs wird es im- 
mer geben, aber ein Problem 
fur die Hersteller sind sie zu- 
mindest jetzt nicht mehr. Ich 
meine damit die Jungs, die 
ein Spiel cracken und weiter- 
geben. Nicht organisierte 



Banden, die z. B. Windows 
(incl. Handbucher und Ver- 
packung!) falschen und fur 
teures Geld an den meist Un- 
wissenden verkaufen. Da 
werden wirklich Millionen in 
den Sand gesetzt. Die absur- 
den Verluste, die den „klei- 
nen Kopierern" immer vorge- 
worfen wurden, beruhten auf 
der hochgradig abwegigen 
Meinung, daB ein User das 
Original der Copy auch ge- 
kauft hatte, wenn nicht ein 
boser Kracker der armen 
Softwarefirma hinterhaltig 
zuvorgekommen ware. Man 
sollte hier nix verniedlichen, 
aber auch hemmungsloses 
Ubertreiben macht nicht 
glaubwiirdiger. Zum Amiga- 
Markt mochte ich momentan 
nur folgendes sagen: Prima, 
daB sich etliche davon ge- 
trennt haben. Es sind genug 
ubriggeblieben, und fur die 
wird das Stuck aus dem Ku- 
chen nun naturlich groBer - 
und somit auch verlocken- 
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Acorn-Vertrags handle 



Bestellannahme: 02852/9140-10 
Bestellannahme: 02852/9140-11 



MicroVitec-/WINNER-/Mustek-Distributor 



Autorisiertes 



SERVICE - CENTER 



Disk-Software allgemein 










A 570 -CDTV -CDs 




BUNG! fur A500 


89,- 


Final Data 


119.- 






MegahitsVol.34 je 


42,- 


BUNG! fur A 1200 


99,- 


Final Writer V3.0 




239,- 






MegahrtsVol.5,2CD s 45,- 


Brilliance V2.0 


199,- 


PCTaskV2.0/3.0 E 


9,-/169,- 






Meeting Pearls l/l I 19,-/17,- 


CD32 Emulator Tandem 79,- 


Personal Write dtsch. 


49,- 






Multimedia Toolkit 


55,- 
59,- 


CD32Emul.SCSI-Contr.89,- 


Siegfried Copy 




49,- 






Multimedia Mega Bundle 


CD Boot 1.0 


69,- 


Siegfried Antivirus 




49,- 






Network CD 


39,- 
99,- 


CD-ROM Starterkft 


99,- 


TechnoSound Turbo II 


149,- 






Nexos Pro Volume 
Pandora 


Diavolo Backup 


95,- 


Turbo Print Prof. 




119,- 






19,- 


A 570 - CDTV - CD's 










Prof. Fonts & Cliparts 


39,- 


17 Bit Collection 


69,- 


Desktop Video CD 




49,- 






Playboy, Photo-CD 


29,- 


17 Bit Continuation 


39,- 


Deutsche Edition 




19,- 






Power Games 


19,- 


17 Bit Phase 4 


45,- 


Dtschl.150Stadtelnfo 


25,- 






Qwikforms 


43,- 


3 D Arena 


49,- 


DTP Collection (R-H-S) 


35,- 






Raytracing 2 CD's 


59,- 


Amiga Tools l/l I 


je 39,- 


Euroscene 1 




39,- 






Saar/Amoklo.ll 19,-/33,- 


Animatic 


25,- 


Fresh Fonts 1/2 


je 


33,- 






Space & Astronomy 


49,- 


Aminet WIN 


19,-/24,- 


Fresh Fish 5 -8 


ie 


49,- 






Terra Sound 


45,- 


AminetSetl 


49,- 


Gamers' Delight 




42,- 






Text Gallery 


75,- 


Amos PD 


45,- 


Gif's Galore 




35,- 






The Beauty of Chaos 


25,- 


Arktis Edition Vol.1 


19,- 


Giga Graphic 1 -4 




65,- 






The Light Works 


65,- 


Assasins 


49,- 


Giga-PD V 3.0 dt3 CD's 69,- 






Top 100 Games A 1200 


39,- 


Auge/ Cactus 


39,- 


Gigantic Games 2 




25,- 






Town of Tunes 


29,- 


Audio R. Library 


45,- 


Gold Fish 2 CD's 




39,- 






Travel Adventure 


45,- 


CAM Collection 


49,- 


Gold Fish II 2 CD's 




45,- 






Ultimedia l+ll 


39,- 


CDPD 1-4 


je 39,- 


Hottest 4/5 Prof. 


je 


39,- 






Utilities 1-1500 Prof. 


45,- 


Clip Art GIF 


45,- 


Imagine V3.0 (PC) 




119,- 






Visions, July '94 


59,- 


Clip Art PCX Prof. 


45,- 


Lechner Collection 




45,- 






W. S. Animations 


49,- 


Cliptomania 


59,- 


Light ROM 1/ II 


je 75,- 






Weird Science Clipart 


39,- 


Compendium Deluxe I 45,- 


Magna Media Vol.1 




19,- 






Weird Science Fonts 


39,- 


DemoCollection1& 


2 je 39,- 


Media Graphics 




45,- 






W.S. Sounds 2 CD's 


45,- 


DemoMania I 


29,- 


MegahftsVol. 1-2 


je 


19,- 






World of je 


39,- 



CD s fur AMIGA CD 32 

Emerald Mines 29,- 

Exchange Vol. 1 42,- 

Fire & Ice 47,- 

Fields of Glory 59,- 

Flink 35,- 

Fly Harder 29,- 

Fury of the Furries 29,- 
Gamer Cover CD 6-10 je 9,- 

Games& Goodies 47,- 

Global Effect 64,- 

Guardian 59,- 

Gunship 2000 59,- 

Heimdall 2 29,- 

Humansl&ll je 59,- 

Impossible Mission 29,- 

Insight Dinosaurus 99,- 

Insight Technology 89,- 

International Karate + 29,- 
James Pond ll/lll 29,-/39,- 

Jetstrike 49,- 

John Barnes Football 29,- 

Jungle Strike 59,- 

Kid Chaos 59,- 

Kingpin 29,- 

Labyrinth of Time 49,- 

Lamborghini 29,- 

LastNinja III 29,- 

Legacyof Sorasil 59,- 

Lemmings 29,- 

Liberation 29,- 

Litil Divil 59,- 

Lotus Trilogy 1,2,3 39,- 

Manchester United 45,- 

Matheleichtgemacht 49,- 

MarvinsM. Adventure 29,- 

Mean Arenas 59,- 

Megarace 69,- 

Microcosm 29,- 

Morph 59,- 

Multimedia Toolkit 55,- 

Myth 29,- 

Naugthy Ones 49,- 

Nick Faldo Golf 39,- 



Now that's what 1 1/2 je 47,- 

Outto Lunch 29,- 

Out of Mind Bundle 45,- 

Overkill/ Lunar C 25,- 

PGA European Tour 49,- 

Pinball Fantasies /SI. 25,- 

PiratesGold 69,- 

Pinball Illusion 55,- 

Powerdrive 59,- 

Power Games 19,- 

Preyan A. Encounter 55,- 

Proj.X/F17 Challenge 49,- 

Rise of the Robots 75,- 

Road Kill 55,- 

Ryder Cup Golf 29,- 

SabreTeam 29,- 
Sensible Soccer 

Shadow Fighter 55,- 

Skeleton Crew f 

Simon the Sorcerer ! 

7 Gates of Jambala 59,- 
Striker/Soccer Kid je 29,- 

Subwar2050 65,- 

Summer Oiympix 49,- 

Super Putty 39,- 

Superfrog 35,- 

Super Methane Bros. 29,- 

Super Stardust 59,- 

Surf Ninjas 35,- 

Theme Park 65,- 

The lost Vikings 29,- 

Top 100 Games 39,- 

TopGearll 59,-1 

Tower Assault/ A.B. II 59,- 
Trolls/UFO 39,-/59,- 

Universe Fractal 29,- 1 

Ultimate Body Blows 55,- 

Video Creator 39,- 

Vital Light 39,- 

Wembley Int Soccer 59,- 1 

Whales Voyage 39,- 

Wild Cup Soccer 59,- 
Zooll/Zoolll 29,-/39,- 



UM 
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TIPS DES MONATS 



Autorisiertes 



SERVICE - CENTER 



A 500 und Erweiteningen 

KickstartR0MV3.1 89,- 
A570CD-ROM-LWmit5CD's 239,- 
A 570 SCSI- Controller 149,- 
A5702MB-RAM-Modul 269,- 
AT-Bus-Contr„ RAM/ROM-Option extern 189,- 
) o. 40 MB-HD mit AT-Contr.-ext 299,-/199,- 
68020/25 MHz Turbo-Box-extem 299,- 
540 o. 250 MB-HD u. AT-Contr. intern 649,-/399,- 
512 KB RAM-Karte, Uhr/Akku u. 2 Spiele 59,- 

1 MB RAM-Karte f. A 500Plus u. 2 Spiele 79,- j 

2 MB RAM-Karte fur A 500, Uhr/Akku 189,- 
1.0 MB 68020 Turbo-Board, Copro.-Sockel 289,- 
4.0 MB 68020 Turbo-Board, Copro.-Sockel 499,- 
1 MB oder 4 MB 68030 Turbo-Board a.Anfr. 

A 600 und Erweiteningen 

AMIGA 1200 a.Anfr.: 
AMIGA 600 mit TV-AnschluR u. 2 Spiele 389,- 
A 600 mit 20 MB-HD, TV-AnschluB 499,- 
ZJ Harddisk 20 MB inklusive Kabel 99,- 
250 MB-Harddisk kompl. fur A 600 intern 299,- 
Overdrive CD-R0M-LW, inkl. Software 479,- 
Harddisk mit PCMCIA-Controller a. Anfr. 
1 MB Karte mit Uhr/ohne Uhr 109,-/89,- 

A 1200 und Erweiteningen 

A 1200-T inkl. CD-LW, 540 MB-HD 1899,- 
250 MB-Harddisk kompl. fur A 1200 intern 299,- 
AS 31 2: Workbench und ROM's 3.1 199,- 
CD 1200 CD-LW, CD-32-Emulator 399,- 
Overdrive CD-R0M-LW, CD32 Software 479,- 
HD- und CD-ROM Harddisk-Adapter 148,- 
3.5 PCMCIA HD/CD-ROM-Contr. ext a. Anfr. 
4MB oder 2MB PCMCIA-RAM-Karte a. Anfr. 
540 MB-Harddisk-int, inkl. Zubehor 549,- 
Squirrel PCMCIA SCSI-ll-Controller ext 209,- 
2.5/3.5 HD-Set inkl. Software, Kabel 19,-/29,- 
2.5 Harddisk 20 MB inklusive Kabel 99,- 
15 Harddisk 260 MB (Conner/Seagate) 389,- 
15 Harddisk 340 MB (Conner/Seagate) 449,- ; 
WINNER 1230/50 MHz, Uhr, 32 MB/SCSI opt 399,- 
1 MB 68030/28 MHz Turbo-B., Copro.-S. 398,- 
4 MB 68030/28 Turbo-Board, Copro.-S. 598,- 
1 MB 68030/42 MHz Turbo-B., Copro.-S. 498,- 
4 MB 68030/42 MHz Turbo-B., Copro.-S. 698,- 

CD-32 und Erweiteningen 

CD-32 mitCommodoreT-Shirt, 2 CD's 319,- \ 

CD-32Tastatur in beige 49,- 

CD-32 Tastatur in schwarz 99,- i 

CD-32 Power-Netzteil, 3.0 Ampere 79,- 
SX-1 CD-32 Erweiterungsbox a. Anfr. 

Joypad von Honeybee /Competition 49,- } 

Monitore 

Autoscan1438 Multiscan A 500 -A 4000 629,- 
A1084S Stereo-Farbmonitor 359,- 
p hilips TV-Monitor mit RGB-Scart, FB ab 399,- 

.imer und Preisanderungen vorbehaiten! 

E stellannahme: Mo.-Fr. 9.00 -HOOUhr 
14.00 -18.30 Uhr 
Sa. 9.00 -13.00Uhr 

Ni 



A 2/3/4000 und Erweiteningen 

A4000-406MB-RAM, 80 MB-HD 3699,- 
A 3000 Tower Gehause orig. Commodore 149,- 
A2030Turbo-Karte 64 MB RAM-Option 
28 MHz, Uhr, Copra., MMU, SCSI-ll-Contr. 698,- 
50 MHz, Uhr, Copra., MMU, SCSI-ll-Contr. 1 148,- 
2/8MBRAM-KartefurA2000intern 269,- 
40MB-HDmrtAT-ControllerA2000 199,- 
A 2091 SCSI-Controller, RAM-Option 149,- 
AT/ SCSI-Controller, 8MB RAM-Option 199,- 
Tandem-Contr.fur AT-HD u. IDE CD-ROM 149,- 
HD- und CD-ROM Adapter fur A 4000 148,- 
Falcon SCSI-Contr. inkl. CD-32 Treiber 289,- 

A/vUGA-Laufwerke 

3.5 LW A 500/6/1 2/4000-intern,Typ angeben! 89,- 

3.5LWA2000/3000-intern,Typangeben! 99,- 

3.5 Promigos-Drive alle Amiga-extern 99,- 

3.5 Color-Drive-extern, div. Farben 99,- 

3.5 WINNER HD-LW, alle Amiga extern 179,- 

3.5 WINNER HD-LW, alle Amiga intern 169,- 

Siegfried Copy fur alle HD- und DD-LW 49,- 

CD-ROM-Laufwerke 

Chinon CDS 525 mit CD-32 Emulator 299,- 

Chinon CDS 545, Quadro-Speed 399,- 
Beide CD-ROM-LW direkt am A 4000 anschlieGbar 

Mitsumi FX-001 DE (IDE) 2-fach Speed 239,- 

M'rtsumi FX-400 4-fach Speed 339,- 

Toshiba XM 3601 D4.4 4-fach Speed 599,- 

Niitzliches Zubehor 

XStream Backup-System inklusive Streamer ab399,- 

AnschluB uber Floppy-Port, intern/extern, hohe Kapazitat 

69,- 
79,- 
169,- 
199,- 
25,- 
19,- 
39,- 
69,- 
79,- 
29,- 
149,- 



1.3 ROM mit Umschaltung,Typ angeben! 
2.0 ROM mit Umschaltung, Typ angeben! 
AS 320: Workbench 3.1 A 500/ A 2000 
AS330:A3000/AS340:A4000 je 
autom. Mouse /Joystick - Umschalter 
4-Spieler Adapter (3 & 4) fur Parallelport 
Mega Maus400dpi (Alfa-Data) 
0ptische3-Tasten-Maus (Alfa-Optic) 
Crystal Trackball, 3-fach leucht Kugel 
Multi-Cruiser Joystick, Micro-Schalter 
Techno Sound Turbo II 
Sound-Sampler inkl. Software fur alle Amiga 
WINNER-Handy-Scanner Parallel 169,- 
400 dpi, 64 Graustufen, inkl. ScanQuix Software 
Handy-Scanner 800 dpi (Alfa Data) 269,- 
COLOR-Handy-Scanner mit Software 349,- 
Modem 28.8 V.34 inkl. Kabel, DUE-Anzeige 699,- 
3.5 DD „Precision"-Disketten 100 Stuck 59,- 
3.5 HD „Precision"-Disketten 100 Stuck 79,- 

3.5 AT- Harddisk 3,5 SCSI-Harddisk 

250 MB 12mm H. 259,- 365 MB Quantum 359,- 
540 MB Conner 299,- 540 MB Quantum 399,- 
850 MB Conner 399,- 730 MB Quantum 499,- 
1.0 GB Seagate 599,- 1.05 GB Seagate 899,- 



A 1438 Multiscan-Monitor 629,- 

alle Amiga-Modi inkl. Euro 72, MPR II, 0,28 mm,15-40 KHz, , 
Commodore T-Shirt, VGA-Adapter, Monitortreiber 

120 Watt-Aktiv-Boxenpaar fur Amiga 89,- 
CD-32, Joypad, TV-u. Monitoranschl. 349,- 

Mircocosm, Oscar/Diggers, Dt Kompakt, Power-Games 

Amiga 600 mit 20 MB-HD u.WB 21 499,- 
A 1200-T 540 MB-HD, D.-Dynamite 1599.- 
WINNWER 3.5 HD-LW extern 179,- 



Drucker 

Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 Jahre Gar. 319,- 

240 Z / sec., Einzelblatt-E., Farb-Option, Amiga-Treiber ! ! 

Citizen Swift 200 2JahreGarantie 419,- 

24 Nadel-Matrix, 21 6 Z / sec., 8 kB Speicher, Farb-Option 
Citizen Projet3 Tintenstrahldrucker NEU! 419,- 
720 dpi, Piezo-f echnik, 200 Z/ sec., 3,Jahre Transfergarantie 
Canon BJC-4000 3JahreGarantie 729,- 
Farbtintenstrahldr., 248 Z / sec., 360 dpi, EBZ 1 00 Bl„ 64 kB 
HP Laserjet 4 V 1 Jahr Garantie 3999,- 

DIN A3/A4, 600dpi, 16 S/min.,4 MB, Option HD/Postscript 

Ersatzteil-Service 

ROM 1.3 49,- ROM 2.04 59,- 

ROM2.05 69,- ROM's 3.0 99,- 

ROM 3.1 A 5/2000 89,- ROM's 3.1 A 4000 119,- 
IC8520 CIA 59,- IC 5719 Gary 49,- 
IC8362Denise 49,- IC 8373 Denise 69,- 
IC 8364 Paula 49,- IC 5721 Gate Array 59,- 
IC 8375-16 1MB 49,- IC 8375-10 2MB 49,- 
Coprozessor 25/33/50 MHz 89,-/1 19,-/1 99,- 
4MBPS/2Modul 289,- 
2 MB RAM-Erweiterung (ZIP 514400) 198,- 
2 MB Chip-Memory-Modul fur A 500/2000 299,- 
3-fach Umschaltung f. 1.3/2.0/3.1,Typ angeb.! 79,- 
4.3 A oder 3.0 A Netzteil A 500-1 200 89,-/69,- 
Amiga 500-Board neu, o. gesockelte IC's 99,- 
Amiga 600 Tastatur 69,- 
Amiga 2000 Tastatur deutsch 149,- 
Amiga 3000 Tastatur deutsch 149,- 
Amiga 3000 Tower-Tastatur deutsch 159,- 
Amiga Tastatur-Reparatur ab 49,- 

A 2000 Netzteil 199,- 
A 3000 Netzteil 199,- 
A 3000- Tower Netzteil 269,- 
A 4000 Netzteil 269,- 
C64/C 128 Parallel-Drucker-lnterface 29,- 
CDTV Board neu, ohne gesockelte IC's 69,- 
CDTV Tastatur, schwarz 1 29,- 

CDTV original Maus, schwarz 49,- 
CDTV Infrarot-Maus, schwarz 99,- 
CDTV original Genlock 149,- 
CDTV Scart-TV-Modul mit Kabel 49,- 
CDTVFernbedienung 29,- 
CDTV 256 kB Memory-Modul 129,- 
A1230Drucker-Board 29,- 
120 Watt-Aktiv-Boxenpaar fur Amiga 89,- 
Switch-Boxfur Drucker/Scanner inkl. Kabel 39,- 
Nullmodemkabel/Audiokabel Cinch 25,-/9,- 
ParNetkabel/ Druckerkabel 19,-/15,- 
Tintenpatranen fiir A 1 270 29,- 
Farbband sw MPS 1230/1 224/1 500C je 6 Stck. 23,- 
Farbband sw/color Citizen ABC, Swift 1 8,-/33,- 
Color-Kitfur Citizen ABC 69,- 
Traktorfur Citizen ABC 99,- 
Caddy fiir A 570, Sony etc. 1 St/5 St 9,-/40,- 



Offnungszeiten: 

Mo - Fr. 14.00 - 18,30 Uhr 

Sa. 9.00 -13.00 Uhr 



Tel.: 02852/ 91 40-16 
28.800 bps. 24h Online 
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BOX KLEIN ANZEIGEN 




A 1200 je nach Bedarf mit oder 
ohne Festplatte/Fast RAM. 
Uber den Preis IdBt sich reden. 
Tel. 06403/69216 Uwe 

Verk. A2000, 4 MB, 50 MB FP 2 
LW„ DSS8 + Soundsamp., 1084 
S Mon., Softw,, Trackball, 
Bucher. DM 800,-, Wien ost. 
0223478488 

Verkaufe 2ifwk. 5,257 Action 
Replay MK3/ suche gutes MIDI- 
taugliches Keyboard, 
Tel. 030/4251541, nur Sonntags. 

Verk. HDD fur A600/500+ mit 2 
MB RAM (extern) fur DM 280,-, 
NEU Markus Genslein, Erdkau- 
ter Weg 53, 35394 Giessen 

Amiga 2000, 3 MB RAM, 2, 
Laufwerk, 130MB 
Festplatte/Handscanner, 24 
Nadeldrucker/viel Software 
DM 1.500,-, Tel, 08558/2703 

A500 + orig. Verpackung + 74 
Disk, + Super Monitor + 3 Joy. + 
1 MB RAM + Maus/-Pad fur DM 
400,-, Tel. 02841/66943 

Verk. A500 mit 1 MB, 2. Lfwk., 
Prg. Spielen u. PD Shareware 
(Maus + Joy. inkl.) fur DM 400,-, 
Tel, 02191/666300 

Verk. Amiga 500, 1 MB RAM, 
Joy,, Mouse, Software. Tel, 
05722/26531 . Preis nach VB DM 



150,-, Tobias Kahlfuss, Her- 
mannstr. 30, 31675 Buckeburg 

Verk. Al 200 + M-Tec Turb. MMV 
28 MHz, 4 MB, 200 MB HD, 2 
LW„ Joy., Ori. AGA Spiele + 160 
Leerd. fur DM 1 .200,-! 
Tel. 0204/85384 

A1200, 2 MB RAM, 210 MB HD, 
Joystick, 2 Diskboxen, 200 Disks, 
Bucher, 2 Laufwer., 7 Spiele 
(z.B. BMH) DM 1.700,-, 
Tel. 03632/700520 

A500 + Action Replay MK3 + 2 
LW, 3 MB + Kickumsch. 1.3 + 
2.04 + A520 + div. Disks fur DM 
1.200,- VB. Tel. 04362/900129 
Robert M. 

Verk. A2000 C, mit 2 x 3.5* LW, 
3 MB. VGA Karte, 2.0, Orig. 
Spielen. Viel Zub., Top Zustand. 
VB DM 999,-. Tel. 0228/32441 1 

Amiga CD32 mit 2 Pads, 10 
Spielen und Demos, Scart- 
Kabel. In Original Verp. fur DM 
490,-, Tel. 0531/844403 

Amiga 1200, 260 MB Festplatte, 
Mon. 1085 S, Tisch, Orig. Spiele 
u. Softw., viel Zubehor f. DM 
1.300,-, Tel. 06406/75144 nach 
16 Uhr 

Verk. A500 + 1 MB RAM, 2.0 
ROM, Workbench 1 .2, Joys., 
Maus, viele Spiele, Diskbox, VB 
DM 399,-, Tel. 09151/4621 fragt 
nach Raffael 



A500 + 1 MB + Monitor + 2 LW + 
2 LW + 2 Joy. + Maus + 540 MB 
HD neu + 1 2 neue Orig, Spiele 
+ 150 Disks + 2 Hand VB DM 
1 .200,-, Tel. 08042/4438 

Amiga 500, 1 MB Handbucher, 
Text-Malprogramme, 6 Ori- 
ginalspiele VB DM 500,-, 
Tel. 034202/56480 Delitzsch 

A1200, 30 MB Festplatte, 4 MB 
Speichererweiterung, Desktop 
Dynamitpaket, Monitor 1085 
Stereo, 2. Laufwerk + PC Tisch 
mit StromanschluG. 16 Original- 
spiele z. B. Oldtimer + BMH, DM 
1 .300,-, Michael Stickel, Falltor- 
str. 32, 56338 Braubach 

Amiga 600 HD, Monitor, 
Drucker, Hard- und Software, 
Spiele, Joystick, kaum benutzt! 
Tel. 05754/209 VHB DM 850,-, 
Benjamin Sagebiel, Zum Brei- 
dingsberg 7, 32699 Extertal 

Verkaufe A1200 + sehr viel 
Zubehor fur DM 2.000,- und 
CD32 mit 7 Spielen fur 
DM 450,-, Tel. 034909/83642 

Verk. A500, 2,5 MB, 2,Laufwerk, 
Monitor 1084S Incl. ca. 50 
Orig.-Spiele VB DM 750,-, 
Tel. 0234/520663 

Monitor 1 084S fur DM 1 70,- und 
Vortex 486 SLC-Syst. mit 8 MB, 
16Bit-Soundk. u, 2fach CD 
ROM, unter Tel. 08122/14317 




1 



Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe den 
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik: 
3 biete Hardware □ suche Hardware □ biete Software □ suche Software □ Diverses 
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht mbglich! 



DM5,-liegen □ in bar □ alS Scheck bei. Bitte keine Brief marken! Bei Angeboten: Ich bestatige, dalB ich 

alle Rechte an den angebotenen 
Sachen besitze. 





Verk. Al 200, 6 Monate alt mit 
Maus, Joystick, Spiele, zweites 
Laufwerk. Topzustand VB DM 
750,-, Tel. 07173/7259 

Verk. A500 m. 51 2 KB erw. Fest- 
pl. 105 MB, 2MB RAM, Monitor, 
2. Laufw, Orig, Spielen, Joy- 
sticks (Gravis) uvm. DM 1 .000,-, 
Tel. 0203/3511 12 

Verk. fur Amiga modif. ext. PC 
Floppy DM 50,- od. tausche 
geg. Amiga Floppy plus DM 
20,-, Hebben Tel. 02161/670049 

A500+, 2MB, WB1 .3 + 2.0, 
2,Laufw. DM 300,-, Phil. 8833 
DM 250,-, TV Tuner DM 80,-, 24 
Nadl. DL1 100 DM 350,- + Softw. 
zus. DM 980,-, Tel. 0201/737563 

Verk. CD32: Joypad, TV Kabel 
und 5 Spiele: Oskar, Diggers, 
Microcosm, Guardian, Rise of 
the Robots fur DM 500,-, Tel. 
03473/809434 Mike 

Verkaufe Al 200, 120 MB HD, 
Monitor 1084S, 2 Laufw., 180 
Disks, 50 Originalspiele + 
Zubehor VB DM 1 .800,-, 
Tel. 0212/56566 

A1200, 3MB, 30 HD + Monitor, 
16 Orig.-Spiele, 50 Leerdisks, 2 
Diskbox, Magic WB, Kick 1 ,3, 
Joys, Maus nur DM 1 .550,-, 
Tel. 03301/82983 

Verk. A600 HD, 2 MB, 440 MB 
HD, Mon. 1084 S, 2externe 
Laufw., Orig. Software und 
Zubehor fur DM 1 .250,-, 
Tel, 05237/5410 

Verkaufe A1200, 2 MB RAM, mit 
Maus, 3 Joysticks, 3 Spielen - 
Zeewolf, Banshee, Exellent 
games. Verkaufe weiter Spiele 
von DM 3,- bis DM 30,-, Bialechi 
Olaf, Loberstr, IB, 04519 Rach- 
witz 

Verk. A2000 mit Festplatte, 2 
MB Erweiterung, Kickstart 1 .3 
und 2.0 Monitor, Amstrad 
Drucker LQ 3500, 2 Interne 1 
Externes Laufwerk, 2 Joysticks, 
2 Maus, Bucher, Software, 
Games, leere Disketten, Preis 
DM 1.000,-, Tel. 0221/136586 
ab 19 Uhr 
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Verk. A500 1 MB, 2 LW, mit Soft- 
ware, Spiele (z.B. Der Patrizier, 
PConn., 1869) DM 500,-, 
Tel, 0221/351 134 

A500+ 120 MB HD + 2 MB RAM 
+ 1 .3-3.2 ROM + Turbokarte + 2 
Lfw. + Technosound + div. Spie- 
le + 2 Joys. VB DM 1 .500,-, 
Tel. 03381/522661 

Verk. Al 200, HD84MB, 2 MB, 
2.Laufwerk, Optomaus, 5 Top- 
games, ca. 8 Monate alt fur VB 
DM 900,-, Tel. 02862/1549 
(18.30 bis 21.30 Uhr) 

Verk.A500, 1MB Ram, 2. Lfwk., 
Monitor 1084S, 100 Disks, Maus, 
Joyst., viel Zubehor fur DM 
500,-, Tel. 02256/950516 

A500, 1,5 MB, Monitor, Drucker, 
ext. LW, Spiele, Bucher, Com- 
pLtertisch, VB DM 750,-, 
Tel. 0371/2801469 

A1200, 84 MB, 2 MB, 1942 Moni- 
tor, 2. Lf., mehr. Orig.-Prg., 
Zubehor, incl. CD ROM fur 
A600/A1200, VB DM 1.800,-, Tel. 
06403/694534 

A2000, HD20 MB, K1.3, 2Lw„ 
Mouse, Joysticks, Spiele, z.B. 
BMP 2.0, Anstoss und mehr, 
Alex, Tel. 030/9375198 

Amiga 1 200, 6 MB RAM, Tur- 
bok., 68030, 40 MB HD, 1940 
Farbm. ext. Laufwerk + Soft- 
ware + Zubehor 
Tel. 0221 /8800625PreisVS 

A500, 1 MB RAM, Monitor, 
CDTV Joys. Spiele, Leerdisks, 2. 
Laufw., Tel. 06144/7772 

Verk. Al 200, 6830 Opr. 3 MB, 
560 MB Festpl., massenh. Orig.- 
Soft., u.a. Theme, Oldt., Siedl., 
Subwar VB DM 3.500,-, 
Tel. 030/9323635 

Verk. A1200 Desk. Dyn„ 2 MB, 2 
LW„ Mon. 1084 S und Zubehor 
NP DM 1 .600,- fur DM 900,-, 
Tel. 035249/71351 

Al 200, 6 MB RAM m. Uhr, FPU 
68882/50 MHz, 426 MB HD, 
OverCD + CDs, ca. lOOrig,- 
Spiele + div. Softw,, ca, 100 Disk 



div. Mags, VHB DM 1 .500,- 
Tel. 0231/816588 

iHIM!IJ!M;M"/.l;l=fc 

Suche dringendst Full Motion 
Video CD Modul (FMV) fur 
Amiga CD32, zahle gut! 
Erreichbar ab 21 .30 Uhr, 
Tel. 033/354151 

Achtung! Suche MPEG-Modul 
fur mein CD32! nur 100% OK! 
Tel. 05242/44194 

Suche Action Replay fur Ami- 
ga 500, Tel. 035751/2158. 
Schiemenz, Sprembergerstr. 2, 
03103 Neupetershain 

Suche Speichererweiterung 
und Festplatte fur A500, Bernd 
Klier, Hauptstr. 42, 87634 Ebers- 
bach 

Suche 2 MB RAM Erweiterung 
fur A600 (intern), unter DM 
180,-. J. Haase, Harzstr. 10, 
38889 Blankenburg 

Suche Amiga 600, moglichst 
mit Festplatte u, Monitor, B. 
Wunscher, Langendorferstr. 14, 
06667 WeiBenfels, Tel. 
03443/306224 

Suche Monitor 1942 von Com- 
modore oder Monitor 17" mit 
ahnlicher Auflosung, 
Tel. 0345/5800393 

Suche preiswerte Festplatte 
intern, ab 1 20 MB fur A600 und 
Speichererweiterung, Axel 
Bohm, Wanderslebstr. 5, 07745 
Jena 

Biing! (neu!) DM 55,-, Pizza 
Con, DM 45,-, Cannon Fodder 
DM 30,-, Fl Race DM 30,-, 
Black Crypt DM 15,-, Tel, 
08534/1209 Florian 

Verk. Orig. Siedler DM 35,-, Syn- 
dicate DM 30,-, Populous 2 DM 
15,-, F19 DM 20,-, Formula One 
GP DM 20,-, Chaos Engine DM 
20,-, Lionheart DM 20,-, Great 
Courts 2 DM 10,-,Zool DM 10,- 
und viele mehr, Tel, 07577/1234 



Verkaufe Prey - An Alien 
Encounter fur DM 35,-, Tel. 
0361/721604 nach Christian 
fragen 

Verk.: Biing, LM Super Soccer, 
Theme Park, BMH inkl. Editor, 
Anstoss, Pizza Con., Eis. Man. 
u.a. ab DM 25,-, Tel. 
0211/218890 

Fl 17 A DM 15,-, Populous DM 
15,-, Verkaufe Musik CDs DM 
10,- pro Stuck, Tel. 040/366433 
ab 12 Uhr 

Verkaufe oder tausche: Musik 
Set 1/2, suche dringend: Gob- 
lins 1/2, Tel. 03496/551 142 ab 
16 Uhr 

Verk. orig. Anstoss, Patrizier, 
Cannon Fodder, Fascination, 
History Line, Walker, Hunter, 
Oldtimer, Tel. 034204/63978 

Verk, Amiga Originale zwi- 
schen DM 7,- bis DM 24,-, DM 
50,-! Einfach kostenlose Liste 
anfordern, Tel. 06181/492839 
Stefan Gobel 

Verk. Ports of Call, Theme Park, 
Burntime, Mad TV, BMH, Ch. 
Kolumbus, Civilization, Amiga- 
schum.-Buch, Tel. 035205/3351 

Verk, Espana 92, Humans, Zool 
2, GemX, Lotus 3, Intruder, Spirit 
of Adv., First Samurai, je DM 
20,-, Tel. 07231/2731 3 

Verk. Orig. DSA, 1869, Space 
Legends, EHM, BMP KOTS, Spa- 
ce Hulkje Spiel DM 30,- bis 40,-, 
Tel. 06592/7441 

Verk. Orig. Cadaver, Cad. the 
Payoff, Amberstar, Ultima V 
Pirates, Op. Stealth, Fate je DM 
30,-, Tel. 0375/470793 

Tausche orig. FIFA Soccer, 
Desert Strike gegen Zool 2, 
Turrican 3, Mr. Nutz, Elfmania, 
abl8Uhr unter Tel. 
0521/763932 

Biete viele neue + alte Spiele 
(Thatre of Death, Aufschw. Ost, 
Mr Nutz, Simon t. S.) Ruft an Tel. 
03693/470176 Marcel 



Verk. Lost Vikings DM 40,-, Indy 
3 DM 20,-, beide komplett in 
Deutsch, Lemmings 1 + Oh no! 
More Lemmings zus. DM 45,-, 
u.a. Games, Tel. 033451/6244 
Ronald 

Ambermoon DM 60,-, K. Off 3 
DM 25,-, Turrican III DM 50.-, Uri- 
dium 2 (AGA) DM 30,-, Desert 
Strike DM 35,-, Goal DM 25,-, 
Tel. 06643/1279 abl7Uhr 

MicroProse-Software: Fl 1 7A, 
Gunship 2000, Silent Service II, 
Civilization, SPecial Forces je 
DM 25,-, Tel. 05121/131698 

Kaufe o. tausche Wings o. Jun- 
gle S. je DM 35,-, biete: Test Dri- 
ve II, Dune 1, Gunship 2000, 
Ports of Call und andere, And- 
reas Oppler, Burgstr. 27, 04720 
Robeln 

Tausche Elfmania gegen Micro 
Machines Tel. 06652/5710 nach 
Michael fragen. 

Page Stream 2.2 D DM 150,-, 
Turbo Pr. 20 DM 50,-, Rap Top 
Cop DM 40,-, Sim City 2000 DM 
50,-, Theme Park DM 45,-, alle 
VB, Tel. 0201/737563 

Ver. Th. Park, Oldtimer je DM 
60,-, Auf. Ost, Hanse Deluxe, 
Bum je DM 40,-, Histor., Siedler 
je DM 30,-, Tel. 03362/20456 

Biete f. A500: Railroad Tyc. DM 
30,-, Pirates! DM 20,-, Kick Off 2 
DM15,-, Johannes Koch, 
Tel. 05361/12453 ab 15 Uhr 

Verkaufe fur A1200: Hanse-Die 
Expedition fur DM 20,- und fur 
alle Amigas: Aufschwung Ost 
fur DM 30,-, Tel. 07131/571534 

Verk. /tausche Amiga Org. DSA 
I, Oldtimer, Russelsheim, FIFA 
Soccer, Crosscheck; Cool Spot, 
LMSS uvm. Tel. 05653/1213 

Verk. AnstoS DM 40,-, Pizza 
Connection DM 40,-, Skidmarks 
DM 30,-, Bundesliga M. DM 20,- 
, Lotus 2 DM 15,-, 
Tel. 0385/214030 

Verk. Org.-Spiele. BMH, FIFA 
Soccer I., Ambermoon u.a. pro 
Prg. DM 30,-, Tel. 0351/2813441 
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Tausche AnstoS gegen World 
of Soccer, aktuelle Beat'em 
Ups oder andere neu Spiele. 
Tel, 06401/3293 an20Uhr 

Biete versch, Spiele aus alien 
Genres (nur Originate) Robert 
Fritzsche, Nr, 21, 07955 Munt- 
scha 

Verk. o. tausche Hanse d, Exp,, 
Angebote (+ Porto) an: M. 
Holtbernd, Bonner Talweg 1 92, 
53129 Bonn 

Orig, Simon, Universe, Mr.Nutz, 
Yo Joe, Heimdall 2, Lost vikings, 
DSA, Lemmings 2, Gods, suche 
Aladdin, Konig der Lowen, Tel, 
02645/99082 

Verkaufe meine besten Amiga 
PD Programme, 40 Disketten 
mit den neuesten Program- 
men, nur DM 50,-, Porto ist 
schon mit im Preis. Tel. 
02904/661 2 ab 18 Uhr 

Rainbow Island, Parasol Stars, 
Interface je DM 10,-, Tel. 
0491/13523 

Achtung! Ruff'n'Tumble DM 
25,-, Kolumbus DM 45,-, u. 
Demos, Games, Werbegames, 
PD (nur DM WDisk) ListeTe. 
03691/214857 

Verk. BMH, Vroom Data, 1869, 
History Line, Monkey II, Civiliza- 
tion, Elvira 2, Fl, Space Quest 
4, Beneath a Steel Sky, Tel. 
06144/7772 

Lose Amiga Spielesammlung 
auf. Liste gegen DM 2,- in bar 
oder Brifm, Jorg Schneider, Am 
Rande 18, 34128 Kassel 

Verkaufe 80 Orig,! Liste gegen 
DM 1,- Porto. S. Hohmann, Mid- 
licher Str. 24, 48720 Rosendahl 
1, Tel. 02547/7505 

Suche Kopie von Workbench 
3.0 wegen Virenbefall, Tomas 
Gaspar, Woifgangsweg 7, 
20459 Hamburg 

Suche Best of the Best, zahle 
bis DM 60,- nur Original, ruft an 



von 14.30-16.30 Uhr, Tel. 
05626/1204 

Suche Legend of Kyrandia 1, 
Das Schwarze Auge 1, Simon 
the Sorcerer, Preis VS, Tel. 
089/3132849 Christian 

Suche Arm.-Ged. 2, Sp. Forces, 
RoboSp., Assassin SE. Biete Sim 
Earth, Lionh., hist. Line, W, 
Voyage u. mehrTel. 
09181/32737 

Suche Civilization, biete Theme 
Park und Goblins 3 (auch zus.) 
Stefan Schley, Zur Burgerallee 
2a, 02797 Oybin 

Suche fur CD32 Microcosm + 
Megarace, auch Tausch 
gegen Wing Commander + 
Dangerous Streets (auf 1 CD), 
Tel. 06150/40657 

Suche Szenen Demos (Frame 
Watch 1-3, Warp 020, Warp 
300, Substance, Bloody Fri- 
day9, zahle bis DM 1 5,- pro 
Demo, Tel. 0395/4222444 BJorn 
Bradke 

Suche fur Amiga 500 Empire 
Original guter Zustand und fur 
CD32 Wing Commander 1 
AGA Version, Tel. 08092/20043 

Super Special! Amiga Indizier- 
tes Spiel und Syndicate „Data 
Disk" fur je DM 10,-, Dirk Stan- 
genberg, Kolnerstr. 236, 40227 
Dusseldorf 

Suche Bundesliga Man. Hat., 
biete Int. Iceh,, PGA Tour Golf, 
Thorsten Finke, Klinkerweg 1, 
26826 Weener 



SONSTIGES 



Uber 5.000 Cheats, Codes, Tips 
Freezeradressen u. Losungen 
auf 2 Disks! DM 20,-1 C. Dahl, 
Feldstr, 53, 21335 Luneburg 

Losungen: M. Island 1+2, 
Kyrandia 1-3, Indy 3+4, Gobliins 
1-3, je DM 5,-, Gatsche, Tan- 
nenweg 1, 51 147 Koln 
fr. Ruckum.) 

Scanne Ihre Bilder u, Texte ein 
fur Amiga u, PC. R. Zschack, 



Kreuzackerstr. 18, 
72178 Waldachtal 

Raum Ostallgdu! Veransalte 
Sensible W.o. Soccer Turnier, 
Interessenten melden bei: B, 
Klier, Tel. 08372/7691, suche 
auBerdem 2 MB Speicherer- 
weiterung und Festplatte fur 
A500 

Kaufe alles uber Dune, der 
Wustenplanet (Film, Bucher, 
Poster etc.), Verk, 2. LW. DM 
70,-, Tel. 02851/6665 Thomas 

Sie wollen Ihr Programm ver- 
treiben? Wir helfen Ihnen! Tel. 
07444/2070, nach Jochen fra- 
gen! 

Suche alle Finishing Moves fur 
Prugelspiele. Michael Lange, 
Schillerstr. 8, 42327 Wuppertal 

Suche alle Codes von Jurassic 
Park fur den A500. Zahle bis 
DM 10,-furfunkt. Codes, Tel. 
0212/3341 70 Jan 

An alle DFU-lerlll! Die Joystick 
BBS Iddt zum Schauen ein. 



HAFEMORFUN Port Nr. 
04221/22664 

Suche Mitglieder fur Amiga 
2000 Club „High Time". Biete 
Monats Disk! Tel. 03583/692161 
Steffen 

Suche Erkldrung zu d, letzten 
zwei Levels zu The Lost Vikings, 
Enrico Eichner, Goethestr. 1 5, 
14797 Lehnin 

DM 150,- taglich! Ganz legal. 
Info gegen DM 2,- Ruckporto 
bei Ralf Schmidt, Botzowstr, 8, 
10407 Berlin 

Habe neue Levels fur Battle Isle 
und die Data 1 , Wer Interesse 
hat, kann mich anrufen. Tel. 
06351/43413 

Hilfe fur fast alle Spiele! Liste 
gegen DM 2,- in Briefmarken. F, 
Lindermann, Unner Brandheid 
24,21147 Hamburg 

Suche Festplatte fur Amiga 400 
mind. 20 MB, zahle bis DM 50,-, 
Tel. 030/6302577 



So geht's! 



Um die Abwicklung der Amiga Box 
so einfach wie moglich zu halten, bitten wir Euch, 
folgende Regein zu beachten: 

1. Es durfen keine indizierten Spiele angeboten werden! 

2. Irrefuhrende Anzeigen nach dem Motto 'Der Hundertste, 
der mir DM 1 0,- schickt, bekommt oder ahnliches werden 
nicht veroffentlicht. 

3. Ihr durft nur Sachen anbieten, an denen Ihr auch die Rech- 
te besitzt. 

4. Wenn Ihr angesprochen werden wollt, dann mu(3t Ihr Eure 
Adresse oder Telefonnummer innerhalb des Feldes mit den 
Kastchen nennen. Die darunterstehende Anschrift wird nicht 
veroffentlicht. 

5. DM 5,- mussen in bar oder als Verrechnungsscheck bei- 
gelegt werden. 

6. Wenn Ihr Import-Spiele anbietet, dann gebt dies bitte auch 
zusatzlich an. 

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun geklart. 
Schickt Eure Anzeige an nachfolgende Adresse: 

AMIGA Games • Amiga Box 
IsarstraBe 32-34 • 90451 Nurnberg 
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• speziell gestanzte Riickwand mit Portbeschriftung. 

• Vorbereitet fur die A-1200 Busplatine 
mit 5 Zorro II und 4 PC-AT-ISA Steckplatzen 

• drei 5,25 Laufwerksschachte 

• drei 3,5 Laufwerksschachte, von aufien zuganglich 

• zwei 3,5 Laufwerksschachte, innen. z.B. fur Festplatten 

• standard PC-AT-Tastaur mit Spiralkabel und Tastaturinterface 



Zubehor 



499,- 




a-Platinen. Tastatur 



A-1200 Bus Erweiterungsplatine 

• 5 Zorro II Steckplatze 

• 4 PC-AT-ISA Steckplatze 

• AnschluB fiir A-1200 Tower-Netzteil 

• Integrlertes Tastaturinterface mit Folien-Flexkabel (lotfrei) 

• Expansions-Port durchgefiihrt fiir vorhandene A-1200 Erweiterungen 

A-1200 Tower 

mit Tastaturgehause fiir die originale A-1200 Tastatur. 
Zum Anschlul? der Tastatur client ein 1 ,5m langes 5-poliges Spiralkabel (lotfrei) 



399.- 



599,- 

A-1 200 Tower komplett mit Zorro II - Busplatine, PC-AT Tastatur und Interface 799,- 
Netzteil fiir A-1200 Mini-Tower, 230W (AnschluB nur in Verbindung mit der Bus-Platine) 129,- 

Laufwerke 



3.5 Laufwerk, extern 



furalle AMIGA, 
Metallgehause 

abschaltbar, 8us bis Df3: 

Farbe: Amiga 
Farbe: Schwarz 



Turbokarten und 
RAM - Erweiterungen A-1200 



Blizzard 1230 HI/40 
Blizzard 1230 III/50 
M-TEC 1230/28 



379,- 
479,- 
289,- 



880 KB 
880 KB 



3.5 Laufwerk, intern 880 KB 

fur Amiga A-500/600/1 200/2000 
komplett mit Zubehor 

3.5 Laufwerk, int. und ext. 1,76MB 



95,- 
105,- 



89,- 
a.Anfr. 



2 MB mit Uhr + Coprozessorsockel 295,- 

4 MB mit Uhr + Coprozessorsockel 395,- 

Speichererweiterungen 

512 KB RAM — A-500 intern 65,- 

1 MB RAM — A-500 PLUS intern 89,- 



5.25 Laufwerk A-500/2000 extern, Bus bis Df3, 

Metallgehause abschaltbar 149,- 

CD-ROMCHINON Double-Speed intern 259,- 

SyQuest 270 MB SCSI 679,- 

270 MB Medium 129- 

Tastatur-lnterface 

anschluBfertig, lotfrei 

PC-Interface fiir CD-32 99- 

PC-lnterface fiir A-500/2000/3000/4000 89- 



1 MB RAM — A-600 intern 

mit Uhr und Akku 

2 MB RAM — A-500 intern 

mit GARY-Adapter Uhr 
und Akku abschaltbar 

SIMM-Module 

1 MB 32 Bit / 72 pin 

2 MB 32 Bit/ 72 pin 
4MB 32 Bit/ 72 pin 
8MB 32 Bit/ 72 pin 



105,- 



99,- 
199,- 
299,- 
549,- 



PC-lnterface 

fiir A-600/1 200 
Installation mit 

Folien-Flexkabel (lotfrei) jflj 



139,- 



Amiga-lnterface fur A-600/1 200 Tastatur 
Die beiden Interface sind durch ein 5- poliges 
Spiralkabel verbunden. Installation mit 
Folien-Flexkabel (lotfrei) 159,- 



Tastaturen 

fiir PC-AT 102 Tasten 49,- 
fur PC-AT Microsoft Natural 1 04 Tasten 229,- 

fiir Amiga 2000/3000 dtsch. 149- 

fur Amiga 4000 dtsch. 159,- 

fur CD-32 (Farbe: Schwarz) dtsch. 159,- 
Tastaturgehause, leer, 

fur original A-1 200/500 Tastatur 119- 




Maus-Joystick 

Adapter mechanisch 



Kickstart-ROM 
V.1.3/V.2.05/V.3.0 39/59/99.- 
V.3.1 fur A-500/1 200/2000/4000 ab 89,- 

2-fach ROM Umschalt-Platine A-500/2000 
Umschaltung per Schalter Oder automatisch 
per Tastendruck, Maus Oder Joystick 25,- 

dto., jedoch mit Flachbandkabel 29,- 

therm. Leisesteuerung fiir 1 2 V-Lufter 9,- 




A-1200 batteriegeputferte Echtzeituhr, 29,- 

AT-Bus Adapter fiir A-600/1 200 

von 2.5 auf 3.5, 
mit Stromkabel 
und 10 cm 

Festplattenkabel ..'C^RSBF 29,- 




Doppel AT-Bus 
Festplattenadapter 

fiir 2,5 und 3.5 HDD 
an A-600/1200 mit Stromkabel 39,- 

2.5 A-600/1200 Festplattenkabel 40 cm 15,- 

2.5 Festplattenhaltg. fiir 3.5 Schacht 19,- 

2-fach Umschaltplatine A-600 25,- 



3-fach Umschaltplatine A-600 

furROMV.1.3, V.2.0x und V.3.0 



35.- 



3-fach A-500/2000 mit Flachbandkabel 

fiir ROM V.1. 3, V.2.0x und V.3.0 39,- 



Amiga 500 Tower 

zum Einbau eines kompletten A-500 
Computers. 

Interne Busplatine mit drei Zorro II-, einem 
A-500, einem MMU- (fiir Turbo-karten) und 
zwei PC-Steckplatzen. 

Mit integrierter 3-fach ROM-Umschaltung fur 
Kickstart ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0. 

Im Gehause ist Platz fur das original A-500 
Laufwerk, zwei 5.25 und drei 3.5 Laufwerke. 
Fiir die originale A-500 Tastatur liefern wir ein 
formschones Tastatur-Gehause 
Komplett 549,- 

MaBe: ca. 47 x 40 x 17 cm (H x T x B) 

Bus-Erweiterungsplatine (einzeln) 299 - 
Netzteil fiir A-500 Mini-Tower, 230W 
(AnschluB nur in Verbindung mit der 
Bus-Platine) 129,- 



AMIGA 600 Tower 

zum Einbau eines kompleten A-600 
Computers. 

Formschones Tastatur-Gehause mit Interface 
Oder PC-Tastatur mit Interface. 

449,- 

Amiga 2000 Tower 

zum Einbau eines kompletten A-2000 
Computers. 

Im Gehause ist Platz fur vier 5.25 und fiinf 
3.5 - Laufwerke, davon zwei von vorne 
zuganglich. 

MaBe ca. 65 x 1 9 x 40 cm (H x B x T) 399,- 

Netzteil fiir A-2000 Tower, 230 Watt 149- 
Nebteil fur A-2000 Tower, 250 Waft 1 69,- 

Amiga 3000 Tower 

zum Einbau eines kompletten A-3000 
Computers. Im Gehause ist Platz fur vier 5,25 
und fiinf 3,5 Laufwerke, davon zwei von vorne 
zuganglich. 

Bus-Erweitungsplatine mit 7 Zorro ll/lll und 
6 PC-AT-ISA Steckplatzen und 1 Video-Slot. 
(Ersetzt das Daughterboard). 
MaBe ca. 65 x 19 x 40 cm (H x B x T) 

Netztei I fiir A-3000 Tower, 250 Watt 1 99,- 




3-fach Umschaltplatine A-1200 

fiir ROM V.1 .3, V.2.0x (nur 1 IC notw.) 
und V.3.0 Oder V.3.1 (Paar) 69,- 

Amiga ParNet Kabel, 3m (mit Software) 29,- 
Amiga ParNet Kabel. 5m (mit Software) 39,- 

Controller 

AT-Bus 508/2008 149,- 

AT-Bus A-500 int. M-TEC 129- 

SCSI-Bus OKTAGON 2008 249,- 

SCSI-Bus FASTLANE Z3 649,- 

2.5 und 3,5 Festplatten a.Anfr. 

Amiga 4000 Tower 



m 



der erste wirklich 
empfehlenswerte 
Tower umbausatz 



-V \ti(,A-Tl.ST 


Sen* (iiOr 






10,4 





zum Einbau eines kompletten A-4000 Computers. Im Gehause ist Platz fur sechs 5,25 und fiinf 
3,5 Laufwerke, davon zwei von vorne zuganglich. 

Bus - Erweiterungplatine mit 7 Zorro II / III und 5 PC-AT-ISA Steckplatzen und 2 Video-Slots. 
(Ersetzt das Daughterboard.) 

MaBe ca. 65 x 19 x 40 cm (H x B xT) 699,- 
Netzteil fur A-4000 Tower, 250 Watt 199- 

Tel. 02171/2 83 86-88 
Fax +49 -2171/ 2 83 89 

MicroniK Computer Service 

LadenlokahBruckenstrafte 2 • 51379 Leverkusen 




Handier Anfragen erwiinscht. Irrtiimer und Preisanderungen VOberhalten! Offnungszeiten Mo.-Fr. i" -13 10 und14" -18 t * .Sa.lO" 1 -14 10 — An der A3 Ausf. Opladen 



CHARTS 



CHART 



Ermittelt im April '95 von Joysoft. 



So 
go 



Bewertung 



System 



4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 



(1) Biing! 

(2) Theme Park 
(6) FIFA Soccer 

(4) Oldtimer 
(neu) Dawn Patrol 

(3) Cannon Fodder 2 

(5) PGA European Golf 
(8) Zeewolf 

(8) Subwar 2050 

(10) BMH-Supporter 




87% 
88% 
86% 
84% 
82% 
85% 
89% 
94% 
82% 



500/1200 
500/1200 
500 
500/1200 
500 
500 

500/1200/32 
50 

1200/32 
500/1200 





C2J (9) 
(6) 
(8) 
(D 
(3) 
(4) 

8. (10) 

9. (Neu) 
10. (9) 



Theme Park 
Death Mask 
Road Kill 
All Terrain Racing 
Subwar 2050 
Flink 

Super Stardust 
Banshee \p 
Skeleton Krew 
PGA European Golf 



88% 
59% 
70% 
52% 
82% 
82% 
72% 
83% 
51% 
89% 



Vormonat Titel 



Bewertung 



CD 



4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 



(3) 
(D 
(4) 
(2) 
(8) 
(Neu) 
(5) 
(6) 
(7) 
(10) 



Biing! 

Theme Park 
U.F.O.JI 
Subwar 2050 
SimCity 2000 
Erben der Erde 
Pinball Illusions 
Super Stardust 
Oldtimer 
Bloodnet 



88% 
74% 
82% 

78% 
81% 
72% 
84% 

69% 



SIMULATION 
Zeppelin 

Da(3 man auch komplexe PC- 
Spiele vorbildlich auf einen 
Amiga umsetzen kann, 
beweist Ikarion mit der Luft- 
schiff-Wirtschaftssimulation. 



RENNSPIEL 
Super Skidmarks 

Gib Gas, ich will SpaB! Unter 
diesem Motto lassen die neu- 
seelandischen Programmierer 
von Acid die kleinen Wagel- 
chen wieder urn die Wette 
dusen. 



RENNSPIEL 

F1 World Champion 

Wer einmal zusammen mit 
Michael Schumacher als 
Teamkollegen auf den Origi- 
nal-Formel 1-Pisten umherdu- 
sen will, sollte zu Domarks 
neuem Produkt greifen. 



JUMP & RUN 
Lollypop 

ZuckersuB ist die Hauptfigur 
des neuesten Rainbow Arts- 
Jump & Runs auf alle Falle, ob 
echte Hardcore-Zocker aller- 
dings auch gefesselt werden, 
ist fraglich. 




Amiga Games 06/95 






DIE WELT DER COMPUTERSPIELE 



LADEN: LADEN: LADEN: 

6031 1 FRANKFURT 5 6068 KOBLENZ 53721 SIEGBURG 

FAHRGASSE 87 SCHLOSS STR. 1 6 KAISER STR. 1 6 
069/280170 0261/309634 02241/68045 



LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: 

53111 BONN 52062 AACHEN 50939 KOLN 50676 KOLN 4021 1 DUSSELDORF 

MUNSTERSTR.il BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 MATTIAS STR. 24-26 AM WEHRHAHN 24 

0228/659726 0241/406912 0221/425566 0221/239526 0211/364445 



z.B.: 

7 Gates of Mendor * 



500 1200 



79.90 



Action Replay Pro 500 (DA)1 49.90 

Akira (KE) 69.90 

Aladdin (DA) 

Alien Breed 3D (DA)* 

Alien Breed T. A. (DA) 

Alien Olympics (DA) * 

All Terrain Racing (DA) 

Backgammon Royal (KD) 

Baldies (KD) * 

Banshee (DA) 

3ase Jumpers (DA) 

Bazooka Sue (KD) * 

Biing! (KD) 2MB/3MB 

Black Sect (DA) * 

Bloodnet (DA) 

Breach 3 (DA) * 

Bubble & Squeak (KE) 

3ump'n Burn (DA) 

3undesliga Manager 3 
Supporter (KD) 

Bureau 13 (KD) * 

Cannon Fodder 2 (DA) 

Carib. Desaster (KD)* 

Chaos Engine 2 (DA)* 

Classic Delphin (DA) 69.90 
(Another World, Flashback.Cruise for a 
Corpse, Operation Stealth, Future Wars) 





69.90 




69.90 


39.90 


39.90 


69.90 




59.90 


59.90 


54.90 




69.90 






59.90 


59.90 




89.90 


99.90 


99.90 


109.90 


84.90 




59.90 


69.90 


69.90 




54.90 


64.90 


69.90 


69.90 


59.90 




69.90 




69.90 




79.90 






69.90 



Colonization (KD) 

Crystal Dragon (KD) 
Cyberspace (KD) 
Daemonsgate (DA) * 
Darkmere (KD) 
Dawn Patrol (KD) 
Deathmask (KE) 
Der Clou Profidisk (KD) 
Der Reeder (KD) * 
Der Stratege (KD) * 
□ragonstone (KD) 
Dreamweb (KD) 
Dungeon Master 2 (KD) " 
Elite 3 (KD) 
Erben der Erde (KD) 
Evasive Action (KD) * 
Exile (DA) * 
F 1 Team Chef (DA) * 
F 1 World Cup Edit. (DA) 
FIFA Soccer (KD) 
Flamingo Tours (KD) 
Flight of the 
Amazone Queen (KD)* 
football Master (DA) * 
Frontlines (KD)* 
FuRball Total (KD) 
Guardian (KE) 
Hattrlck-lkarion (KD) * 
High Sea Traders (KD)* 



79.90 

59.90 
84.90 
89.90 
69.90 
84.90 
69.90 
29.90 



79.90 
84.90 



59.90 

69.90 
69.90 
79.90 
69.90 

59.90 



84.90 

84.90 
69.90 
69.90 



79. £ 



89.90 

69.90 



69.90 
84.90 



79.90 

69.90 



z.Bs 500 

Jungle Strike (DA) 69.90 

King Ping Bowling (DA) 39.90 
Kingdoms of 

Germany (KD) 79.90 
Konig der Lowen (DA) 

Lollypop (DA) 69.90 

Lords of the Realm (KD) 69.90 

Mad Burger (KD) * 84.90 

Mad News (KD) * 79.90 

Mad News Extrablatt (KD) * 39.90 

Mario is Missing (KD) * 69.90 
Marvins Marv.Adventure (DA) 

Matthaus Soccer 2 (KD) 79.90 

Micro Machines 2 (DA) 69,90 
Mighty Max (DA) * 

Oldtimer (KD) 59.90 

Overlord (KE) 69.90 

PGA Euro Tour (DA) 69.90 
Pinball Illusions (DA) 

Pinkie (DA) 59.90 

Pizza Connection (KD) 89.90 

Powerdrive (DA) 64.90 

Premiere Manager 3 (DA) 59.90 

Prem.Manager 3 Multi (DA) 29.90 

RAN Trainer (KD) * 89.90 

Reunion (KD) 79.90 

Rings of Medusa Gold (KD) 79.90 

Rise of the Robots (DA) 84.90 

Roadkill (DA) * 69.90 

S.U.B. (KD) 64.90 

Schatz im Silbersee (KD) 89.90 

Sensible Golf (DA) 69.90 
Sensible World 

of Soccer (KD) 69.90 

Shadow Fighter (DA) 39.90 

Shaq Fu (DA) 69.90 
Sim City 2000 (KD) (4MB) 
Simon the 

Sorcerer 2 (KD) * 84.90 
Skeleton Krew (DA) 

Space Acadamy (DA) * 64.90 

Space Crusade 2 (KE)* 69.90 

Star Crusader (KD) * 69.90 
Super Streetfighter 2 (DA)* 69.90 
Subwar 2050 dt 

Super Skidmarks (DA) 59.90 

Super Stardust (DA) 

Syndicate Data (KD) * 49.90 

T.F.X. (DA) * 

Team 1 7 Pinball (DA) * 64.90 

Theme Park (KD) 69.90 

Top Gear 2 (DA) 59.90 

Trolls 2 (DA) * 69.90 

U.F.O. (KD) 79.90 

Vermeer Classics (KD) * 79.90 
Whales Voyage 2 (KD)* 

Zeewolf (KD) 79.90 

Zeppelin (KD) 79.90 



1200 

79.90 



69.90 
69.90 



69.90 
59.90 

69.90 
69.90 

64.90 



79.90 
89.90 



69.90 

89.90 



69.90 

69.90 
84.90 

99.90 
79.90 



69.90 

79.90 
59.90 

64.90 

89.90 

79.90 

59.90 

79.90 

89.90 



rniyn oea i tauuib (r\uj oa.su oa.au z.eewu» 
Hollywood Pictures (KD) 79.90 Zeppelin (KD) 

JaysafL 
*mm D\i WELT DER COMPUTERSPIELE 



SPIEL DES MO NATS 

ELITE 3 

David Brabens dritte Version des 
erfolgreichen Science-Fiction 

Knullers. 
Hier vereinen sich Strategie-. 
Handels- und Kampfelemente zu 

einem Spiel. 
Sagenhafte Grafik, rasante Action 
und eine interessante Handlung 
wird auch diesen Teil zu einem 
echten Klassiker machen. 



TIP DES MONATS 

DER CLOU 

Planen Sie im London 
der 50er Jahre Ihre 
Gangsterkarriere! ! ! 

29.90 

K0MPIETT IN DEUTSCH 



DER CLOU PROF/DISK (KD) 

29.90 



SUPER PREIS 

Nur solange Vorrat reicht 

CD 32 x.B: 

Alfred Chicken (DA) 29.90 

All Terrain Racing (DA) 59.90 

Arabien Nights (DA) 29.90 

Banshee (DA) 49.90 

Battletoads (DA) 29.90 

Benefactor (DA) 59.90 

Castles 2 (KE) 39.90 

Chaos Engine (DA) 29.90 

D/Generation (DA) 29.90 

Deathmask (DA) 69.90 

Defender o. Crown 2 (DA) 39.90 

Dragon Stone (DA) 69.90 

Elite 3 (DA) • 69.90 

Fields of Glory (KD) 79.90 

Flink (DA) 49.90 

Fury of Furries (DA) 29,90 

Gamers Magazine+CD 19.90 

Heimdall 2 (DA) 49.90 

Impossible Mission (DA) 39.90 

James Pond 2 (DA) 29.90 

James Pond 3 (DA) 49.90 

King Ping Bowling (DA) 39.90 

Lamborghini (KE) 19.90 

Lemmings 1 (DA) 59.90 

Lost Vikings (KE) 39.90 

Mean Arenas (DA) 1 9.90 

Microcosm (DA) 49.90 

Nigel Mansell (DA) 39.90 

Overkill+Lunar C (DA) 39.90 

Pinball Illusion (DA) 69.90 

Ryders Cup (DA) 39.90 

Shadow Fighter (KE) 59.90 

Theme Park (KD) 79.90 

Total Carnage (DA) 39.90 

U.F.O. (KD) 79.90 

Zool 2 (DA) 39.90 

ZUBEHOR z.Bt 

4 Player Adapter 14.90 

Competit. Pro Special 29.90 

Competition Pro Trans. 29.90 

Competition Pro Mini 29.90 

Joypad CD 32 39.90 

Joypad Techno Plus 14.90 

Speedmouse 29.90 
Portverlangerung 9.90 

ScartKabel 14.90 

LOSUNGEN z.B: 

Abandoned Places 
Ambermoon 
Beneath a Steei Sky 
Curse of Enchantia 
und noch viele mehr..... 
Bitte in der Zentrale Oder e 
Filiale erfragen. 



17.95 
17.95 
17.95 



SUPER PREIS 

nur solange Vorrat reicht 

AMIGA z.B: 

Airbucks 1 .2-1 200 (KD) 29.90 
Alfred Chicken (DA) 19.90 
Alien Breed 2-1200 (DA) 19.90 
Anstoss Data-1200 (KD) 49.90 
Aquatic Games (DA) 29.90 
Bart vs World (DA) 29.90 
Battletoads (DA) 29.90 
Beneath a Ste.Sky (KD) 29.90 
Big Sea (KD) 29.90 
Blastar(DA) 19.90 
Burntime+Audio CD (KD)29.90 
Burntime-1200(KD) 29.90 
Campaign 2 (KD) 19.90 
Caveman Ninja (DA) 29.90 
Chuck Rock 2 (KE) 19.90 
Civilization (KD) 59.90 
Combat Classics 1 (DA) 19.90 

(688 Attack Sub.Team Yankee. 

F 15 Strike Eagle 2) 
Combat Classics 2 (DA) 29.90 

(Silent Service 2, Pacific 

Island, F 1 9 St. Fighter) 
Cyberpunk (DA) 29.90 
Der Clou (KD) 29.90 
Der Clou Profi Disk (KD) 29.90 
Disposable Hero (DA) 29.90 
Dogfight (KD) 49.90 
Donk (DA) 19.90 
Elite 2 (KD) 29.90 
Eye of Storm (DA) 29.90 
Genesia (DA) 2990 
Global Gladiators (DA) 29.90 
Globdule (DA) 29.90 
Goal! Dino Dinl (KD) 29.90 
Great Courts 2 (DA) 29.90 
Gunship 2000 (DA) 39.90 
Jurassic Park -1200 (DA) 29.90 
Kick Off 3 

EuroChal.-1200(DA) 49.90 
King's Quest 6 (KE) 49.90 
Koffer 3-3 Spiele (KD) 39.90 

(Eye of Beholder 1 u.m.) 
Larry 2 (DA) 39.90 
Last Action Hero (DA) 19.90 
Legend 2 (DA) 39.90 
Lemmings 2 (DA) 39.90 
Lemmings 3-1 200 (DA) 49.90 
Lure of Temptress (KD) 29.90 
Magic Boy (DA) 19.90 
Mercenary 3 (DA) 19.90 
Minigolf Plus (DA) 19.90 
Missiles overXerion (DA)29.90 
Mixed Collection (KD) 29.90 

(Return of Medusa, Rolling 

Ronny, Lords of Doom, 

Crime Time, Sarakon) 



SUPER PREIS 

nur solange Vorrat reicht 

AMIGA z.B: 

Monkey Island 1 (KD) 29.90 

Nicky Boom 2 (DA) 29.90 
Oscar (DA) 29.90 
Oscar-1200(DA) 29.90 
Populous 2+Data (DA) 29.90 
Prime Mover (DA) 1 9.90 

Puggsy(DA) 19.90 
Robin Hood (KD) 29.90 
Rome AD (KD) 29.90 
Ruff & Tumble (DA) 49.90 
Rules o. Engagement (KE) 9.90 
Second Samurai (DA) 29.90 
Seek & Destroy (DA) 29.90 
Sim Ant (KD) 49.90 
Sim City Classic (DA) 29.90 
Sim Earth (KD) 49.90 
Sink or Swim (DA) 29.90 
Soccer Kid-1 200 (DA) 29.90 
Space Crusade (KE) 19.90 
Space Hulk (DA) 39.90 
Space Legends (DA) 29.90 

(Wing Commander 1 , Elite 

Plus, Megatraveller) 
Spaceward HO! (KD) 29.90 
Sports Masters (DA) 19.90 

(PGA Tour Golf, Adv.Tennis, 

Indy 500, Europ. Championship) 
St.Thomas (KD) 39.90 
Super Sports Chal.(DA) 19.90 
Terminator 2 Action (DA) 29.90 
The Box 1 (KD) 49.90 

(Burntime, Dynatech, 

Whales Voyage) 
Theatre of Death (DA) 29.90 
Tornado (DA) 29.90 
Traps'n Treasures (DA) 29.90 
Trolls (DA) 19.90 
Trolls-1200 (DA) 29.90 
Turrican 3 (DA) 29.90 
Vision (KD) 29.90 
War in the Gulf (KD) 19.90 
Whales Voyage (KD) 29.90 
Wiz'nLiz(DA) 19.90 
World Cup 94 USA KD 29.90 
Zool 2-1200 DA 39.90 

WICHTIG 

Bei Sonderangeboten bitte 
immer einen Oder mehrer 
Ersatwunsche angeben, da 
viele Spiele Restposten sind !! 
(KD)KOMPLETT DEUTSCH 
(DA)DT. ANLEITUNG 
(KE)KOMPLETT ENGL. 
(')NOCH NICHT LIEFERBAR 
VORBESTELLUNG MOGLICH 



VERSAND: 

AACHENER STR. 1004 

50858 KOLN 
TEL: 0221/9486100 
FAX: 0221/488701 
BTX: •JOYSOFT* 



VERSAND: 
NACHNAHME:9DM 

ab Rechnungswert von 200 DM 

VERSANDKOSTENFREI 



EILPOST: 9+8 DM 

UPS: 9 + 6 DM 
VORKASSE: 6 DM 
AUSLAND: 15 DM 

(nur postbar) 



SICHERHEITS 
VERPACKUNG 
2.50 DM 



Irrtumer & Preisanderungen bleiben vorbehalten 



JaysafL* 



Da geht die Post ab.... 



TITEL 




O500er O1200er O CD 32 

ONACHNAHME: 9 DM 

OEILPOST: 8 + 9 DM 

OUPS: 6 + 9 DM 

OVORKASSE/SCHECK: 6 DM 

OAUSLANDS VORKASSE: 15 DM 
nur gegen Vorkasse, postbar 

OTEILLIEFERUNG 

Ab einem Rechnungsbetragvon 
200 DM-VERSANDKOSTENFREI 


OKATALOG 

fast 100 Seiten voller 
Spielbeschreibungen& Tips 


KOSTEN 
LOS 






















ERSATZWUNSCH 
















A.G.6.95 




Aktuelle Ausgabe jetzt im Zcitschriftcnhandcl erhaltlich 



SERVICE DEMO 



Punktlich zur warmsten Jahreszeit haben wir fur Euch die derzeit zehn 
heiBesten PD-Disketten zusammengestellt. 



Little Boulder 



«i Quackers 




Bubble Bobble laGt gruBen 
In diesem grafisch schlich- 
ten Sammelspielchen uber- 
rascht vor allem der gelun- 
gene Sound. Nett gemacht! 







Ambassador 



Wer ein Fan von Geldspielau- 
tomaten ist, kann sich 
zukunftig seine Munzen spa- 
ren. John Ingham und Roland 
Schonfelder entwickelten 
dieses Fruchtchen. 



Psycho Ward 



Adventure-Freaks kann man 
dieses spielerisch extrem 
komplexes Werk mit Horror- 
szenario nur ans Herz legen. 
Viele Moglichkeiten, englische 
Texte und Spannung pur! 



Tantrix A Defektris 



Der Dauerbrenner aus Rut- 
land gehort noch immer zu 
den beliebtesten Spielen. 
Wir haben zwei brandneue 
Tetris-Clones auf einer Dis- 
kette zusammengestellt. 



er genug vom Ballern hat, 
sollte sich einmal Whist zu 
Gemute fuhren. In diesem 
kniffligen Kartenspiel kann 
man seine Intelligenz unter 
Beweis stellen. 



iquare 



Hast Du schon einmal Poker 
in einem Rechteck gespielt? 
Nein? Dann wird es aber 
Zeit! Mit unserem Poker 
Square hast Du die Moglich- 
keit dazu! 



Ian 2 



Der gelbe VielfraB gehort 
bestimmt zu den bekannte- 
sten Videospielehelden aller 
Zeiten. Wir lassen ihn in die- 
sem PD-Game wieder aufle- 
ben! 



Boulderdash und kein Ende! 
Der C64-Klassiker kehrt in 
diesergelungenen PD-Versi- 
on auf den Amiga zuruck. 
Grafisch schlicht, jedoch 
spielerisch fesselnd! 



Boomerang Man 




Die Grafik dieses Dschun- 
gel-Jump & Runs ist so 
merkwurdig, daf3 man sie 
einmal gesehen haben muB. 
Moglicherweise das erste 
Kinder-Jump & Run! 



10 



Kettenreaktion 
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Wem logische Aufgaben 
nichts ausmachen, dem 
kann man dieses ausgespro- 
chen anspruchsvolle Tuftel- 
spiel nur empfehlen. Da rau- 
chen die grauen Zellen! 
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USERBOX CLUBBOX 




POSTLEITi 
BEREICH 



APC & TPC-STUTZPUNKT 

"Adler' 

Clubbeitrag: Einmalig DM 47,50 
Mitglieder: 282 

Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel- 
lungen, Verbraucherschutz, Soft- 
warevertrieb, Clubmagazin, Scan, 
Digi-Service, Clubmailboxen 
Anschrift: 

ADLER/ APC & TPC 

c/o Jorg Hoffmann 

An der Siedlung 25 

01468 Friedewald 

Tel.: 0351-4609490 (Tgl. 18-22 Uhr) 

AMIGA CLUB 

Clubbeitrag: DM 10,- monatlich 
Mitglieder: 46 

Leistungen: monatliche PD-Disk 
Anschrift: 

AMIGA CLUB 
c/o D. Charras 
Alte StraBe 15 a 
01904 Neukirch 

AMIGA CLUB FLOHA 

Clubbeitrag: DM 5,- monatlich 
Mitglieder: 38 

Leistungen: monatliche Demo-Disk, 
Handlerrabatte, jahrliches Treffen 
Anschrift: 

AMIGA CLUB FLOHA 

c/o Thomas Antal 

DammstralBe 8 

09557 Floha 

Tel.: 03726-710460 



POSTLEITZ 
BEREICH 



AHLEN- 



AIR AMIGA 
BERLIN 

Clubbeitrag: DM 6,- + 2 Leerdisks 

vierteljahrlich 

Mitglieder: 10 

Leistungen: Clubzeitung, PD-Service, 
Demos 



Wir bieten alien Clubs die Moglichkeit, sich auf dieser Seite kostenlos 
vorzustellen. Schreibt an folgende Adresse: AMIGA Games, Kennwort: 
Clubbox. IsarstraBe 32-34, 90451 Niirnberg. Wir bitten unsere Leser um 
rege Kontaktaufnahme! 



Anschrift: 

AIR AMIGA BERLIN 

e*o Laca^ Andre Kalisch 

^Ingw^^Piweg Nr. 6 

13125 Berlin 



PRENZLAUER AMIGA CLUB 

Clubbeitrag: DM 4,- monatlich 

Mitglieder 10 

Leistungen: Clubdiskette, 

PD & Shareware, Scannerservice 

Anschrift: 

PRENZLAUER AMIGA CLUB 

c/o Thomas Schulze 

KlosterstraBe 36 

17291 Prenzlau 



POSTLEITZfHLEN- 
BEREICH 



DELTA LINE 181 1 
Clubbeitrag: DM 5.-j^| 
Mitglieder Neugrundung! 
Leistungen: halbjahrliches 
Clubmagazin, Hotline, Mailbox 
Anschrift: 

DELTA LINE 1811 

c/o T. Deuschle 

Wiesengrund 3 

21644 Saurisch/ Wiegersen 

AMIGA JUNIOR CLUB 

Clubbeitrag: DM 2,- monatlich 
Mitglieder: 5 

Leistungen: vierteljahrliches 
Clubmagazin, PD-Tausch 
Anschrift: 

AMIGA JUNIOR CLUB 
c/o J. Schulz 
Max Pechstein Str. 2 
22115 Hamburg 

AMIGA H&S 
COMMANDER 

Clubbeitrag: DM 48,- jahrlich 
Mitglieder: uber 120 
Leistungen: Clubzeitung, 3 mal im 
Jahr ein Spiel Oder Demo 
Anschrift: 

Amiga H&S Commander 

c/o A. Borrego 

SeestraBe 80 

23879 Molln 

RN AMIGA CLUB 

Clubbeitrag: DM 5,- monatlich 
Mitglieder: uber 50 
Leistungen: vierteljahrliches Clubma- 
gazin mit Kleinanzeigen, 
Softwaretests 
Anschrift: 

RN AMIGA CLUB 

Postfach 1350 

2681 Rhauderfehn 




AMIGA CLUB BREMEN 

Clubbeitrag: DM 4,- monatlich 
Mitglieder: Neugrundung! 
Leistungen: Clubdisk Relativ', 
PD-Tausch, Soft & Hardware, 
Tips & Tricks 
Anschrift: 

AMIGA CLUB BREMEN 

c/o Sebastian Ehlers 

Belgarder 4 

28717 Bremen 

Tel.: 0421-6361572 



POSTLEITZAHLE 
BEREICH 

AMIGA TECHNO CREW 

Clubbeitrag: DM 6.- monatlich 
Mitglieder: Neugrundung! 
Leistungen: vierteljahrliche Sample- 
Disk. Demos, Musikprogramme 
Anschrift: 

AMIGA TECHNO CREW 

c/o Sven Apel 

Reinhauser Landstr. 116 

37083 Gottingen 

APC & TPC-STUTZPUNKT 

Clubbeitrag: Einmalig DM 47,50 
Mitglieder 282 

Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel- 
lungen, Verbraucherschutz, Soft- 
warevertrieb, Clubmagazin, Scan, 
Digi-Service, Clubmailboxen 
Anschrift: 

APC & TPC 

c/o Kai Pernau 

RoderstraBe 12 

371 54 Konigsfutter 

Tel.: 05365-1095 

(Mo.- Fr. 17-21 Uhr) 

APC & TPC-STUTZPUNKT 

Clubbeitrag: Einmalig DM 47,50 
Mitglieder: 282 

Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel- 
lungen, Verbraucherschutz, Soft- 
warevertrieb, Clubmagazin, Scan, 
Digi-Service, Clubmailboxen 
Anschrift: 
APC & TPC 

c/o Jens Marksteiner Hopfenkamp 
37124 Braunschweig 
Tel.: 0531-610740 




POSTLEITZA 
BEREICH 

APC & TPC-STOTZPUNKT 

Clubbeitrag: Einmalig DM 47,50' 
Mitglieder: 282 

Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel- 



lungen, Verbraucherschutz, Soft- 
warevertrieb, Clubmagazin, Scan, 
Digi-Service, Clubmailboxen 
Anschrift: 

APC & TPC 

c/ o Marc Boing 

Bekendorfsweide 64 

46395 Bocholt 

Tel.: 02871-42555 

(Mo.-Fr. 14-19 Uhr) 

AMIGA CLUB DUISBURG 

Clubbeitrag: DM 4,- + 1 Leerdiskette 

monatlich 

Mitglieder: Neu! 

Leistungen: 1 Demo, 1 Spiel, 

Clubzeitung 

Anschrift: 

AMIGA CLUB DUISBURG 

c/o Michael Lammer 

Fritz Schroder Str. 8 

47228 Duisburg 

APC & TPC-STUTZPUNKT 

Clubbeitrag: Einmalig DM 47,50 
Mitglieder 282 

Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel- 
lungen, Verbraucherschutz, Soft- 
warevertrieb, Clubmagazin, Scan, 
Digi-Service, Clubmailboxen 
Anschrift: 

APC & TPC 

c/o Rafael Biermann 

Salzberger Weg 6 

49078 Osnabruck 



POSTLEITZ 
BEREICH 



LEN- 



)MPUTER 



SERKANS COI\ 
CLUB 

Clubbeitrag: DM 2,- 
Mitglieder 3 

Leistungen: jahrlich 6 Leerdisketten, 
Einsteigerhilfen, PD-Service 
Anschrift: 
SCCK 

c/o Serkan Arsuzoglu 
Karl Marx Allee 35 
50769 K6ln 

APC & TPC-STUTZPUNKT 

Clubbeitrag: Einmalig DM 47,50 
Mitglieder: 282 

Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel- 
lungen, Verbraucherschutz, Soft- 
warevertrieb, Clubmagazin, Scan, 
Digi-Service, Clubmailboxen 
Anschrift: 
APC & TPC 

c/o D. Hogrefe u. N. Schlegel 
Kaspar-Dueppes-StraBe 33 
51067 K6ln 
Tel.: 0221-634117 



CLUBBOX USERBOX 



RHG SOFT CLUB 

Clubbeitrag: keiner 
Mitglieder: unbekannt 
Leistungen: PD-Soft, Clubdisk gg. 
Unkostenbeitrag 
Anschrift: 

RHG SOFT CLUB 

Alt Breinig 13 

52223 Stolberg 

APC & TPC-STUTZPUNKT 

Clubbeitrag: Einmalig DM 47,50 
Mitglieder: 282 

Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel- 
lungen, Verbraucherschutz, Soft- 
warevertrieb, Clubmagazin, Scan, 
Digi-Service, Clubmailboxen 
Anschrift: 

APC & TPC 

c/o Andre Martini 

Rapperrath 70 

54497 Morbach 

APC & TPC-STUTZPUNKT 

Clubbeitrag: Einmalig DM 47,50 
Mitglieder: 282 

Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel- 
lungen, Verbraucherschutz, Soft- 
warevertrieb, Clubmagazin, Scan, 
Digi-Service, Clubmailboxen 
Anschrift: 

APC & TPC 

c/o Marin Dreisbach 

Rothenberger Str,31 

57271 Hilchenbach 

Tel: 02733-4841 



POSTLEITZAHL 
BEREICH 

APC & TPC-STUTZPUNKT 

Clubbeitrag: Einmalig DM 47,50 
Mitglieder: 282 

Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel- 
lungen, Verbraucherschutz, Soft- 
warevertrieb, Clubmagazin, Scan, 
Digi-Service, Clubmailboxen 
Anschrift: 

DWZ OF APC & TPC 

c/o Marcel Oring 

Lettigkaufweg 33 

60599 Frankfurt am Main 

Tel: 069-621720 

AMIGANER CLUB 

Clubbeitrag: DM 5,- monatlich, 
DM 60,- jahrlich 
Mitglieder: 2 

Leistungen: Clubzeitschrift mit 
Tips & Tricks, PD-Disk 
Anschrift: 

Amiganer Club 
c/o Florian Schmitt 
Berliner Str. 15 
63906 Erlenbach 




Anschrift: 

STAR LIGHT AMIGA 
c/o Thomas Gorasdza 
Bachtalstr.154 
66773 Schwalbach 

DMC- 

COMPUTERCLUB 

Clubbeitrag; DM 30,- jahrlich 
Mitglieder: 14 

Leistungen: zweimonatliche Clubdisk, 

PD-Pool, Spieleverleih 

Anschrift: 

DMC-COMPUTERCLUB 

c/o Danny Burghardt 

Am Hofstuck 1 

67229 Gerolsheim 



POSTLEITZAHL 
BEREICH 



onatlich 



AMIGA CLUB 

Clubbeitrag: DM 10,- md 
Mitglieder: unbekannt 
Leistungen: monatliche Clubdisk, 
PD-Pool 
Anschrift: 

AMIGA CLUB 

Postfach 800106 

70501 Stuttgart 

AMIGA STAR CLUB 

Clubbeitrag: DM 6,- monatlich 
Mitglieder: unbekannt 
Leistungen: 2-monatliche Clubdisk, 
Programmvertrieb, Soundsampling- 
Service, Scanner-Service 
Anschrift: 

AMIGA STAR CLUB 

c/o Jochen Heizmann 

Oberer Hummelberg 1 

72275 Alpirsbach 

POSTLEITZAH L E N- " 

o 



BEREICH 



AMIGA CLUB 

MUNCHEN e.V. 

Clubbeitrag: DM 5,- monatlich 
Mitglieder: 7 

Leistungen: Einsteigerhilfen, 
Softwareverleih, Veranstaltungen 
Projekt: Internationales 
Amiga-Club-Netz mit Datenbank 
Anschrift: 

AMIGA CLUB MUNCHEN e.V. 

Postfach 100130 

80075 Munchen 

APC & TPC-HAUPTSITZ 

Clubbeitrag: Einmalig DM 47,50 
Mitglieder: 282 

Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel- 
lungen, Verbraucherschutz, Soft- 
warevertrieb, Clubmagazin, Scan, 
Digi-Service, Clubmailboxen 
Anschrift: 
APC & TPC 
c/o Andreas Magerl 



DorfstraBe 1 6 
83236 Ubersee 
Tel.: 08642-899953 

AMIGA PD CLUB 

Clubbeitrag: DM 7,- im ersten Monat, 
DM 5,- monatlich 
Mitglieder: 40 

Leistungen: monatlich 2 PD-Disks, 
BegruBungsdisk, 2-monatliche Club- 
Info-Disk, Mailbox 
Anschrift: 

AMIGA PD-CLUB 

c/o Domenic Gebauer 

Am Elzengraben 1 

89584 Ehingen 

Tel.: 07391-1381 



POSTLEITZAH LE 
BEREICH 





AMIGA CLAW 

Clubbeitrag: 1 LeerdisE 
Mitglieder: Neugrundung! 
Leistungen: zweimonatliche Clubzeit- 
schrift, Demos 
Anschrift: 

AMIGA CLAW 

c/o Thorsten Bauer 

Hohholzer HauptstraGe 3 

91448 Emskirchen 

AMIGA USER CLUB 

Clubbeitrag: DM 70,- jahrlich 
Mitglieder: Neugrundung 
Leistungen: vierteljahrliches Club- 
Magazin, BegruBungsdisk, Hotline 
Anschrift: 

Amiga User Club 

c/o Stefan KeBler 

DenkmalstraBe 31 

91575 Windsbach 

APC & TPC-STUTZPUNKT 

Clubbeitrag: Einmalig DM 47,50 
Mitglieder: 282 

Leistungen: PD-Pool, Sammelbestel- 
lungen, Verbraucherschutz, Soft- 
warevertrieb, Clubmagazin, Scan, 
Digi-Service, Clubmailboxen 
Anschrift: 

APC & TPC 

c/o Stefan Wunner 

StarkenfeldstraBe 22 

96050 Bamberg 

Tel: 0951-17126 

ANDIS USER CLUB 

Clubbeitrag: DM 10,- jahrlich 
Mitglieder: Neugrundung 
Leistungen: Scannerservice, 
Clubzeitung, Einsteigerhilfe 
Anschrift: 

ANDIS USER CLUB 
c/o Andreas Radlein 
Finkenweg 3 
96849 Niederfullbach 



COMPUTER CLUB 
SPESSART 

Clubbeitrag: DM 30,- halbjahrlich 
Mitglieder: 9 

Leistungen: monatliches Clubmaga- 
zin, Hotline, monatl. Sharewarespiel 
Anschrift: 

Computer Club Spessart 

c/o Sven Reinhart 

OrberStr. 102 

97833 Frammersbach 

Tel.: 0 93 55/75 71 

AMIGA WINGS 

Clubbeitrag: DM 4,50 monatlich 
Mitglieder: unbekannt 
Leistungen: Hotline, Demoservice, 
Clubzeitung 
Anschrift: 

Amiga Wings 

c/o Steve Geinitz 

Am Eichelberg 6 

99819 Lerchenberg 



OSTERREICH 



GALACTIC 

FRIENDSHIP 

Clubbeitrag: 6S 130,- jahrlich 
Mitglieder: 70 

Leistungen: vierteljahrlich Disk- 
magazin 'Star File', Star Trek-PD-Pool 
Anschrift: 

Galactic Friendship 
c/o Mario Nausch 
Schmalzhofergasse 20/12 
A-1060 Wien 

THE FREAKS 

Clubbeitrag: keiner 

Mitglieder: uber 20 

Leistungen: Vereinigung spielebegei- 

sterter Amiga-Freaks, Sammelbestel- 

lungen. Losungen, Clubdisk 

Anschrift: 

THE FREAKS 

c/o Lidwina Koglbauer 

Stachenberggasse 60 

A-2700 Wr. Neustadt 

HEADLONG 

Clubbeitrag: 6S 420,- jahrlich 
Mitglieder: uber 200 
Leistungen: monatl. Clubdisk, Scan- 
ner-Service, Mega-PD-Pool 
Anschrift: 
Headlong 
Amiga User Club 
Brunnengrasse 8 
A-6840 Gotzis 
Osterreich 
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USERBOX MACH MIT! 






Amiga Games ist Eure Zeitschrift! 
Wenn ihr aktiv mitmachen wollt, seid 
Ihr jederzeit herzlich willkommen! 

CLUBBOX 

Ihr wollt einen Club grunden? Euer Club soli noch mehr 
Mitglieder haben? Dann schreibt an uns! In der 
Clubbox stellen wir Euren Club kostenlos vor und 
machen ihn so einer riesigen Leserschaft be- 
kannt. Nennt uns die Anzhal der Mitglieder. die 
Hone des Mitgliedbeitrags. die Leistungen 
und Eure Anschrift. und schon seid 
' nr dabei. Wenn Euer Club spezielle 
Aktionen wie den groBen Sommer- 
Spieletreff abhalt, wollen wir es wissen und 
daruber berichten! 

AMIGA GAMES, Kennwort: Clubbox 
IsarstraBe 32-34, 90451 Niirnberg 

READER'S BOX 

Wir bitten alien talentierten Com- 
puterkunstlern ein Forum. Egal ob 
Ihr nun am Computer Bilder be- 
rechnet, mit Ol auf die Leinwand 
pinselt, tolle Demos programmiert 
oder geniale Musikstucke auf dem 
Amiga intoniert, alles was gut ist 
wollen wir unserer Leserschaft 
zuganglich machen. Zeichnungen 
und Bilder werden abgedruckt, 
Demos und Soundstucke haben sogar die Chance, auf unserer Cover- 
disk veroffentlicht zu werden! Also nichts wie ran an die Arbeit! 

AMIGA GAMES, Kennwort: Reader's Box 
IsarstraBe 32-34, 90451 Niirnberg 




MAILBOX 




zeigt. Immer of 
sange auf den 
und Hoffnungslc 
den Lager n der 
wir werden den 
ben und Ihn we 
so lange es noc 
stiitzen gibt 
sehr, sehr lang< 
kann mir auch i 
es unter unseie 
misten gibt. Wai 



Unser legendarer Leserbriefonkel Rainer 
Rosshirt darf bei den ganzen Mitmach- 
aktionen naturlich nicht zu kurz kommen. 
Schreibt ihm, wie Euch die aktuelle Aus- 
gabe gefallen hat. Erzahlt ihm Eure Sor- 
gen, schickt ihm abgedrehte Fotos, Rai- 
ner wird sich freuen! Wenn er einen 
spendablen Tag hat, wird er euch sogar 
ein Spiel schicken! 

AMIGA GAMES, 
Kennwort: Mailbox 
IsarstraBe 32-34, 90451 Niirnberg 



1 ) SPACE HULK 

Ein verlassenes Raumschiff ist von auBerirdischen Truppen 
besetzt worden. Extrem gefahrlich und mit riesiger Geschwin- 
digkeit versuchen sie, ihre Gene in menschlichen Korper zu 
plazieren...Sie mussen das verhindern! 

alle Amigas, ab Kickstart 1 .2 JJ jVJ Q z)zj 

2) DONK 

Folgt der Samuarai-Ente DONK! durch 7 fabelhafte Welten 
auf der Suche nach den kostbaren Juwelen.» 

3) ULTIMA V 

Panik bricht aus in Britannia, als sich die Nachricht verbreitet, 
der Herrscher Lord British sei bei seiner letzten Expedition 
verschollen. Blackthorn ubernimmt die Regentschaft, und mit 
ihm regiert die Gewalt und Unrecht. Nun liegt das Schicksal 
Britannias in Deinen Handen. Nur Du kannst die mysteriosen 
Umstande der Expedition aufklaren und Britannia von der 
Schreckensherrschaft befreien. ■ 

Amiga 51 2 kB, nicht Amiga 1 000, ab Kickstart 1 .2 T) j^j '■£) 

2) ^ 

0 




3) 



5) 
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4) DOOFUS 

Insgesamt 12 Spielstufen in drei verschiedenen Welten war- 
ten bei diesem farbenfrohen Jump'n'Run-Spiel darauf, von 
Dir entdeckt zu werden. Zahlreiche Gegner und gefahrliche 
Fallen machen Dir und Deinem Hund das Leben schwer und 
konnen oft nur mit Hilfe von Bonus-Gegenstanden gemeistert 
werden. Bist Du bereit fur diese Mission? • 

Amiga 512 kB, nicht Amiga 1000, ab Kickstart 1.3 T)j*jJ ^5)rjS)^ 

5) EDD THE DUCK 2 

Mit Edd der Ente durch Dodge-City. Jump'n' Run.# 

Amiga 500, 500+, 600, 1200 ©[^2 

6) UNIVERSAL WARRIOR 

Wilkommen in Alpha-City - Ihr werdet schon erwartet... 
Futuristisches Arcadespiel.* 

Amiga 500. 500+, 600, 1200 ©j©^ 

7) LORDS OF DOOM 

Uberneht in „Lords of Doom" die Rollen der zwei Freunde 
Sharon und Charlie in ihrem verzweifelten Kampf gegen die 
Ziet und gegen das Bose. Versucht die zwei am Leben zu 
erhalten. Ein Adventure, das Euch garantiert in Atem halten 
wird.9 

Amiga 500. 500+, 600. 1200, 2000, 4000 T)jJ£) S)gS)^ 

8) SPORT TOP 10: 

WORLD SOCCER, INTERNATIONAL ICE HOCKEY, AME- 
RICAN TAG TEAM WRESTLING, WORLD CRICKET, 
KENNY DALGLISH SOCCER MANAGER, INTERNATIONAL 
TENNIS, CARNAGE, INTERNATIONAL TRUCK RACING, 
WORLD RUGBY, GRAEME SOUNESS SOCCER MANA- 
GER • 

Amiga 500+. 600, 1200 _T_) j^] j^t) y~)^ 




a 




Engl. Anleitung 
Dt. Anleitung 



9) LEMMINGS 2 

Fuhrt 12 Lemmings-Stamme durch eine abenteuerliche Reise quer 
uber die Lemmings-lnsel. Trefft Hochland-Lemminge, Wellraum- 
Lemminge, Strand-Lemminge, Zirkus-Lemminge und viele, viele 
andere mehr auf ihrem Weg, die Insel zu retten... • 

1 MB notig. alle Amigas gg) g)Q 

10) EISHOC KEY MANAGER 
Limited Edition 

Gliickwunsch, Ihr habt es geschafft. Den ..Eisbaren" habt Ihr das Fell 
uber die Ohren gezogen, die „Haie" haben sich die Zahne an Euch aus- 
gebissen. Nachste Woche musst Ihr in der BrehmstraBe antreten. Wie 
stellst Du die Mannschaft taktisch ein? Welches Trainingsprogramm 
absolviert Ihr? Puckjager und Penalties und Playoff-Runden bestimmen 
ab sofort Dein Leben. Du bist der Manager - entscheide Du! • 

1 MB notig, alle Amigas T)^] 

11) SPACEWARD HO! 

ist ein Spiel, in dem Du den Weltraum erobern muBt. Du beginnst mit 
einem raumfahrenden Volk, das es gerade erst geschafft hat, 
seinen Planeten zu verlassen. Doch sei sehr vorsichtig, denn... 
Spaceward Ho! macht suchtig! • 

1 MB notig, alle Amigas, Kickstart ab 1 .2 

12) INDIANA JONES IV 

The Fate of Atlantis - 1939 - Agenten sind auf der Suche nach der ver- 
sunkenen Stadt Atlantis. Sie wollen die geheimnisvollen Krafte der alten 
Kultur fur Ihre finsteren Zwecke miBbrauchen. Es liegt an Indy, dieses 
zu verhindern. Ein Wettlauf gegen die Zeit beginnt... • 

l M ?™ ti 2'fll e . A . m i 9 . a ! iMI 



AMIGO! JETZT NEU! 

Ab Ausgabe 1/95 gibt es 
AMIGO! in einer neuen 
sichereren Verpackung. 

Auf Diskette: 
■ noch bessere Spiele 
■ noch mehr Spannung, 
■ noch mehr Action! 




17) 10 BESTEN AMIGA-SPIELE 

AUS AMIGO! UND AMIGA FUN (o. Abb.) r^rjjrj 

1 8) UBERRASCHUNGSPAKET 

AMIGASPIELE FUR ALLE , DIE SICH NICHT 
ENTSCHEIDEN KONNEN (o. Abb.) ©EH S®g 

1 9) UBERRASCHUNGSPAKET 

AMIGASPIELE FUR ALLE , DIE SICH NICHT 
ENTSCHEIDEN KONNEN (0. Abb.) <Q® 



1 3) DOC CROCS 

Begleite Join Doc Croc, das verriickte Krokodil, und seine 
Kumpanen in einem verruckten Abenteuer. Jump 'n 'Run.* 

fur AMIGA 500+, 600 [d)[^] §) g g)§ 

i 4) FIST FIGHTER 

Kampfspiel im Ein- Oder Zweispielermodus. Mit variablen 
Kampfern und unterschiedlichen Platzen. Mach' Dich 
bereit fur den ultimativen StraBenkampf! • 

fur AMIGA 500, 500+, 600, 1200 [S)|jJJ] 

1 5) Jockey Wilson's 
DARTS CHALLENGE 

beinhaltet alles, was ein Dartspiel braucht: Zweispielermo- 
dus, Spiel gegen die Zeit und die ultimative Herausforde- 
rung: ein Kampf gegen den Champion selbst: Jockey Wil- 
son! • 

Wr AMIGA 500+,_600 ..®[jJ/J © g ®^ 

1 6) Jockey Wilson's 
COMPENDIUM of DARTS 

Hier kann man Jockey Wilson in sechs verschiedenen 
Dartvariationen herausfordern. • 

fur AMIGA 500, 500+, 600, 1200 iDg§)§ 

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! Druckfehler vorbehalten. Coupon ausfullen, ausschneiden, 
auf eine Postkarte kleben und abschicken an COMPUTEC Verlag, Leserservice, Isarstr. 32-34, 90451 Niirnberg. 




Ab 07.04. im 
Zeitschriftenhandel! 





Hiermit bestelle ich folgende(n) Artikel: 



Stck. 


Spiel/Artikel 


Preis 








GESAMTSUMME 

(bei Vorkasse Unkosten- 

Gewunschte Zahlunqsweise Cbitte ankreuzen): beitraa nicht veraesssen!) 





□ per VORKASSE, Verrechnungsscheck bzw. Bargeld uber den 
entsprechenden Betrag habe ich beigelegt ( Kosten fur die bestellten Artikel plus 
DM 5,- Unkostenbeitrag Inland, bzw, DM 20,- Unkostenbeitrag Ausland) 

□ per NACHNAHME, d.h. ich zahle das Geld bei Warenilbergabe plus 
DM 10,50 Nachnahmegebuhr. (Gilt nur im Inland!) 

Meine Adresse: (birte in Druckschrift) 



Name, Vorname 



StraBe, Haus-Nr. 



PLZ, Wohnort 



Vom PC 
zum Amiga? 



Jeder, der ein Modem oder 
einen Freund mit einem ande- 
ren Computersystem hat, wird 
dieses Problem kennen. Man 
bekommt einen sehr interes- 
santen Text und kannt ihn nicht 
vernunftig lesen, weil der 
Schreiber des Textes irgend- 
welche Sonderzeichen ver- 
wendet hat, die es auf dem 
eigenen Computersystem 
nicht gibt. Das gleiche Pro- 
blem gibt es mit den deut- 
schen Umlauten. Diese wer- 
den meist in der DFU nicht ger- 
ne gesehen und die vielen PC- 
Systeme vertragen sie auch 
nicht. Man kann natiirlich alle 
Umlaute und unbekannte Son- 
derzeichen per Hand andern, 
aber spatestens, wenn man 
einmal etwas langere Texte 
umandem muB, sehnt man 
sich nach einem Programm, 
das diese Arbeiten fur einen 
erledigen kann! Es gibt eine 
Vielzahl an verschiedenen 
Text-Wandlern, die alle mehr 
oder weniger gut sind. Einer 
von diesen Text-Wandlern ist 
das Programm Text-Wandler 
3.7 von Kai Seidl. Dieses nette 
kleine Shareware-Tool, wel- 
ches bereits ab Amiga-OS 1 .2 
lauffahig ist, besticht durch 
seine unheimliche Schnellig- 
keit, was aber auch kein Wun- 
der ist, da es zu 100% in 
Assembler programmiert wur- 
de. Au(3erdem benotigt Text- 
Wandler 3.7 nur 80 KB RAM, 
urn einen Konvertierungsvor- 
gang zu starten. Da das Pro- 



gramm komplett per CLI und 
Workbench ansprechbar ist, 
laBt es sich wunderbar in diver- 
se Dateimanager, Mailbox- 
programme, Pointprogramme 
oder andere Anwendungen 
einbinden. Text-Wandler 3.7 
kann Texte vom Amiga ins MS- 
DOS-Format, ins Atari-ST-For- 
mat und vom MS-DOS-Format 
ins Amiga-Format sowie von 
Atari-ST-Format ins Amiga- 
Format konvertieren. AuBer- 
dem ist es noch moglich, deut- 
sche Umlaute in das normale 
ASCII-Format umzuwandeln. 
Naturlich konnen auch unbe- 
nutzte Spaces oder Tabs am 
Ende von Textzeilen automa- 
tisch entfernt oder lastige 
ANSI-Sequenzen eliminiert 
werden. Durch eine editierbare 
Konvertierungstabelle ist es 
dem Benutzer moglich, 
bestimmte Textzeichen 
beliebig vom Pro- 
gramm austauschen zu 
lassen. Dem Pro- 
gramm, das in einer 
deutschen und engli- 
schen Version vorliegt, 
liegt eine deutsche und 
englische Anleitung im 
ASCII- und Amiga-Gui- 
de-Format bei. 



Info bei: Kai Seidel, 
Traunsteiner StraBe 19, 
83355 Grabenstatt, 
Tel.: 08661/8087, 
Benotigt mind. Amiga- 
OS 1.2, Preis: Share- 
ware DM 15,- 



EIN ENDE DEM 
CD-CHAOS! 

Das Zeitalter der CDs brachte 
alien Computerusern viele 
Vorteile. Unmengen an Daten 
passen auf eine CD, und Gra- 
fik-CDs werden nur so auf 
den Markt geworfen. Aller- 
dings kommt jeder, der meh- 
rere Grafik-CDs besitzt, sehr 
schnell in die Zwangslage, 
wie er am besten die ganzen 
Bilder auf den CDs verwaltet, 
urn nicht stundenlang suchen 
zu mussen, urn ein Bild anzu- 
sehen. Hier schafft Mana- 
geCDPics auf komfortable Art 
und Weise Abhilfe. In dieser 
Datenbank kann man die 
Inhalte der einzelnen CDs 
speichern und sie auf Knopf- 
druck auf dem Bildschirm mit 
einem gewunschten Viewer 
anzeigen lassen. Dabei kann 
man die einzelnen Bilder in 
verschiedene Gruppen eintei- 
len, damit man bei der Viel- 
zahl der Bilder nicht den 
Uberblick verliert. Ein sehr 
gutes Feature ist die einge- 
baute Slideshow, mit der man 
sich einzelne Gruppen oder 
ganze CDs anzeigen lassen 
kann. ManageCdPics ist 
Cardware. Das heil3t, daB 
jeder, der das Programm nut- 
zen will, dem Autor eine Post- 
karte oder einen Brief schrei- 
ben soil. 

Info bei: Markus Hillenbrand, 
WeserstraBe 9, 36124 Ei- 
chenzell-Ldschenrad, Tel.: 
06659/ 3 1 76. Benotigt mind. 
Amiga-OS 2.x, Preis: Card- 
ware 



TEVI 



Auch aus dem Hause BAU- 
ERsoft stammt ein kleiner 
Textviewer namens TeVi, mit 
dem es auf einfache Art und 
Weise dem User moglich ist, 
ASCII-Texte einzuladen, urn 
sie zu lesen oder auszu- 
drucken. Zusatzlich zeigt das 
Programm noch an, wie viele 
Zeilen und Zeichen in den 
geladenen ASCII-Text vor- 
handen sind. 

Info bei: Jens Neubauer, 
Ebersdorfer Hone 10, 09131 
Chemnitz 

Benotigt mind. Amiga-OS 
2.x, Preis: Giftware 

DAS AUGE SIEHT 
MEHR! 

Bei dem Programm Frei han- 
delt es sich urn ein kleines 
Tool, mit dem man sich die 
Belegung einer Festplatte 
oder Diskette grafisch anzei- 
gen lassen kann. Auf diese 
Art und Weise sieht man, wie 
sehr die Struktur zerstuckelt 
ist und ob man eventuell wie- 
der einmal auf seiner Fest- 
platte oder Diskette mit Pro- 
grammen wie Reorg aufrau- 
men sollte. Zusatzlich wird 
einem noch der genaue Devi- 
ce-Name des Laufwerkes 
angezeigt. 

INFO: Ebsche Hermesmann 
Junior, Jung-Stillingweg, 
944319 Dortmund, Tel.: 
0231/214916. Benotigt 
mind. Amiga-OS 2.x, Preis: 
Freeware 



u\ Unregistrierte 



Text-Wandler V3 



Huetl-Datei wahlen [ 



Eiel-Datei wahlen 



label If wahlen | 

Hodus : 
I AMIGA -> HS-DOS 



Qlietl-Datei FUenane/-Pfad 



Ziel-Datei FilenaneAPfad 



Wjndlungs-TabelU 



Start/Stop 



Position: 
Status: 



Die Bedienung des Textwandlers ist denkbar einfach. 



Der Textklassiker! 



Ein Update 2.2 des bekannten 
Texteditors Gold Ed ist im Ami- 
net und auf verschiedenen PD- 
Serien erschienen. In dieser 
neuen Version wurde eine An- 
zahl an Bugfixes vorgenommen 
sowie viele neue Features ein- 
gebaut. Die Demoversion, die 
nur ein Abspeichern von maxi- 
mal 1 .000 Zeilen erlaubt, durfte 
mittlerweile uberall erhaltlich 
sein. Unter anderem wurden 
seit der Version 2.0 folgende 
neue Features eingebaut: Die 
linke Amiga-Taste kann jetzt 
auch fiir die Menu-Auswahl 
benutzt werden. Dies ist beson- 
ders fur Linkshander eine sehr 
nutzliche Funktion. Bei der 
Suchen- bzw. Ersetzen-Funkti- 



on wurde ein Gadget eingebaut, 
mit dem eine markierte Textpas- 
sage in das Suchfeld ubernom- 
men werden kann. Die Datums- 
anzeige des Programms wurde 
in die Uhr-Anzeige verlegt. Der 
API-Client Mirror arbeitet jetzt 
urn einiges schneller als in den 
alteren Versionen. Einige sehr 
nutzliche neue ARexx-Befehle 
wurden eingebaut. Das zeilen- 
weise Scrollen ist beschleunigt 
worden. Das Statistikfenster 
zeigt jetzt auch die benutzten 
Undo-Funktionen an. 
Info bei: Dietmar Eilert, Kamp- 
straBe28, 59269 Beckum, Tel.: 
02525/7776. Bendtigt mind. 
Amiga-OS 2.x, Preis: Share- 
ware DM 29.90 bzw. 39,90 



Schdnere Icons! 



Bei Pictlcon 1 .0 handelt es sich 
urn ein nettes kleines Utility, 
welches Bilder in Icons urn- 
wandelt. Startet man Pictlcon 
erhalt man ein Applcon auf der 
Workbench. Nun mu(3 man nur 
noch ein Bild auf dieses App- 
lcon Ziehen und schon wird ein 
Icon mit dem ausgewahlten 
Bild erzeugt. Dabei werden die 
zahlreichen Konfigurations- 
moglichkeiten der Tooltypes 
des Programms beachtet. So 
ist es zum Beispiel moglich, 
daB noch die GroBe der Bilder 
in dem fertigen Icon mit ange- 
zeigt wird. Auf diese Art und 
Weise durfte es kein Problem 



mehr sein, groBere Mengen an 
Bildern uber die Workbench zu 
verwalten. AuGerdem ist es 
einem endlich moglich, auf ein- 
fache Art und Weise schone 
Icons fur seine eigene Festplat- 
te Oder Disketten zu erstellen. 
Alles was man dazu benotigt, 
ist mindestens Kickstart 3.0 
sowie Workbench 3.0. AuBer- 
dem benotigt das Programm 
noch mindestens 1 MB RAM. 

Info bei: Chad Randel, 
Bezugsquelle: Aminet, PD- 
Fachhandel, bendtigt mind. 
Amiga-OS 3.0 sowie 1 MB 
RAM, Preis: Freeware 




Wie schon Icons sein kdnnen, zeigt Pictlcon von Chad Randel. 
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Wem hochkaratige Textverarbeitungen zu kompliziert sind, 
dem kann man den Gold Ed 2.2. nur ans Herz legen. 

Videos 
archivieren! 



Herrscht bei Deinen Videokas- 
setten ein heilloses Durchein- 
ander? Dann solltest Du viel- 
leicht einmal das Programm 
von Ralf Geiger mit dem pas- 
senden Namen Video Base 
starten. Es handelt sich hierbei 
urn eine kleine Datenbank, mit 
der es auf einfache Art und 
Weise moglich ist, endlich ein- 
mal wieder Ordnung in die 
Videokassetten-Sammlung zu 
bringen. In dieser Datenbank 
kann eine Vielzahl von ver- 
schiedenen Daten gespeichert 
werden. So kann eine Kasset- 
tennummer, eine Filenummer, 
Bandlangen, Namen und vieles 
anderes gespeichert werden. 
AuGerdem konnen noch die 
restlichen freien Minuten auf 
der Videokassette gespeichert 
werden. Sehr prak- 
tisch ist das Feld, in 
dem man eintragen 
kann, wann und an 
wen man eine Video- 
kassette verliehen hat. 
Alle eingetragenen Fil- 
me werden in einem 
Fenster angezeigt, 
und durch einen Dop- 
pelklick auf den 
Namen wird der ent- 
sprechende Datensatz 
angezeigt. Schade ist 



nur, daB keine Suchfunktion in 
Video Base eingebaut ist. Ist in 
der Datenbank eine groBere 
Anzahl an Datensatzen gespei- 
chert, kann die Sucherei schon 
etwas nerven. Allerdings wird 
Video Base ja weiterentwickelt, 
und man kann davon ausge- 
hen, daB der Programmierer 
solch eine Suchfunktion noch 
einbaut. Mit einem Menupunkt 
kann man sich eine Liste der 
gespeicherten Filme aus dem 
Bildschirm ausgeben lassen 
und diese als ASCII-File spei- 
chern oder auf dem Drucker 
ausgeben. 

Info bei: Ralf Geiger, Unter- 
gasse 33, 34626 Neukirchen, 
Bendtigt mind. Amiga-OS 2.x, 
Preis: Giftware 
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Die einzelnen Videos kdnnen bei Video 
Base detailliert benannt werden. 
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So schiitzt man seine Disketten 



GIB VIREN K! 




Hattest Du auch schon einmal das Pro- 
blem, daB einige Programme auf Deiner 
Festplatte einfach nicht mehr laufen woll- 
ten? Oder scrollte der Name Joshua uber 
Deinen Bildschirm? Dann konnte es sein, 
daB sich Dein Computer einen Virus ein- 
gefangen hat. Wir wissen Rat! 



Es gibt unzahlige Viren, die 
teilweise verheerende 
Schaden anrichten. Sie 
konnen sich im Speicher Eures 
Rechners einnisten und von 
dort ihr zerstorerisches Werk 
beginnen. Viele Viren setzen 
sich in Dateien test, die als 



Programme gestartet werden 
konnen, verandern den Code 
und lassen die Files auf diese 
Weise z. B. nach und nach 
anwachsen. Es sind unter 
anderem diese Veranderungen 
am Programmcode, an denen 
ein Virenscanner erkennen 
kann, daB eine Datei infiziert 
ist. Nicht alle Viren sind gleich 
„gefahrlich", aber schutzen 
sollte man sich vor ihnen alle- 



mal. Die sicherste Methode, 
dem Virenbefall zu entgehen, 
ist, wenn man zum Beispiel bei 
einer Diskette den Hardware- 
Schreibschutz aktiviert. Ab 
dem Moment kann auch der 
Virus nicht auf die Diskette 
schreiben und sie somit nicht 
modifizieren. Aber es gibt auch 
Programme, die auf die Dis- 
kette schreiben mussen, urn 



gen PD-Handler, Support- 
Mailboxen oder direkt beim 
Autor des Programms bezie- 
hen. Es sind bereits sogenann- 
te Fakes im Umlauf, die den 
Virenkillern optisch bis aufs 
Haar gleichen aber in Wirklich- 
keit einen gefahrlichen Virus 
beinhalten oder bestimmte 
Viren absichtlich nicht finden. 
Urn einigen Geruchten Einhalt 



Oft gibt es nur noch eine einzige Methode, 
sich vor einem Virus zu schutzen. Man 
muB alle Daten, die irgendwie mit dem 
Rechner in Beruhrung kommen, 
genauestens uberprufen. 



beispielsweise Spielstande zu 
sichern, oder nur von Fest- 
platte aus laufen. Dann gibt es 
nur noch eine einzige Metho- 
de, sich vor einem Virus zu 
schutzen. Man mu(3 alle Daten, 
die irgendwie mit dem Rech- 
ner in Beruhrung kommen, 
genauestens uberprufen. Hier- 
zu gibt es diverse kommerziel- 
le und auch eine Vielzahl an 
Shareware- und PD-Program- 
men. Bei der Auswahl der Pro- 
gramme sollte man aber sehr 
viel Sorgfalt walten lassen, und 
vor allem sollte man auch 
immer die neueste Version 
eines Virenkillers benutzen. 
SchlieBlich tauchen jeden 
Monat neue Viren auf. AuBer- 
dem solltest Du einen Virenkil- 
ler immer nur aus einer verlaB- 
lichen Quelle wie einem Com- 
puterclub, einem zuverlassi- 



zu gebieten, mochte ich hier 
noch kurz erwahnen, daB sich 
Viren nur uber Software und 
Hardware verbreiten konnen. 
Viele User meinen immer noch, 
das sich Viren durch bloBes 
Aufeinanderlegen von Disket- 
ten verbreiten konnen oder 
daB sich ein Virus im Akku der 
Uhr des Amiga verstecken 
kann. Beides ist absolut 
unmoglich! Abertrotzdem soll- 
te jeder, der auch nur den 
geringsten Verdacht auf die 
Existenz eines Virus hat, sofort 
reagieren und genauestens mit 
den aktuellsten Virenkillern alle 
Datentrager nach Viren absu- 
chen. Momentan gibt es unge- 
fahr 600 verschiedene Viren 
auf dem Amiga, wovon ca. 
90% von Virenkillern entdeckt 
und vernichtet werden kon- 
nen. 
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NE CHANCE! 



VIRUS WORKSHOP 



Anders als man es eventuell 
aus dem Programmnamen 
vermuten konnte, handelt es 
sich hier nicht um einen Work- 
shop, sondern um einen der 
besten Shareware-Virenkiller, 
die es zur Zeit auf dem Markt 
gibt. Dieser Virenkiller wird auf 
der Shareware-Basis vertrie- 
ben und kostet DM 15,-. Aller- 



geben. Bei Virus Workshop 
handelt es sich um keinen 
sogenannten Hintergrundvi- 
ruskiller, sondern um einen 
Virenkiller, den man startet, 
um speziell nach einem Virus 
zu suchen. Dazu bietet dieses 
Schutzprogramm eine Vielzahl 
an Moglichkeiten. Mit einem 
Sektorencheck kann man zum 



<<> Trlsta 



Fi lelD I 

fiutokill I 



38539 Hannover 
Tel . :8511X514944 



Mit dem Virus Workshop kann man nach speziellen Viren 
suchen lassen. 



dings handelt es sich hier 
noch um echte Shareware. 
Das heil3t, dal3 es keinerlei Ein- 
schrankungen in diesem Pro- 
gramm gibt. Wer es langer 
nutzen will, muB die kleine 
Sharewaregebuhr an den 
Autor uberweisen und 
bekommt dafur auch noch die 
aktuellste Version des Pro- 
gramms per Post zugeschickt. 
Virus Workshop ist eine 
umfangreiche englische und 
zum groBen Teil ins Deutsche 
ubersetzte Anleitung im Ami- 
ga-Guide-Format beigelegt. 
Es sind zwar einige Teile der 
Anleitung nicht in die deut- 
sche Sprache ubersetzt wor- 
den, allerdings durfte es auch 
fur einen ungeubten User kei- 
ne Probleme beim Bedienen 



Beispiel Disketten testen und 
mit einer Dateikontrolle kann 
man Files auf Linkviren uber- 
prufen. Dann gibt es noch die 
Memory-Kontrolle, die gleich 
mehrere Aufgaben bei der 
Virensuche ubernimmt. Es 
werden hier fast alle Offsets 
der Exec und Dosbase kon- 
trolliert, die komplette Zeropa- 
ge und Vectorpage uberpruft 
und naturlich werden alle 
Interrupts auf ihre Richtigkeit 
getestet. Zusatzlich kann man 
mit einem einfachen Klick auf 
den jeweiligen Menupunkt die 
Uberprufung von Devices, 
Ports, Libraries, Tasks, Res- 
sourcen und Semaphoren 
testen. Naturlich darf bei 
einem solchen komplexen 
Programm nicht eine Boot- 



block-Kontrolle fur Disketten 
fehlen oder eine Option, mit 
der man eine Startup-Sequen- 
ce anschauen kann. Mit dem 
Menupunkt Laufwerksinfo 
kann man sehr interessante 
und nutzliche Infos uber das 
angewahlte Laufwerk erfah- 
ren, die zwar nicht alle unbe- 
dingt zur Virensuche nbtig 
sind, aber oft hilfreich sein kon- 
nen. In dem Menu HD-Tools 
sind drei wichtige Punkte 
angeordnet, die sich jeder ein- 
mal genauer ansehen sollte, 
wenn er eine Festplatte sein 
eigen nennt. Hier kann man 
den RDB von der Festplatte 
lesen, um auf einer Diskette 
eine Sicherheitskopie von ihm 
zu erzeugen. Dies kann 
extrem hilfreich sein, falls ein- 
mal ein Virus den RDB zerstort 
bzw. modifiziert hat. Dann ist 
namlich die Festplatte erst 
einmal unbrauchbar. Wenn 
man bereits fur eine Festplatte 
vom Hersteller ein eigenes, 
spezielles Programm besitzt, 
sollte man dieses erst benut- 
zen. Alles im allem handelt es 
sich bei Virus Workshop um 
einen der besten Shareware- 
Viruskiller, die es momentan 
fur den Amiga gibt. Die gerin- 
ge Sharewaregebuhr sollte 
wirklich jeder bezahlen, der 
dieses Programm benutzen 
will. 



VIRUS 
WORKSHOP 

Bezugsquelle: 
Markus Schmall 
Von Groevemeyerweg 25 
30539 Hannover 
Tel.: 0511/514944 
Benotigt mind. Amiga OS 
2.x sowie 1 MB RAM. 
Preis: Shareware DM 15,- 
Urteil: Sehr gut! 




VT- 
SCHUTZ 

Ein weiterer, sehr verbreiteter 
und vor allem guter Viruskiller 
ist das Programm VT-Schutz 
von Heiner Schneegold. Die- 
ses Programm ist zwar im 
Grunde Freeware, jedoch 
mochte der Programmierer, 
daB jeder, der dieses Pro- 
gramm benutzen will, einen 
Betrag fur einen wohltatigen 
Zweck an irgendeine allge- 
meinnutzige Gemeinschaft 
spendet. Dies sollte auch 
wirklich jeder tun, da es sich 
hier nur um einen Betrag von 
DM 5,- bzw. DM 10,- handelt. 
VT-Schutz benotigt minde- 
stens Amiga-OS 1.3 sowie 1 
MB RAM, um vernunftig arbei- 
ten zu konnen. VT-Schutz eig- 
net sich wegen des hohen 
Speicherverbrauchs nicht als 
Hintergrundviruskiller! Dem 
Programm liegen zahlreiche 
deutschsprachige Textdateien 
im ASCII-Format bei, in denen 
ganz genau erklart wird, wie 
man VT-Schutz bedienen 
muB. AuBerdem werden noch 
alle moglichen Arten von Viren 
erklart und wie man diese wie- 
der beseitigen kann. Alleine 
die Liste und Informationen 
uber die bekannten Viren hat 
einen Umfang von uber 
10.000 Zeilen. Schade ist nur, 
daB die Anleitung in einem 
simplen Textfile vorliegt und 
nicht als Amiga-Guide-File 
vorhanden ist. Es benotigt 
schon einige Zeit, sich durch 
die ganze Anleitung hindurch- 
zuwiihlen. Allerdings lohnt 
sich der Aufwand, wenn man 
irgendwann einmal ein Virus- 
Problem hat. Das Programm 
beginnt sofort nach dem 
Laden mit der Virensuche. Als 
erstes werden gleich einmal 
alle Betriebssystem-Vektoren 
uberpruft und angezeigt. Soll- 
te hier VT-Schutz auch nur die ^ 
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USERBOX 



Or igins ICaldCapture : 
OriginalCaoKapture: 

OriginalDolo: 
OriginalBeginlo: 

OriginalKickMenPtr,; 
OriginalKicktagPtr. : 
OriginalKkkCheckSunPtr.: 
OriginalSunKickData: 

OriginatOpenOldLib: 
OriginallntVector 5: 
(OrigtnalOpen): 
(OriginalioadSeg): 



S88r88854 
S88F88854 

SBBrCBOM 



588988888 
598888888 
588898888 
S98r88E8C 
S88F88E8C 

seer ei fli r 



MEF988F9 
S4EF989F9 



U223696 29,81.95 



Ktckstart 39,196 



FPU 

mu 

Lisa 
Alice 
VB lank 
Netz 
DataCa 
InstCa 
C8ack 
KS ab 



1XS6 88 
8374 flfl 

58 Hz 

59 Hz 



Neiner Schneesold 
h Steinert 8 
97246 Eibslstadt 
Deut sch land 
Tel. 89383/3369 



Uber den 
Vergleich 
verschie- 
dener Ein- 
stellungen 
kann man 
feststellen, 
ob ein 
Virus am 
Werke war. 



kleinste, ihm unbekannte 
Abweichung finden, beginnt 
das Programm sofort, nach 
Viren zu suchen. Erkennt das 
Programm dabei fremde Pro- 
gramme, mit denen es nichts 
anfangen kann, wird eine Mel- 
dung auf dem Bildschirm aus- 
gegeben und ein Alarmsignal 
ertont. 1st dieser erste Test 
beendet, befindet man sich 
auf der eigentlichen Arbeits- 
oberflache des Viruskillers. 
Hier stehen einem nun eine 
Vielzahl an verschiedenen 



ill 
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Einzeine Files lassen sich mit 
VT-Schutz fast problemlos auf 
Viren testen. 

Moglichkeiten zur Verfugung, 
um auf Virenjagd zu gehen. 
Mit den Gadget-Listen kann 
man sich zum Beispiel sehr 
schnell einen Uberblick ver- 
schaffen, was eigentlich der 
Rechner gerade alles macht. 
Mit CheckD kann man eine 
Diskette auf Viren untersu- 
chen. Dabei werden alle Vor- 
einstellungen berucksichtigt, 
die man unter dem Menu- 
punkt CPrefs einstellen kann. 
AufBerdem stehen dem User 
vier verschiedene Testverfah- 
ren zur Verfugung, um den 
Viren auf die Schliche zu kom- 
men, Mit den Gadgets Root- 
Block, Filetest, Blocktest und 
Blockkettentest kann man auf 
verschiedenste Art und Weise 



auf alien vorhandenen Devi- 
ces nach einem Virus suchen. 
Zusatzlich zu den vielfaltigen 
Testmoglichkeiten von VT- 
Schutz sind in diesem Virus- 
killer noch einige kleine Tools 
eingebaut, wie zum Beispiel 
ein einfacher Speichermonitor 
Oder eine Laufwerks-lnfo. 
Desweiteren kann man sich 
mit dem Programm ZeigeVek 
die wichtigsten Vektoren 
anzeigen lassen und der 
Systemtest pruft alle Sprung- 
Vektoren von Libs, Devices 
und Resources, die sich im 
Speicher befinden. In einem 
Preferences-Menu kann man 
noch eine Vielzahl an Einstel- 
lungen machen, um zum Bei- 
spiel die Drucker-Ausgaben 
zu optimieren oder um den 
akustischen Alarmton ein- und 
auszuschalten. Naturlich sind 
das nicht alle Funktionen, die 
VT-Schutz beherrscht. Es ist 
einfach unmoglich, alles bis 
ins kleinste Detail zu beschrei- 
ben. Nicht umsonst benotigen 
die beigelegten Informations- 
dateien mehr Speicher auf der 
Diskette als das eigentliche 
Hauptprogramm selbst. 

VT-SCHUTZ 

Bezugsquelle: 
Heiner Schneegold 
Am Steinert 
897246 Eibelstadt 
Tel.: 09303/8369 
Benotigt mind. Amiga-OS 
2.x sowie 1 MB RAM. 
Preis: Spende an eine 
wohltatige Gemeinschaft. 
Urteil: Komplex! 



VIRUS Z II 
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Brain: 
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An Optionen herrscht bei Virus Z II wirklich kein Mangel. 



Bei Virus Z II handelt es sich 
um einen Hintergrundviruskil- 
ler, der als Shareware von 
Georg Hormann vertrieben 
wird. Dieses Programm eignet 
sich besonders durch den 
geringen Speicherverbrauch 
als Hintergrundviruskiller. 
Obwohl das Programm sehr 
einfach zu bedienen ist, sollte 
man trotzdem vor dem Pro- 
grammstart einmal die deut- 
sche Anleitung im Amiga-Gui- 
de-Format lesen. Nur mit Hilfe 
dieser Anleitung ist es uber- 
haupt moglich, Virus Z II opti- 
mal zu konfigurieren. Es gibt 
eine Vielzahl an Einstellungs- 
Moglichkeiten, die man bei 
Virus Z II konfigurieren kann. 
So kann man ein regelmaBiges 



che mit dem Trackdisk-Device 
vom Programm angesprochen 
werden konnen. AuSer den 
aufgezahlten Moglichkeiten, 
einem Virus den Garaus zu 
machen, gibt es naturlich noch 
eine ganze Reihe an anderen 
Funktionen und Testmoglich- 
keiten, um einem mdglicher- 
weise vorhandenen Virus das 
Leben schwerzu machen. Um 
das Programm starten zu kon- 
nen, benotigt man allerdings 
mindestens Amiga-OS 2.x. Zur 
Installation muB man einfach 
nur die benotigten Libraries in 
das Lib-Verzeichnis und das 
Programm Virus-Z II in die 
Schublade WbStartup der 
Boot-Diskette bzw. Festplatte 
kopieren. 



Die Anzahl 
der in der 
Library 
vertretenen 
Viren ist 
wirklich 
erstaunlich. 



Patches 



Bootb lock Viruses (381): 



16 Bit Creu 
2881 

ABC Vtruskiller 1,81 
Access Forbidden 
Access Forbidden 2 
Adan Br ier lev 
AEK (Micron-aster) 
AIDS (HIV) 
AIFS 



H2232/QuickFix by Chr. Buchner 
HddPouer 37,6 by Ian i. finnan 
Alert Patch by David Suasbrook 
firq by Hart in J, Laubach 
fissignX 1.2 by Steve Tibbett 
Audio. Device 34.8 by JG 
AutoReboot 1,1 by Chr is Johnsen 
BUtzFonts by Hayes Haugen 
AorderBlank 

CheckDebiig by Thonss Kessler 
CopyMeriQuicker by Arthur Hagen 
CPUS! it 1,88 by Eddy Carrol! 

Continue | 



Uberprufen auf einen Virus im 
Speicher in bestimmten Zeit- 
abstanden einstellen oder ob 
der Bootblock von jeder einge- 
legten Diskette uberpruft wer- 
den soli. AuGerdem kann man 
auch noch automatisch von 
jeder eingelegten Diskette den 
Disk-Validator uberprufen las- 
sen. Mit dem Menupunkt File- 
check ist es moglich, Dateien 
auf Disketten oder anderen 
Speichermedien nach Viren zu 
durchsuchen. Uber die Option 
Sektorcheck konnen Disketten 
durchgescannt werden, wel- 



VIRUS Z II 



Bezugsquelle: 
Georg Hormann 
MartinswinkelstraBe 1 6c 
82467 Garmisch-Parten- 
kirchen 

Benotigt mind. Amiga-OS 
2.x 

Preis: Shareware DM 20,- 
Urteil: Anspruchsvoll! 



L 1 !*] Amiga Games 06/95 



Jetzt anrufen und bestellen: (O 24 03) 211 88 

Ladenoffnungszeiten: Mo - Fr: 10.°°- 18." Uhr, Sa: 10." - 13." Uhr 
Versand99GmbHBergratherStraRe16a • 52249 Eschweiler 



r th Sword of Mendor A 59,99* 

1869 V 67,99 

Adventure Collection A 59,99 

^mortal, Soul Crystal, Spirit of Adventure) 

Alien Breed Special Edition . . ,E 24,99 

A'ienbreed 3 (Tower Assault) ... .V 39,99 

Alien Olympics V 54,99* 

Anstoss V 67,99 

A- stoss World Cup Edition ... .V 54,99 

Apdya A 24,99 

A/cade Pool A 24,99 

- — ourGeddon2(CodeHBllfire) .A 47,99 



A-Tr»m Classics V 31 

Aufschwung Ost V 59,99 

Award Winners 2 (Gold) A 67,99 

5Be.JmmyWhrteSnool(er,Sensibie Soccer 92/93, Zool) 

Sward Winners Platinum V 69,99 

Civilisation. Elite 2, Lemmings 1 ) 

ig Fortress A 3599 

Backgammon V 39,99 

;ise Jumpers A 49,99 

Battle Isle Data Disk 2 A 39,99 

Baffle Team A 39,99 

Bardetoads A 54,99 

Benefactor A 59,99 

&gfour V 59,99 

xxrc Manager, Hannibal, Hill Street Blues, Squash) 

3-9 Sea A 59,99 

Buag! 112 Diskerten) V 79,99 

ayjodnet A 59,99* 

Jianthe Lion A 47,99 

Brutal V 59,99* 

qs A 59,99* 



Indiana Jones 4 V 47,99 

International Sensible Soccer .V 35,99 
Ishar 3 -Seven Gates of infmrtyV 59,99 



Its International Cricket . 



..A 49,99 



: .-jesliga Man. 3 Hattrick ..V 79,99 
ix-oesliga Manager 3 Supporter ,V 49,99 

- Editor + Buch mit Spieltips t 

: . - -.esliga Manager Prof.2.0 . .V 67,99 

:.-aau13 V 59,99* 

5,-ntime V 67,99 

: > -Daign 2 A 67,99 

".;"0nFodder2 A 59,99 

:-t-:breaker V 59,99* 

:--stoph Kolumbus V 74,99 

I : - bat Air Patrol (C.A.P.) V 59,99 

",:-bat Classic 2 V 59,99 

- :3realth fighter, Pacific Islands, Silent Service 2) : 

*.:-ibat Classic 3 A 69,99 

: : - :aign, Gunship 2000, History Line 1914 - 1918) 

:-ash Dummies ; A 35,99 

:':sscheck V 39,99 

Iss schwarzeAuge II MB) ...V 74,99 

'in Pill i ill 69,93* 

I = :nine Classic Collection . . .A 54,99 
-,-c:ner World, Cruise for a Corpse, Flashback, 
: .-.-5 Wars, Operation Stealth) 

3er Clou V 67,99 

Zer Clou - Die Profidiskette . . .V 39,99 
;r< A 1200 Version) 

:erMeisterlFuSball-Manager] ..V 54,99* 

1 5r Patrizier Isolange Vorrat reicht) V 39,99 

ZsrReeder V 79,99* 

DerSchatzimSilbersee V 87,99* 

: e Box Vol. 1 V 47.99 

3, Dynatech, Whale's Voyage) 

ordlander V i.Vorb. 

dler V 47,99 

able Hero A 47,99 

fight A 35,99 

Doofus A 47,99 

DappelpaG (Anstoss+World Cup E.)V 79,93 

j'agonstone A 54,99 

Dreamlands V 54,99 

ar, Storm Master, Transarctica) 

V 69.99 

=shockeyManager(solangeVoirat) V 34,99 

Erfmania A 47,99 

ErtenderErde V 59,99 

Evasive Action V 54,99* 

= - IHANighthawk A 35,99 

F 17 Challenge A 26,99 

: -!9 Stealth Fighter A 32,99 

Fantastic Worlds A 74,99 

^a*ns, Populous, Mega Lo Mania, Wonderlands, Pirates) 

fields of Glory V 35,99 

FIFA International Soccer V 49,99 

=:ghter Bomber A 24,99 

Final Over-Arcade Sports CricketA 29,99* 

- re & Ice A 47,99 

Right of the Amazon Queen ...V 59,99* 

r grmular One Grand Prix A 35,99 

: J ry of the Furries A 54,99 

ienesia E 54,99 

; :obdule A 54,99 

-unship 2000 A 35,99 

-sise- Die Expedition V 39,99 

-5 mdall 2 A 59,99 

- jh Seas Traders V 59,99* 

- story Line 1914 -1918 V 47,99 

: lywood Pictures V 69,99* 

possible Mission 2025 A 67,99 



Jurassic Park (Oino Park) V 54,9 

K240 A 54,99 

Kick off 3- European ChallengeV 49,99 

Kind of Magic 4 V 67,99 

lOynatech, Elysium, USS John Young 2) 

Kingdoms of Germany ,V 69,99 

King's Quest 6 V 59,99 

King maker V 67,99 

Kingpin [Arcade Sports Bowling) . A 26,99 

Krusty's Fun House (Simp.) ... .A 47,99 

Kult of Speed A i. Vorb.* 

Lemmings 2 A 69,99 

Liberation - Captive 2 A 54,99 

Lollypop A 59,99 

Lords of Power A 74,99 

{Railroad Tycoon, Red Baron, Silent Service 2, 
The Perfect General) 

Lords of the Realm V 59,99 

Lothar Matthaus V 29.99 

Lothar Matthaus Super SoccerV 69,99 

Lotus Compilation (1, 2 und 3) . .A 54,99 

Lucas Arts Classic Adv V 79,99 

{Indiana JonesS.loom, Maniac Mansion 
Monkey Island!, ZakMcKracken! 

Mad News.. V 6999* 

Mad News Extrablatt V 35,99* 

Mad TV V 3599 

Maniac Mansion V 35,99 

Manchester U. P.L.Champ. 
Marvin's Marvellous Adv. 
Master Axe 



A i Vorb * 

A 54,99* 

A 47,99 

,E 32,99 

A 1999 

A 47,99 



Midwinter 2 

Missiles over Xerion 

Morph 

Mr. Nutz hoppin' mad V 47.99 

Naughty Ones A 47,99 

New World of Lemmings (31 . . A 54,99* 

Oldtimer-ErlebteGescb.Teil2V 49,99 

Overlord - D-Day Campaign . . .E 59,99 

Oxyd Magnum A 47,99 

Perihelion A 47,99 

PGA - European Tour A 54,99 

Pinball Special Edition A 59,99 

(Pinball Dreams und Pineal! Fantasies! 

Pizza Connection .V 73,99 

Powerdrive . . A 54,99 

Prime Mover A 54,99 

Quarter Pole V 59,99* 

Quik A 54,99* 

Qwak A 26,99 

Ran Trainer V 74,99* 

Reunion V 59,99 

Rings of the Medusa Gold , . ...V 67,99 

Rise of Robots ...A 69,99 

Roadkill A 54,99* 

Robinson's Requiem . . . .... .V 54,99 ■ 

Ruff & Tumble A 49,99 

Russelsheim (Detroit) ... — . . ,V 59,99 

S.U.B V 54,99* 

Second Samurai .A 59,99 

Seek & Destroy A 35,99 

Sensible Golf A 59,99* 

Sensible World of Soccer . . . . .V 59,99 T 

Siegfried Antivirus .V 54,99 

Sierra Soccer V 49,99 

Shadow Fighter A 54,99 

Shaq-Fu A 54,99* 

Sim Classics V 67,99 

{Sim City, Sim Ant, Sim Life) 

Simon the Sorcerer .... . .V 67,99 

Skat Royal V 39,99 

Skidmarks A 47,99 

Soccer Kid A 59,99 

SpaceAcademy A i.Vorb.* 

Space Legends A 67,99 

(Elite, Megatraveller, Wing Commander 1) 

Space Quest 4 A 28,99 

St Thomas V 49,99 

Star Crusader V 59,99* 

Stardust A 35,99 

Stardust Special Edition A 29,99* 

Starlord A 67,99 

Sternsiedler V 35,99 

Street Fighter 2 A 28,99 

Syndicate V 59,99 

Team 17 Collection A 54,99 

(Body BLows, Overdrive, Superfrog) 

THE 7th Sword of Mendor A 59,99* 

Tiny Troops A i.Vorb. 

Theme Park V 54,99 

Tornado A 35,99 

Tower Assault (Alien Breed 3) ...A 35,99 

Triple Fun A 69,99 

(Die Siedler, Terminator 2, The Chaos Engine) 

Tubular Worlds A 54,99 

Turrican3 A 59,99 

UFO - Enemy Unknown V 

Universe V 54,99 



Uridium2 A 47,9 

Wing Com. 1 V 39,9 

World Cup USA 94 V 54,9 

World Cup Year '94 A 59,9 

(Striker, Sensible Soccer '93. Goal, Champions 
Manager 94) 

World of Lemmings (Lemmings 3) A 54,9! 

Worms A 49,9! 

Zeewolf V 69,9! 

Zeppelin - Giants of the Sky . . V 69,9! 

Zero A 59,9! 

Zonked A 39,9! 

Zool2 A 47,9! 



1 2DO/40EIO 



Aladdin . ...... A 

Alien Breed 2 A 

Alien Breed 3C"DooiTr" -Clone!) A 

AnstOSS . .. . . . V 

Anstoss World Cup Edition V 

Arcade Pool , . A 

Baldie V 

Banshee A 

BiingMISDisketten) ■ V 

BioodNet - A Cyberpunk GothicA 
(Festpiane empfohlen, da 12 Disketten) 
Brian the Lion .... .... ...... .A 

Brutal ....V 

Bump 'n'Burn A 

Bundesliga Man. 3 Hattrick ...V 
Burning Rubber . , . A 

Chaos Engine A 

Christoph Kolumuus — .V 

DerClou V 

Der Clou - Die Profidiskette . . .V 

Der Reeder V 

DerSchatzimSilbersee ....... V 

DoppelpaU (Anstoss+Aisst. W.C.E.i V 

Dream web .V 

Dschungelbuch A 

Dungeon Master 2 V 

Etfmania A 

Elite 3 - First Encounters V 

Fields of Glory -V 

Ff ontiines V 

Gunship 2000 A 

Hanse - Die Expedition V 

Hattrick! V 

Heimdall2 V 

High Seas Traders , V 

Impossible Mission 2025 A 

international Sensible Soccer V 
Isnar 3 - Sewn Gates of infintiyV 

Jungle Strike . . .A 

Jurassic Park |Oino Park) V 

Kick Off 3-European Challenge V 
Kbnig der Ldwen (ban Kmgl , . , ..A : 



und; . Re; |pi v 

: Magic of Endoris' ; V 

! - Marvin's Marvellous- Adventure A 
Morpn . . . . . ... . ...... — A 

■ Naughty Ones ,A 

New World of Lemmings A 

Oidtimer (Erlebte Gesch. Tell 21V 
Out to- Lunch. ............. ...A 

PGA - European Toy . ., .;. .A 

Pitfai ii ■. 

Pinball Fantasies A. 

Pinball Illusions ; . .. . - ,. . .A 

Pinkte .A 

Pussies Galore ............. .A 

Reunion .. . ....... . ... .A 

Rise of the Robots : . . . . .. . . . ; .A 

Roadkill .A 

Robinson's Requiem . . ... .V 

Robocod A 

Russelsheim (Detroit! V 

S.U.B. ...V 

Second Samurai A 

Shadow Fighter , . ... .A 

Shaq Fti ".. .. . ,7. . v. A 

Sim Ctty 2000 V 

(nur mit Festpiatte und 4 MB RAMj 

Sim Life V 

Simon the Sorcerer V 

Simon the Sorcerer 2 . . .V 

Shadow Fighter .......... .A 

Skeleton Krew .A 

Soccer Kid . - • -A 

: Star Crusader . . ....... . . A . .V 

Star Trek - 25th Anniversary . . .V 

S.U.B A 

Subwar 2050 .......,...V 

Super Stardust . . . A 

T. F.X ,A 

Theme Park V 

Top Gear 2 A 

UFO - Enemy Unknown ...... .V 

Vital Light A 

Whale's Voyage V 

Zool2 A 

AMIGA CD 11 

Alienbreed 3 - Tower Assault . .A 
Alien Breed 30 ("Doom"-Clones) A 

Alien Olympics . . ... .. . . ,V 

Arabian Nights . . . .V 

Arcade Pool . . . : A 

ATR - All Terrain Racing A 

Baldie V 

Banshee A 

Base Jumpers A 

Battle Chess E 

Battletoads A 



69,99 
59,99 
54,99 
54,99* 
67,99 
54,99 
24,99 
59,99* 
47,99 
79,99 
59,99 

47,99 

59,99* 

54,99 

79,99 

59,99 

47,99 

74,99 

67,99 

39,99* 

7999* 

87,99' 

79,99 

69,99 

59,99* 

69,99* 

49,99* 

54,99 

35,99 

59,99* 

69,99 

39,99 

69,99* 

59,99 

Mr 

67,89 

35.99 

59,99 

59.W 

59,99 

54 99 

5S99 

i.Vorb. 

59,99 

i Vorb * 

59,99 

59,99- 

47,99 

54,99 

49,99 

47,99 

59,99 

i.Vorb. 

54,99 

59 99 

55.99" 

-5- 59 

59,95 

69,99 

54,99* 

53,99 

24,99 

59,99 

54,99- 

59,99 

54,99 

59,99* 

69,99 

79,99 
79.99 
79,99* 
54,99 
59,99 
59,99 
59,99* 
67,99 
54,99* 
69,99 
54,99 
79,99* 
64,99 
49,99 
69,99 
59,99* 
59,99 
47,99 



54,99 
54,99* 
49,99* 
47,99 
28,99 
49,99 
59.99* 
54,99 
49,99* 
54,99 
47,99 
24,99 
59,99* 
54,99 



Bugs A i. Vorb, 

Bump 'n'Burn A 59,99 

Bureau 13 V 59,99* 

Castles 2: Siege & Conquest . ,E 54,99 

Chaos Engine A 54,99 

Chuck Rock 1 & 2 A 32,99 

CyberWar A i.Vorb. 

Dangerous Streets E 67,99 

Deep Core A 47,99 

Defender of the Crown 2 A 37,99 

DerClou V 67,99 

Dl Generation A 39,99 

Disposable Hero A 54,99 

Oonk A 54,99 

Dreamweb V 69,99* 

Elite 2 - Frontier A 54,99 

Elite 3 - First Encounters V 54,99 

Emerald Mines A 28,99 

Evasive Action V 54,99* 

Extractors A 59,99* 

Fields of Glory V 59,99 

Final Over-Arcade Sports CricketA 34,99* 

Fire and Ice A 47,99 

Fly Harder A 24,99 

Formular One Grand Prix A 59,99* 

FreshFish 8 A 44,99 

Fury of the Furries A 54,99 

Goldfish 2 (Fred Fish) A 44,99 

Guardian E 54,99 

Gunship 2000 A 67,99 

Heimdall2 A 59.99 

Impossible Mission 2025 A 59,99 

Internal. Sensible Soccer A 49,99 

James Pond 3 A 59,99 

Jungle Strike A 59,99 

Kick Off 3 V i.Vorb. 

Kingpin (Arcade Sports Bowling) . ,A 28,99 

Labyrinth of Time E 54,99 

Legends ., i. Vorb. 

Lemmings 1 A 47,99 

Liberation - Captive 2 E 59,99 

LihlOivil E 54,99 

Lotus Trilogy (1,2 und 31 A 54,99 

Marvin's Marvellous Adventure .A 59,99 

Mean Arenas A 47.99 

Mega Race A 59,99* 

Microcosm A 37,99 

Morph A 59,99 

Myth A 28,99 

Naughty Ones V 47,99 

Nigel Mansell A 67,99 

Out to Lunch A 47,99 

PGA European Tour A 59,99 

Pinball Illusions A 54,99 

Pinball Fantasies A 59,99 

Pitfall : The Mayan Adventure A i.Vorb. 

Pirates Gold A 59.99 

Premiere A 34.99 

Prey An Alien Encounter E 57,99 

Pussies Galore A 49,99* 

Quik A 59.99* 

Roadkill A 54,99* 

Rise of the Robots A 59.99 

Second Samurai A 54,99* 

Seek & Destroy A 47,99 

Simon the Sorcerer A 67,99 

Simon the Sorcerer 2 i. Vorb. 

SkeletonKrew A 59,99 

Sleepwalker A 67,99 

SpaceAcademy A i.Vorb. 

Spens Legacy A 54,99* 

Soccer Kid A 59,99 

Star Crusader V 59,99* 

Striker A 54,99 

Summer Olymoix A 49,99 

Subwar 2050 V 59,99 

Superfrog A 28,99 

Super Stardust A 54,99* 

Syndicate V i.Vorb. 

T, F.X A 69,99* 

The Lost Vikings V 54,99 

Theme Park V 59,99 

Tiny Troops A i.Vorb, 

Top Gear 2 A 54,99 

Tower Assault (Alien Breed 3| A 54,99 

Trolls A 54,99 

UFO -Enemy Unknown V 59,99 

Ultimate Body Blows A 54,99 

Universe V 54,99 

Vital Light A 59,99* 

Whales Voyage , V 54,99 

World Cup Golf A 54,99 

Worms A 54,99* 

Zool A 54,99 

Zool2 A 54,99 

JOYSTICKS 

Competition Pro 

Mini.schwarz.inkl. 3,5" Box ... , 24,99 

Mini.transp., inkl. 3,5" Box 29,99 

Mini.Special Edition, inkl. 3,5' Box 29,99 

Star Mini, transp.-blau, inkl, 3,5" B. 34,99 

Standard, schwarz 23,99 

Standard, transparent 24,99 

Standard, Special Edition 24,99 

Star, transparent-blau 34,99 

Gravis 

Game Pad 39,99 

Mouse 

Techno Plus Switch-able Mouse 26,99 









Alle Amiga -Pro gram me benotigen 
in der Regel 1 MB. Alle Titel sind 
sofort lieferbar, nur die mit * gekenn- 
zeichnetcn Produkte waren bci 
AnzeigenschluS noch nicht 
vorratig (bitte nachfragen) Der 
Versand erfolgt ausschlie&lich per 
Nachnahme. Die Versandkosten 
betragen inclusive Nachnahme 
DM9,99 zzgl. Zahlkartengebiihr 
(DM 3,-). Softwarebestellungen ab 
DM 250,- ohne Versandkosten. 
Vorkasse bitte per Scheck oder 
Uberweisung. Bitte Spielepreise 
zzgl. DM8,-- auf Konto-Nr. 1217 
884 bei der Sparkasse Eschweiler, 
BL2391 501 00. Lieferung ins 
Ausland nur per Vorkasse zzgl. DM 
30,- (Bitte nur Euro-Schecks oder 
Postbaranweisungen). 
Bei Annahmeverweigerung 
berechnen wii ein 
Kostenpauschale von DM 20,-. 
Irrtum und Preisanderungen 
vorbehalten. Diese Preisliste 
ersetzt alle vorherigen. Stand siehe 
diese Zeitungsauflage. 
Achtung: Ladenpreise weichen abl 
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GAMEPAD: 

mit Auto-Fire, Turbo-Fire 

und Slow Motion 35,99 



Bestellannnahme: 
Mo - Fr: 8.°°- 18.°° Uhr 

Fordern Sie noch heute unter 
Angaben Ihres Computertypen 
kostentos und unverbindlich 
unsere neuesten Preislisten an. 
Darin enthalten ist auch ein reich- 
haltiges Angebot an Joysticks und 



V komplett deutsche Version A deutsche Anleitung ( 



USERBOX 




Disk Salv III I 

Lebein 



Wer kennt es nicht: Man 
schiebt eine Diskette ins 
Laufwerk, worauf extrem 
wichtige Daten gespei- 
chert sind, doch statt 
derer finden sich plotzlich 
massenweise Read/Write- 
Errors auf der Diskette, womit 
die Daten uniesbar werden! Disk 
Saiv III kann hier Leben retten! 



Wie kommt es eigent- 
lich zu solchen Feh- 
lern? Bei den meisten 
Fehlern handelt es sich nicht 
um physikalische Schaden, 
also Hardware-Schaden, son- 
dern um Software-Fehler, die 
durch richtige Handlungsweise 
meist wieder beseitigt werden 
konnen. Hardware-Fehler tre- 
ten oft nur durch mechanische 
Uberbeanspruchung, Magnet- 
felder oder zu langen 
Gebrauch auf. Software-Fehler 
sind nichts anderes als eine 
defekte Filestruktur auf dem 




Daten- 
trager. Solche Fehler 
entstehen zum Beispiel, wenn 
man eine Diskette aus dem 
Laufwerk zieht, wahrend darauf 
geschrieben wird oder man den 
Rechner resettet, bzw. aus- 
schaltet, wahrend er schreibt. 
Deshalb sollte man immer erst 
einen Blick auf das Disketten- 
laufwerk oder die Festplatten- 
LED werfen, bevor man den 
Rechner ausschaltet. Es gibt 
viele Programme und Spiele, 
die zwischendurch und nach 



Dave Hay- 
nie haben 
wir diesen 
Genie- 
streich zu 
verdanken. 



dem Beenden noch irgendwel- 
che Daten speichern wollen. 
Eine andere Ursache fur Soft- 
ware-Fehler konnen defekte 
Programme sein, die wie wild 
auf der Diskette oder Festplatte 
rumschreiben und dabei die 
Filestruktur beschadigen. 
Wenn man so einem Programm 
auf die Spur kommt, sollte man 
sich schleunigst von diesem 
trennen. Aber es lassen sich 
nicht alle gefahrlichen Situatio- 
nen vermeiden. Wenn ein Pro- 
gramm defekt ist und die File- 
struktur auf den Datentragern 
beschadigt, merkt man das 
meist auch erst, wenn es schon 
zu spat ist. Und selbst ein simp- 
ler Guru wahrend eines 
Schreibzugriffes kann schon 
Fehler erzeugen. Die Fehler 
machen sich auf die verschie- 
densten Arten bemerkbar. Pro- 
gramme lassen sich auf einmal 



Suche 


Block Dateien Verzeichn. Fehler 


Siiiti J 


0 0 0 0 


li 


ResuHat cfer Suche > Storage; 



FILE Serien/Amiga-MagazirVOisk-VorlageS/Hrnweis 

UDIRSerieri/Amiga-Magazin/Disk-VorlageS/Fehlerreport 

FILE en/Amiga-Magaz^/Disk-VorlageS/FeWerreport/Formular TXT .info 

FILE Sehen/Amiga-Maga2in/Di^-Vorlage3/Feh)errepwt/Formu(ar.TXT 

FILE Ser«n/Amiga~Magazin/W9k-Vorlage3/Fehlerreport.info 

UD1R Serien/Amiga-Maga2(n/Di3k-Vorlage3/Ein8 

FILE Serien/Amiga-Magazin/Disk-Varlage3/Eins/Wlchtige Huweise.info 

FILE Serien/Amiga-Magazin/Disk-VcrlageS/Eins/Wchtige Hinveise 

FILE Serien/Amiga-Magazin/Di3k--Vorla9e3/Ein3/Gepacl(t.AMPK.aifo 

FILE 3erien/Arr(iga-Magazin/Di3k-Vorlage3/Einsjnfo 

UDIR Serien/Amiga-Magazin/Disk-Vorlages/Dret 

FILE Semn/Amiga-Magazin/Disk-VarlageS/Drei/Wichtige Htn veise .info 
FILE Serien/Arrwga-Magaziri/Disk-Vorlage3/Dr«/Wich1tge Hmweiae 
FILE Serien/Amiga-Magazin/Di9k-Vorlage3/Drei/Gepackt.AMPK .info 
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Disk Salv III bietet nahezu alles, was man sich 
an Optionen vorstellen kann. 



Sowohl Festplatten als auch Disketten kon- 
nen auf Fehler untersucht werden. 



nicht mehr starten, sturzen 
wahllos ab oder Fehlermeldun- 
gen wie 'Prufsummenfehler', 
'Key Already Set' oder 'Not a 
DOS-Disk' werden angezeigt. 
Fruher, unter der veralteten 
Workbench-Version 1 .3, gab es 
ja das legendare Programm 
DiskDoctor, welches zum Teil 
noch groBere Schaden ange- 
richtet hat als schon auf der 
Diskette oder Festplatte vor- 
handen waren. Gott sei Dank 
setzte sich damals der Pro- 
grammierer Dave Haynie an 
seinen Computer und schrieb 
das Programm Disk Salv. 

Der Klassiker 

In iiber funf Jahren Entwick- 
lungszeit hat es der Program- 
mierer geschafft, ein Tool zu 
schreiben, das eigentlich jeder 
sein eigen nennen sollte. Disk- 
Sal v III ist das ideale Pro- 
gramm, um Files von defekten 
Datentragern zu retten, und 
nicht selten ist es sogar mog- 
lich, die gesamte Filestruktur 
wiederherzustellen. Dabei gibt 
es verschiedene Methoden, mit 
denen das Programm arbeitet. 
So gibt es den Salvage-Modus, 
der den Datentrager auf jedes 
Objekt untersucht, das er dar- 
auf finden kann. Dieser Modus 
sollte sozusagen als letzte 
Zuflucht betrachtet werden, da 
er einiges an Speicher benotigt. 
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USERBOX 



'-ROM 



Das CDROM-PAKET fur jeden 
Amiga 4000/1200/500*!! 



sretter! 



Das Besondere an diesem 
Modus 1st, daB an dem 
defekten Datentrager uber- 
haupt nichts verandert wird. 
Alle Daten, die das Programm 
noch irgendwie lesen kann, 
werden auf einen Datentrager 
kopiert. Der Reparatur-Modus 
arbeitet dagegen direkt auf der 

Diskette oder 

Festplatte und 
versucht, den 
vorhandenen 
Fehlerzu beseiti- 
gen. Dabei kann 
es aber passie- 
ren, daB einige 
Files von Disk 
Salv III geloscht 
werden mussen, 
um einen Erfolg 
erzielen zu kon- 
nen. Mit diesem 
Modus sollte man sehr vorsich- 
tig umgehen, und wenn es 
moglich ist, vorher noch eine 
Sicherheitskopie der wichtig- 
sten Daten auf dem defekten 
Datentrager erstellen. Dann 
gibt es auch noch den uberaus 
praktischen Undelete-Modus, 
mit dem man bereits geloschte 
Files von einer Diskette oder 
Festplatte retten kann. Dies 
kann sehr nutzlich sein, wenn 
man wieder einmal beim 
Loschen von Files zu schnell 
war und ein Programm 
geloscht hat, welches man 
eigentlich gar nicht loschen 
wollte. Hast Du schon einmal 
eine falsche Diskette zum For- 
•natieren eingelegt, dies im letz- 
ten Moment gemerkt und das 
Formatieren abgebrochen? 
Wenn ja, dann wirst Du bemerkt 
naben, daB Du die Diskette 
nicht mehr vom Amiga anspre- 
chen konntest. Die Daten sind 
allem Anschein nach restlos 
verloren. Mit dem Unformat- 
Modus von Disk Salv III hat man 
allerdings die Moglichkeit, die 
Daten teilweise noch zu retten 
und auf ein anderes Speicher- 
medium zu kopieren. Wenn 
man die Diskette im Quick-For- 



mat formatiert hat, hat man 
sogar recht gute Chancen, alle 
Daten zu retten. Mit dem Uber- 
prufen-Modus kann man auf 
schnelle, einfache Art und Wei- 
se uberprufen, ob die Filestruk- 
turen auf Diskette oder Fest- 
platte noch in Ordnung sind 
und mit dem Backup-Modus 

kann man sich 

eine Siche- 
rungskopie von 
den Datentra- 
gern anlegen. 
AuBerdem gibt 
es noch einen 
Aufraum-Mo- 
dus. Hiermit 
werden alle ge- 
loschten Daten 
auf einem Spei- 
_chermedium 
e n d g u 1 1 i g 
geloscht und konnen dann 
selbst mit Disk Salv III nicht 
mehr zuruckgeholt werden. 
Disk Salv III kann von Work- 
bench oder Festplatte gestartet 
werden. Durch die Locale-Opti- 
on kann Disk Salv III komplett in 
deutsch genutzt werden und 
durch das umfangreiche 
deutschsprachige Handbuch, 
welches immerhin knapp hun- 
dert Seiten detaillierte Anlei- 
tung und genaue Informationen 
zu den einzelnen Fehlern bein- 
haltet, wird die Fehlersuche zu 
einem Kinderspiel. 



Disk Salv III ist das 
ideale Programm, um 
Files von defekten 
Datentragern zu ret- 
ten, und nicht seiten 
ist es sogar moglich, 
die gesamte File- 
struktur wiederher- 
zustellen. 



INFO 



Disk Salv III 
Preis: DM 79,- 
Bezugsquelle: 
Stefan Ossowskis 
Schatztruhe 
VeronikastrafJe 33 
D-45131 Essen 
Tel.: 0201/788778 
Fax: 0201/798447 

Benotigt mind. Amiga-OS 
2.x und 0.5 MB RAM. 




- Double- Oder Quadro Speed CDHOM. 

. Chinon Marken CDROMS 525 Oder 545 

■ Amiga Filesystem Cache CDFS, 

- CD-32 Emulation und CDROM Treiber!! 

■ RandyROM wird wie eine Festplatte an 
den internen AT-BUS Controller 

angeschlossen. 






CD32 Games 



Alfred Chicken 


29.00 


Alien Breed/QWAK 


50.00 


All Terrain Racing (CD32) 


55.00 


Arabien Nights 


41.00 


Arcarde Pool (Team 17) 


39.00 


Banshee 


35.00 


Battle Chess 


29.00 


Battle Toads 


19.00 


Beavers 


29.00 


Beneath a steel sky 


79.00 


Benefactor 


52.00 


Brian Ihe Lion 


29.00 


Brutal Football 


58.00 


Bubba n Stix 


65.00 


Bubble & Squeak 


69.00 


Bump n Bum 


59.00 


CD32 Gamer 6 


9.90 


CD32 Gamer CD2 


9.90 


CD32 Gamer CD3 


9.90 


CD32 Gamer CD4 


9.90 


CD32 Gamer CD5 


9.90 


CD32 Gamer Cover CD 7 


9.90 


CD32 Gamer Cover CD 8 


9.90 


CD32 Gamer Cover CD 9 


9.90 


CD32 Gamer Issue 9 


19.90 


CD32 Gamer No. 10 


19.90 


Cannon Fodder 


75.00 


Castles 2 


29.00 


Chambers of Shaolin 


59.00 


Chaos Engine 


39.00 


Chuck Rock 


29.00 


Chuck Rock 2 


62.00 


D-Generation 


29.00 


Dangerous Streets 


63.00 


Dark Seed (CD32) 


55.00 


Death Mask (CD32) 


65.00 


Deep Core 


59.00 


Defender of the crown 2 


29.00 




64.00 


Der Clou 


75.00 


Disposable Hero 


63.00 


Donk! 


62.00 


Dragon stone 


63,00 


Elite 2 German 


49.00 


Emerald Mines 


29.00 


Fields of Glory 


69.00 


Fire & Ice 


48.00 


Flink 


49.00 


Fly Harder 


41 .00 


Fury of the Fumes 


29.00 


Gamers delight 


49.00 


Global Effect 


67.00 


Guardian (Acid) 


65.00 


G unship 2000 


58.00 


Hetmdall 2 


68.00 


Humans 


57.00 


Impossible Mission 2025 


63.00 


International Karate+ 


29.00 


James Pond 2 


35.00 


James Pond 3 


38.00 


Jet Strike (Rasputin) 


52.00 


John Bams Football 


38.00 


Jungle Strike 


59.00 


Kid Chaos 


59.00 


Kingpin 


34.90 


Lamborghini 


29.00 


Last Ninja 3 


29.00 


Lemmings 


29.00 


Liberation 


68.00 


Litil Divil 


65.00 


Lost Vikings 


35.00 


Lotus Trilogy 


45.00 


Man/ins Marvellous Adv. 


59.00 



CD32 Games 



Mean Arenas 


59.00 




CD-ROM Caddy 


15.00 




69.00 




CDPD4 


42.00 


Microcosm ) 


29.90 




Cliptomania 


69.00 


Morph 


63.00 




Collection CAM 


49.00 


Myth 


39.00 




Demo Collection 2 


42.00 


Naughty Ones 


27.00 




Demomania I 


25.00 


Nick Faldo Golf 


79.00 




Deutsche Edition 2 


39.00 


Nigel Mansell 


35.00 




English First steps... 


19.00 


Out to Lunch 


29.00 




Euroscene 


36.00 


Overkill/Lunar C 


29.00 




Fractal Universe 


49.00 


PGA European Tour 


69.00 




Fresh Fish 8 


49-00 


Pinball Fantasies 


35.00 




Fresh Fonts 2 


39.00 


Pirates Gold 


70.00 




GIF Galaxy 


85.00 


Power Games 


25.00 




Giga Graphics 1-4 


69.00 


Powerdrive 


64.95 




Giga PD Update 1 


25.00 


Prey 


58.00 




Giga PD Update 2 


25.00 


Project X/F17Chal. 


50.00 




Giga PD, v3.0 (3CDs) 


70.00 


Rise of the Robots 


86.00 




Gigantic Games 


39.00 


Roadkill 


59.00 




Gigantic Games 2 


25.00 


Sabre Team 


39.00 




Goldfish 2 


49.00 


Seek & Destroy 


35.00 




Grafik CD 2 (Geuther) 


25.00 


Sensible Soccer 


50.00 




Graphics 1 


42.00 


Seven Gates of J. 


59.00 




Hottest 4 professional 


49.00 


Simon the Sorcerer 


69.00 




lllusionen in 3D 


29.00 


Skeleton krew 


69.00 




Imagine CD v2.0 


80.00 


Sleepwalker 


72.00 




Inside: Dinosaurs 


87.00 


Soccer Kid 


39.00 




Inside: Technology 


49.00 


Striker 


58.00 




LSD and 17 Bit 


49.00 


Subwar 2050 


69.00 




LSD and 17 Bit VOL2 


49.00 


Summer Olympix 


47.00 




Lechner Collection 


59.00 


Super Methane Bros 


39.00 




LightROM 


79.00 


Super Putty 


2900 




Magna Media CD 


19.80 


Super Stardust 


64.00 








Superfrog 


39.00 




Meeting Pearls 


9.90 


Surf Ninjas 


30.00 




Meeting Pearls 2 


17.00 


The Clue 


59.00 




Megahits 5 


49.00 


The big 6 


29.00 




Megahits Volume 1 


59.00 


Theme Park 


69.00 




Multim. Mega Bundle 


68.00 


Top 100 Games 


39.00 




Multimedia Toolkit 


53.00 


Top Gear 2 


65.00 




NETWORK CD 


35.00 


Total Carnage 


69.00 




Now t. w. I call Games 


39.00 


Tower As /A. Breed 2 


69.00 




Pandora-CD 


15.00 


Trivial Persuit (engl) 


35.00 




Photolite von Eureka 


43.00 


Trolls 


35.00 




Prof. Clipart & Fonts 


43.00 


U.F.O. ) 


75.00 




Quadra Pack 


39.00 


Ulti. Body Blows 


58.00 




Q. Fonts/Cli parts DTP 


45.00 


Universe 


35.00 




RHS Color Kollection 


51.00 


Video Creator - 


74.00 




RHS DTP Kollektion 


59.00 


Vital Light 


62.00 




Raytracing Doppe! CD 


88.00 


Wembley Int .Soccer 


63.00 




Saar / Amok II 


34.00 


Whales Voyage 


35.00 




Sounds Terrific CD 1 


43.00 


Wild Cup Soccer 


59.00 




Space & Astronomy 


42.00 


Zool 


35.00 




Spectrum Emulator 


59.00 


2ool2 


39.00 




Spielekiste 


49.00 








TGV Animationen 


14.90 


Amiga CD s 


Terra Sound Library 
The Light Works 
The beauty of chaos 


44.95 
69.00 


17 BIT Continuation 


42.00 




25.00 


1 7 Bit Collection 


83.00 




Top 100 Games A1200 


39.00 


17 Bit phase 4 


49.00 




Town of Tunes 


30.00 


3D Arena 


49.00 




Ultimedia 


49.00 


AMIGA Tools 


46.00 




Utilities 1-1500 prosf.l 


49.00 


Amiga Desktop Video 


39.00 




Visions GIF Bilder 


53.00 


Aminet Ausgabe 5 


25.00 




W. Science Animations 


49.00 


Aminet Set 1 (4CDs) 


59.00 




W. Science Clip Art 


29.00 


Aminet Share 4 


19.90 




W. Science Fonts 


29.00 


Amos CD 


49.00 




Women of Venus 


39.00 


Animatic 


24.95 




World of Amiga 


39.00 


Animazing 2 


17.00 




World of Clipart 


39.00 


Arktis Edition CD Vol. 1 


19.80 




World of GIF 


39.00 


Assassins CD 


49.00 




World of Games 


39.00 


Auge 4000 /Cactus CD 


39.00 




World of Pinups 


39.00 


CD Exchange Vol. 1 


42.00 




World of Sound 


39.00 



1230-50 



50MHz Turbokarte 
fur A1 200 



379,- 



3.5" externes DD-LFW 880KB Amiga 
3.5" internes DD-LFW A5/1 2/2/3/4000 
3.5" externes HD-LFW 1.76MB Amiga 
3.5" internes HD-LFW 1 .76MB Amiga 
1MB Ramcard Amiga 600 ohne Uhr 
2MB Ramcard A500 (auch Rev.8a) 



MLC Hard & Software Vertriebs GmbH 
Im Ring 29 *** D-47445 Moers 
Tel.: 02841-42249 o. 41686 
Fax: 02841-44241 

Gesamtkataiog gegen 3,-DM in Briefmarken 
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Speicher, Festplatten und CD-ROM-Laufwerke. Damit 
scheint es generell auf dem Amiga die meisten Proble- 
me zu geben. Liegt es an den Anleitungen der Produk- 
te? Das ist zur Abwechslung einmal eine Frage, die wir 
nicht beantworten konnen. Aber was soil's, es gibt ja 
eine Vielzahl anderer Fragen, die wir Euch auf diesen 
Seiten wieder einmal beantworten konnten. 



SPEICHER- 
PROBLEME? 

Mit meinem Amiga hatte ich 
eigentlich noch nie irgend- 
welche Probleme. Aber seit 
einigen Wochen passieren 
mir ofters ziemlich merkwur- 
dige Dinge mit dem Compu- 
ter. Programme sturzen auf 
einmal ab, obwohl eigentlich 
alles in Ordnung sein muBte. 
Zudem wird der Bildschirm 
manchmal plotzlich schwarz, 
und es hilft dann nur noch ein 
Neustart. Ein Freund von mir 
meinte, dal3 es an zu wenig 
Speicher lage. Bei dem Com- 
puter handelt es sich um ei- 
nen Amiga 500 mit einer 512 
KB-Erweiterunq. 

Marcel Luka, 
31737 Rinteln 



Also, ich bezweifle, daB es 
an der Speichererweiterung 
liegt, kann es allerdings 
auch nicht per Ferndiagnose 
ausschlieBen. Normalerweise 
kann man Programme erst 
gar nicht auf seinem Rechner 
starten, wenn man zu wenig 
RAM dafur installiert hat. Al- 
lerdings kann es vorkommen, 
wenn die Programmierer ge- 
schlampt haben, daB sich ein 
Programm doch starten laBt 
und spater im Spiel, wenn 
das bendtigte RAM nicht vor- 
handen ist, einfach absturzt. 



Passiert das bei alien Pro- 
grammen? Sind es immer die 
gleichen Programme, die 
Probleme machen? Laufen 
diese Programme auf einem 
anderen Rechner mit gleich 
viel Oder mehr Speicher ein- 
wandfrei Oder sturzen sie dort 
auch ab? Hast Du Deine Dis- 
ketten schon einmal mit ei- 
nem Viruskiller uberpruft? 
Wichtig waren auch die Na- 
men der Programme, die Pro- 
bleme machen. Dann hatte 
ich Direvtl. schon etwas mehr 
helfen konnen. 



AMIGA 
1200 & AG A 

Ich bin kurz davor, mir einen 
Amiga 1200 zu kaufen. Doch 
ich weif3 nicht so richtig, was 
Sache ist. Darum wiirde ich 
Euch bitten, mir ein paar Fra- 
gen zu beantworten. 

1) Kann ich ein Master 3A-1 
Laufwerk an einem Amiga 
1200 anschlieBen? 

2) Was um Himmels willen ist 
AGA? 

3) Kann ich Theme Park (Ami- 
ga 500-Version) auf dem Ami- 
ga 1200 spielen? 

4) Kann man in einen Amiga 
1200 einen PC-Emulator ein- 
binden? 




5) In meiner Stadt gibt es sehr 
wenige Fachhandler. Konnt 
Ihr mir sagen, wieviel ein Ami- 
ga 1200 kostet? 

Stefan, Hamburg 

1) Hmm, jetzt muBte man nur 
wissen, um was es sich bei ei- 
nem 3A-1 Laufwerk handelt. 
Ich nehme an, daB es sich um 
ein externes Diskettenlauf- 
werk fur den Amiga handelt. 
Ist das der Fall, dann kann 
man es an jedem Amiga 
anschlieBen. 2) AGA ist, ein- 
fach gesagt, nichts anderes 
als ein Grafikmodus, den der 
Amiga 1200 und Amiga 4000 
beherrschen. Der Vorteil ist, 
daB Du unter anderem 16,7 
Mio. Farben zur Verfugung 
hast. 3) Ja, vorausgesetzt Du 
hast genugend Speicher in 
Deinem Rechner. 4) Ich nehme 
an, Du meinst einen Software- 
Emulator. Es gibt verschiede- 
ne Software-Emulatoren in 
den verschiedensten Preis- 
klassen fur den Amiga. Aller- 
dings wirst Du sehr schnell 
feststellen, daB Du nur wenige 
PC-Spiele mit einem PC- 
Emulator starten kannst. 
5) Um einen Uberblick uberdie 
verschiedenen Preise zu be- 
kommen, ist es am besten, Du 
vergleichst die Anzeigen der 
verschiedenen Handler in den 
Fachzeitschriften fur Amiga. 




FESTPLAtTEN- 
PROBLEME 

Ich finde Eure Helpline wirk- 
lich gut. Aus diesem Grund 
habe ich auch einige Fragen 
an Euch. 

1) Ich habe mir vor einiger 
Zeit eine Festplatte fur mei- 
nen Amiga 1 200 zugelegt. Als 
ich das Spiel Banshee instal- 
liert hatte, funktionierte es 
nicht. Als ich meinen Amiga 
1200 abschaltete und ihn 
nach einiger Zeit wieder ein- 
schaltete, wurde die Work- 
bench nicht mehr von der 
Festplatte geladen. Mit der 
Workbench-Diskette kann ich 
die Festplatte wieder nutzen. 




2) Das Spiel Burntime, das 
sich auf meiner Festplatte be- 
findet, stiirzt immer an der 
gleichen Stelle ab. Wenn ich 
es von Diskette spiele, lauft 
es einwandfrei. 

3) Mein Freund hat auch ei- 
nen Amiga 1 200. Jetzt gibt es 
Spiele, die bei mir laufen und 
bei ihm nicht und umgekehrt. 
Was ist dafiir die Ursache? 

Marc Prein, 50670 Koln 

Zu 1) gleich einmal eine Fra- 
ge. Was ist genau passiert, 
als Du das Spiel starten woll- 
test? Ist Deine Festplatte in 
Betrieb gewesen, als Du den 
Rechner ausgeschaltet hast? 
Du kannst die Festplatte nur 
noch nutzen, wenn Du mit 
Diskette bootest? Vermutlich 
sind irgendwie Deine Set- 
tings der Festplatte verstellt 
worden Oder wichtige Teile 
der Workbench auf Festplat- 
te zerstort worden. Die ein- 
fachste und sicherste Metho- 
de ist, die Workbench-Partiti- 
on komplett neu einzurich- 
ten. Dann durfte es keinerlei 
Probleme mehr mit der Fest- 
platte geben. DaB einige Pro- 
gramme immer die Work- 
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bench-Diskette verlangen, ist 
insofern korrekt, als Du ja mit 
dieser Diskette und nicht mit 
der Festplatte Deinen Rech- 
ner startest. 

2) Installiere das Spiel noch 
einmal neu auf der Festplatte. 
Es konnte moglich sein, dali 
einige Daten von dem Spiel 
auf der Festplatte defekt sind 
und den Absturz verursa- 
chen. 

3) Habt Ihr wirklich absolut 
identische Rechner? Jeder 
den gleichen Speicher? Es 
gibt Programme, die bendti- 
gen FastRAM. Besitzt einer 
von Euch eventuell kein Fast- 
RAM? 



A570-SPIELE 

Ich habe einen Amiga 500 mit 
einem A570 CD-ROM-Lauf- 
werk und hatte da jetzt einige 
Fragen dazu: 

1) Kann ich meinen Amiga 
500 auf AGA-Grafik aufru- 
sten? 

2) Kann man das CD 32 mit 
meinem A570 emulieren? 

Andreas Moll, 57223 
Kreuztal-Fellinghausen 




Die Fragen sind wirklich sehr 
einfach zu beantworten. 
1) Nein 2) Nein 



DISKETTEN- 
PROBLEME 

Ich habe mir vor rund einem 
Jahr einen Amiga 1200 mit 
Deluxe Paint 4 AGA gekauft. 
Anfangs hatte ich auch keine 
Probleme damit, aber in der 
letzten Zeit passiert es otters, 
dal3 ich beim Sichern von 
Bildern und Animationen 
Schwierigkeiten habe. Das 




Laufwerk fangt an zu rattern 
und ich bekomme die Mel- 
dung „Read Error on Disk 
block 880". Dieses Problem 
tritt nur bei DPaint auf, und es 
ist dabei auch egal, ob die 
Diskette im externen oder in- 
ternen Laufwerk liegt. 

Dirk Roth, 
59872 Meschede 

Deine Diskette hat einen 
Read-Write Error. Es kann 
sich hier um einen Soft- 
warefehler handeln, den Du 
mit Programmen wie zum 
Beispiel Disk Salv III wieder 
reparieren kannst. Allerdings 
kann es sich hierbei auch um 
einen Hardwarefehler han- 
deln. Dann kannst Du nur 
noch versuchen, so viele Da- 
ten wie moglich auf eine an- 
dere Diskette zu kopieren. Ich 
hoffe, Du benutzt eine Sicher- 
heitskopie zum Arbeiten und 
hast die Originaldiskette gut 
aufgehoben. Sollte Deine Ori- 
ginaldiskette kaputt sein, 
kannst Du sie eventuell gegen 
eine kleine Gebuhr beim Her- 
steller des Programms um- 
tauschen lassen. Versuche 
erst einmal eine andere leere 
Diskette einzulegen, bevor Du 
bei Deluxe Paint auf die Opti- 
on Speichern gehst. 



A570 

Ich habe einen Amiga 500 
und eine Festplatte. Nun 
mochte ich mir ein CD-ROM- 
Laufwerk kaufen. Dazu hatte 
ich einige Fragen: 

1) Rentiert sich der Kauf eines 
CD-Laufwerkes fur den Ami- 
ga 500? 

2) Kann man mit dem Lauf- 
werk auch Audio-CDs ab- 
spielen? 

3) Was ist ein Caddy? 

Markus Burck, 
76744 Worth 



Es kommt bei 1) ganz darauf 
an, was Du von einem CD- 
ROM-Laufwerk erwartest. Bei 
kommerziellen Spielen wird 
es hier teilweise sehr mager 
aussehen, da die meisten 
Spiele, die auf CD erschei- 
nen, einen AGA-Rechner 
benotigen. 

2) Mit einer entsprechenden 
Software kann man auch Au- 
dio-CDs abspielen. 

3) Um einen Caddy benutzen 
zu konnen, bendtigt man ein 
CD-ROM-Laufwerk mit ei- 
nem Caddy-Einschub. Ein 
Caddy ist eine Hulle um die 
eigentliche CD. Der Vorteil ist, 
da3 die CD vor auReren Ein- 
wirkungen noch einmal zu- 
satzlich geschutzt ist. Aller- 
dings kann man in ein solches 
CD-ROM-Laufwerk keine CD 
ohne Caddy einlegen. Also 
bendtigt man entweder meh- 
rere Caddys oder man muB 
jedesmal eine andere CD in 
einen Caddy legen, was ziem- 
lich nervig werden kann. 



ACTION 
REPLAY MK III 

Ich besitze einen Amiga 
2000 mit Festplatte. Fruher 
hatte ich einen Amiga 500 
mit dem Freezer Action Re- 
play MK III. Nun wiirde ich 
gerne das MK III auch an 
meinem Amiga 2000 nutzen. 
Ist hierzu ein Adapter notig, 
und wenn ja, wo kann man 
ihn bestellen? 

B. Wagner, 
57805 Krefeld 

Nein, ein Action Replay vom 
Amiga 500 kann nicht an den 
Amiga 2000 angeschlossen 
werden. Genauere Informa- 
tionen kannst Du vom deut- 
schen Distributor, Dataflash 
GmbH, 02822/68545, von 
Action Replay MK III erhalten. 



FESTPLATTEN- 
PROBLEME 

Ich bin im Besitz eines Amiga 
500 und 1 MB RAM. Um das 
Computervergnugen fur mei- 
ne Kinder zu steigern, kauften 



wir zu Weihnachten eine 
Festplatte. Nun meine Pro- 
bleme: 

1) Zur Festplatte gab es ein 
vierblattriges Handbuch mit 
Informationen uberdie Instal- 
lierung, System und Work. 
Aber kein Benutzerhandbuch, 
wie bei einem Bekannten mit 
seiner Amiga 2000-Festplatte, 
mit immerhin 49 Seiten. Ich 
habe keine direkten Informa- 
tionen uber das Kopieren auf 
Festplatte, Fehlerbehand- 
lung, Assign, Sicherheitsko- 
pien von der Festplatte usw. 

2) Originalprogramme mit 
Festplatteninstallationsvor- 
richtungen werden zwar in 
die Work geladen, konnen 
aber von dieser nicht gestar- 
tet werden, es wird dann die 
Diskette verlangt. Konnen Sie 
mir mit Tips oder Literatur 
helfen? 

Detlef Nieschka, 
15537 Erkner 

1) Zu einer Festplatte wird 
normalerweise kein Hand- 
buch geliefert. Das Hand- 
buch, welches Ihr Freund 
besitzt, ist vermutlich das 
Handbuch vom Controller fur 
die Festplatte. Die Grolie ei- 
nes Handbuches hat aber 
nichts mit der Qualitat einer 
Anleitung zu tun. Normaler- 
weise reichen vier Seiten 
vollkommen aus, um einen 
Controller richtig konfigurie- 
ren zu konnen. Das Arbeiten 
von Festplatte wird dort des- 
wegen nicht beschrieben, da 
die Bedienung einer Fest- 
platte im Grunde absolut 
identisch mit der Bedienung 
einer Diskette ist. Es werden 
die gleichen Befehle benutzt, 
die dasselbe Resultat bewir- 
ken. 

2) Welche Diskette wird ver- 
langt? Die Workbench-Dis- 
kette oder die Original-Dis- 
kette des Programms? Es 
gibt Anwendungs-Software 
fur den Amiga, die trotz Fest- 
platten-lnstallation die Ori- 
ginaldiskette verlangt, um zu 
uberprufen, ob es sich um 
eine Sicherheitskopie oder 
eine Raubkopie handelt. Ob 
dies hier der Fall ist, konnen 
Sie der Anleitung Ihrer Soft- 
ware entnehmen. Wenn alle 
Stricke reilien, sollten Sie 
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noch einmal Ihren Fach- 
handler mitsamt des Rech- 
ners aufsuchen und ihn bit- 
ten, die Software auf der 
Festplatte korrekt zu instal- 
lieren. Auch bei einem 
Computerclub, wie zum Bei- 
spiel dem APC&TCP (08642/ 
899953), konnen Sie eventu- 
ell kompetente Hilfestellung 
bekommen. 



MAUSPORT 

Ich hoffe, Ihr 
^gS£|^L konnt mir 
« helfen. Ich 
- fe habe foi- 
gende zwei 
' - Probleme 
\jt> mit meinem Amiga 
1200: 

1) Bei dem PD-Spiel Mega- 
ball 3.0 AGA gibt mir mein 
Amiga neuerdings zu verste- 
hen, daB er die Grafiken nicht 
laden kann und fragt, ob ich 
etwa nicht genug Chip-Me- 
mory zur Verfugung hatte. 
Was hat das zu bedeuten? 

2) Beim Mausport scheint ein 
Stift abgebrochen zu sein. 
Wer repariert so etwas bzw. 
wo kann ich ein Ersatzteil er- 
werben? Gibt es auch eine 
Art Umschalter, damit man 
nicht immer rumstopseln 
mul3, wenn man mal zu zweit 
spielen will? 

Torsten Zschiedrich, 

02627 Weissenberg 

Megaball 2.0 AGA bendtigt 
ca. 700 KB freies ChipRAM. 
Oberprufe doch einmal, ob 
Du soviel RAM noch frei 
hast, bevor Du Megaball 
startest. Sollte jedoch aus- 
reichend Speicher vorhan- 
den sein, soil man laut Pro- 
grammierer von Megaball 
das Spiel noch einmal neu 
auf der Festplatte installieren 
und gegebenenfalls einmal 
den Non-AGA-Modus aus- 
probieren. Einen neuen 
Mausport bekommst Du bei 
jedem guten Amiga-Handler. 
Viele Firmen sind auch be- 
reit, eine Reparatur durchzu- 
fuhren. Dies kann allerdings 
sehr teuer werden, da ja eini- 
ges an Versandkosten ent- 
steht, wenn man seinen 
Rechner einschicken muB. 



Normalerweise kann jeder 
gute Elektriker den alten 
Mausport gegen einen neu- 
en austauschen. Solltest Du 
gut mit dem Lotkolben um- 
gehen konnen, durfte es 
auch fur Dich kein Problem 
sein. Allerdings ist hier groBe 
Vorsicht geboten, da man 
mit einem zu starken Lotkol- 
ben andere Bauteile des 
Amigas sehr leicht beschadi- 
gen kann. Einen Umschalter 
fur den Mausport bzw. Joy- 
stickport bekommst Du bei 
so ziemlich jedem Hardware- 
Handler. 



DRUCKER- 
KABEL 




Ich besitze seit kurzem einen 
Star-LC 10c Drucker. Wel- 
ches Kabel benotige ich, um 
ihn an einem Amiga 500plus 
anzuschlieBen? 

Dieter Kohser, 

31515 Wunstorf 

Der Drucker Star-LC 10c be- 
sitzt eine Centronics- 
Schnittstelle. Da es sich um 
eine genormte Schnittstelle 
handelt, paBt jedes Centro- 
nics-Kabel, das Du mit der 
seriellen Schnittstelle Deines 
Amigas verbinden kannst. 



STROM- 
PROBLEME? 

Ich betreibe einen Amiga 500 
mit 1,5 MB, an dem eine ex- 
terne kombinierte Festplatte 
GVP A530 Turbo (120 MB, 
aufgerustet auf 4 MB) mit 
Turbokarte 40 MHz seitlich 
angeschlossen ist. Seit eini- 
gerZeit kommt es manchmal 
vor, daB nach dem Starten 
zwar die Turbokarte und die 



Speichererweiterung anlau- 
fen, jedoch die Festplatte 
nicht erkannt wird. 

Horst Sulf low, 

90451 Nurnberg 

Eine Ferndiagnose ist hier 
fast unmoglich, weil eine der 
wichtigsten Informationen 
nicht vorhanden ist. Hat 
beim Starten der Rechner 
uberhaupt versucht, die Fest- 
platte anzusprechen oderhat 
er sie einfach ubergangen? 
Dauerte das Booten langer 
als normal? Ich wurde dazu 
raten, einmal zu uberprufen, 
ob das Netzteil Deines Ami- 
gas eventuell uberlastet ist. 
Wenn das der Fall ist, kann 
es sehr leicht sein, das ein- 
zelne Gerate nicht ansprech- 
bar sind bzw. nicht ausrei- 
chend mit Strom versorgt 
werden. 



SPEICHER- 
ERWEITERUNG 
DEFEKT? 

Ich habe ein Problem mit 
meinem Amiga 600, der zum 
Beispiel nach dem Wechseln 
von Disketten oder bei lan- 
gerem Benutzen einiger mei- 
ner Spiele absturzt. Liegt 
das vielleicht an meiner 1 
MB-Speichererweiterung? 
Als ich sie namlich noch 
nicht hatte, lief der Compu- 
ter ganz normal, ohne abzu- 
sturzen. 

Andreas Kanner, 
01896 Leppersdorf 

Die Absturze konnen mehre- 
re Ursachen haben. Zum ei- 
nen konntest Du zufallig zum 
gleichen Zeitpunkt einen Vi- 
rus auf Dein System bekom- 
men haben, welcher aber mit 
einem guten Viruskiller kein 
Problem mehr sein sollte. 
Desweiteren konnte es sein, 
daB Dein Amiga Probleme 
mit der Warmeentwicklung 
hat. Wird das Netzteil unge- 
wohnlich warm? Es konnte 
auch sein, daB Deine Spei- 
chererweiterung nicht richtig 
eingebaut worden ist. Ober- 
prufe einmal alle Kontakte, 
ob diese auch frei von Staub 
sind. Ein einziges Haar auf ei- 



nem Kontakt kann zu verhee- 
renden Folgen fuhren. Ober- 
prufe auch einmal sehr vor- 
sichtig, ob alle RAM-Bau- 
steine richtig auf den 
Sockeln eingesetzt sind. Be- 
vor Du allerdings anfangst, 
RAM-Bausteine umzuset- 
zen, solltest Du Dich mit dem 
Handler in Verbindung set- 
zen, wo Du die Speicherer- 
weiterung gekauft hast. Die 
letzte Moglichkeit ist natur- 
lich, daB die Speichererwei- 
terung defekt ist. 



WELCHES 
MODEM? 

Ich besitze einen Amiga 
1 200 und mochte mir nun ein 
Modem kaufen. Ich habe 
daraufhin einige Anzeigen 
von Handlern durchgewuhlt 
und bin inzwischen noch 
verwirrter als vorher. Was ist 
der Unterschied zwischen 
einem 2.400 und einem 
14.400-Baud-Modem? Was 
benotige ich auGerdem, um 
in die Welt der DFU einzu- 
steigen? 

Heiko, Hannover 




Die Zahl 2.400 bzw. 14.400 
steht fur die Geschwindigkeit 
des Modems. Bei einer 
Baudrate von 2.400 be- 
notigst Du zum Beispiel un- 
gefahr 45 Minuten und bei 
einer Baudrate von 14.400 
hur ca. 5 Minuten, um eine 
Diskette aus einer Mailbox zu 
Ziehen. Um ein Modem an 
Deinem Computer anzusch- 
lieBen, benotigst Du nur ein 
serielles Kabel sowie ein Ter- 
minalprogramm. Bei den Ter- 
minalprogrammen gibt es ei- 
ne sehr groBe Auswahl von 
kommerzieller und Public 
Domain-Software. Bei Ami- 
ga-OS 2.x oder hoher wurde 
ich das PD-Programm Term 
in der neuesten Version 
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empfehlen, welches eines 
der leistungsfahigsten Termi- 
nalprogramme auf dem PD- 
Markt fur den Amiga mo- 
rn en tan ist. 



VIRUS? 

Ich besitze einen Amiga 
2000 mit einer Festplatte. 
Neulich habe ich einmal aus 
Neugier das PD-Programm 
Snoopdos gestartet und bin 
dabei beinahe vor Schreck 
vom Stuhl gefallen. Snoop- 
dos gibt bei mir immer einen 
aus, der lautet: „Vi- 
jsZJI Background Find 
ask Greetings to Hochofen 
: ail". Was bedeutet das? 
■iabe ich etwa einen Virus in 
neinem System? 

Karl Stenzer, Zittau 



VIREN 



lib 

keine Chance! 



kondome 
schU tzen 




Keine Angst! Du hast keinen 
Virus in Dei n em System. Die 
Meldung von SnoopDos be- 
deutet, daB das Virus-Z ver- 
sucht, einen ganz bestimm- 
ten Virus im RAM zu finden. 
Dabei sucht er speziell nach 
einem TASK der sich .gree- 
tings to Hochofen" nennt. Da 
ein „Fail" hinter der Such- 
meldung steht, kannst Du 
wieder beruhigt schlafen ge- 
hen, da Virus-Z den Virus 
nicht im RAM gefunden hat. 



WIE SCHUTZE 
ICH MICH VOR 
VIREN? 

Man hort ja immer wieder, 
daB einem Viren alle Pro- 
gramme auf Disketten und 
Festplattejn kaputtma- 
chen konnen. Wie kann 
ich mich am besten vor 
solchen Viren schutzen? 



Ich besitze einen Amiga 500 
mit 1 MB RAM und einer 1 05 
MB Festplatte. 

Holger Schuster, 
53639 Konigswinter 

Einen 100%ig sicheren 
Schutz vor Computerviren 
gibt es nicht und wird es ver- 
mutlich auch niemals geben. 
Deine Disketten kannst Du 
am sichersten schutzen, in- 
dem Du den Hardware- 
Schreibschutz aktivierst. Bei 
einer Diskette befindet sich 
am rechten oberen Rand ein 
kleines viereckiges Loch. Ist 
dieses Loch often, kann man 
nicht mehr auf die Diskette 
schreiben und auch ein Virus 
hat keine Chance, sich auf 
dieser Diskette zu vermeh- 
ren. Desweiteren ist es sehr 
ratsam, einen Hintergrundvi- 
renkiller durchgehend laufen 
zu lassen. Auf diese Art und 
Weise konnen alle Disketten, 
die in das Laufwerk gescho- 
ben werden, automatisch 
uberpruft werden. Um ganz 
sicherzugehen, kann man 
auch noch mit einem Viren- 
killer einzelne Disketten spe- 
ziell nach Viren absuchen 
lassen. 



„SCHREIB MAL 
WIEDER..." 

... ist nicht nur der Slogan 
der gelben Post, sondern 
auch der unserer Leserbrief- 
Ecke. Es ist uns leider nicht 
moglich, Eure Briefe persdn- 
lich zu beantworten, legt 
deshalb bitte keine frankier- 
ten Ruckumschlage bei. An- 
sonsten sind Eure Briefe die 
Ihr bitte an folgende Adresse 
schickt herzlich willkommen: 





edio Point 



Verkauf 
Ankauf 
Tausch 



erlins Name fur Computerspiele und Zubehor 



Preishits ( solan q e Vorrat reicht!) 



Alien Breed Tower Assault 



ATR - All Terrain Racing 
Aufschwung Ost 
Bazooka Sue * 

Biingl (2 MB R AM, Festplatte) 

Bureau 13 * 
Caribbean Desaster * 
Chartbreafcer * 
Cross Check 
Dawn Patrol (eft.) 
Death or Glory 

Delpbine Classic Collection {u.a. Flashback) 
Der Clou - Profidisk 

Der Schatz im Silbersee * 
Doppeipass (Anstoss + WC Edition) 
Dream Web " 
Erben der Erde * 
Evasive Action " 
F1 Worid Cup Edition * 
FIFA Soccer 
Flamingo Tours (dt.) 

Hanse - Die Expedition 
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 
Hattrick (BM 3-0) Jimmy Hartwig Editic 
Hattrick (BM 3.0) Supporter 
Hattrick (Ikarion) * 



69,95 
39,95 
69,95 
49,95 
69.95 
79,95 
89,95 
69,95 
59,95 
79,95 
79,95 
59,95 
69,95 
89,95 
59,95 
39,95 
89,95 
89,95 
89,95 
69,95 
59,95 
59,95 
69,95 
59,95 
69,95 
69,95 



er * 

Jungle Strike 

Kingpin - Arcade Sports Bowling 
Kings Quest 6 (dt.) 
Kolumbus 
Lollypop 

Lords of the Realm 

Lo:h„v N\vriaui S^pe' Soccer 



Oldtimer 
Overlord 

PGA European Tour Golf 
Pizza Connection 
Quarter Pole * 
ranTrainer " 

Reunion (dt.) 

Ruff 'n 1 Tumble 
Russelsheim 
Sensible Go/f ' 
Sensible World of Soccer 
Simon the Sorcerer 

Skeleton Krew * 

Starlord 
S.U.B. * 

Super Skidmarks 
Syndicate 
Theme Park (dt.) 
Top Gear 2 

UFO - Enemy Unknown 

Zeawolf 

Games speziell fur A1200 

Aladdin 

Alien Breed 3D * 

Biing! (3 MB RAM, Festplatte} 

Bloodnet 

Dream Web 

Dschungelbuch ' 

Dungeon Master 2 * 

Elite 3<1st Encounters)- 

Erben der Erde 

Front Lines (dt.) * 

High Seas Trader 

Lemmings 3 (World of Lemmings) 

Lion King (Konig der Ldwen) 

Pinball Illusions 

Sim Crty 2000 (4 MB RAM. Festplatte) 
Subwar 2050 (dt ) 



69,95 
59,95 

69,95 
29,95 
69,95 
79,95 
69,95 
69,95 
69,95 
79,95 
79,95 
69,95 
59,95 
89,95 
69,95 
79,95 
79,95 
59,95 
49.95 
59,95 
69,95 
69.95 
79,95 
69.95 
59,95 
79,95 
59,95 
59,95 
69,95 
69,95 
49,95 
79,95 
79,95 
79,95 



69.95 
59,95 

89,95 
59,95 
69,95 



59.95 
69.95 
59,95 
59,95 
69,95 
69,95 
69,95 
79,95 
69,95 



Amiga CD 32 



2 kleine Titel-Auswahl - weitere erfragen! 



Allen Breed 3D ' 

Beneath A Steel Sky 


59,95 

79,95 


Elite 3 (1st Encounters) * 

Kingpin - Arcade Sports Bowling 


79,95 

39,95 


Megarace * 


79,95 


Pinball Illusions 


69,95 


Pinkie ' 

Subwar 2050 (dt.) 
T.RX. ' 


69,95 
59,95 


79,95 
69,95 

69,95 


Theme Park (dt.) 


79,95 


Game Pad speziell fur CD 32 


39,95 



Bestellannahme 

Telefon (030) 794 72 1 1 1 
Telefax (030) 794 72 199 
Automatischer Ansagedienst fur 



Alien Breed 2 (nur fur A1200) 
Alien Breed Special Edition 
A-Train (incl. Construction Kit) 
B-1 7 Flying Fortress 
Battlehawks 1942 
Battle Team 
Beavers 
Bitmap Brothers 
Bubba 'n' Stix 

Chuck Rock 2 - Son of Chuck 

Combat Air Patrol 
Coo! Spot 
Cyberpunk 
Desert Strike 
D/Generation 
Die Siedler 
Dogfight 
Dune (dt.) 
Dune 2 (engl.) 
Eishockey Manager 
Elite 2 (dt.) 
F-1 9 Stealth Fighter 
F-117ANighthawk 
Fields of Glory 
Formula 1 Grand Prix 
Genesia 
Goall 

Gunship 2000 
Heimdall 2 
History Line 

Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 
Indiana Jones 4 Adventure (dt.) 




Indianapolis 500 




39,95 


Jurassic Park 

Kid Chaos 


SONDERPO 


29,95 


Kings Quest 1, 2, 3 ode 




ja 29,95 




SONDERPG 


1995 


Lost Vikings 

Lothar Matthaus 




29,95 


Mad TV 




39,95 


Mig 29 Superfulcrum 




39,95 


Monkey Island 1 (dt.) 




39,95 


One Step Beyond 




29,95 


Pirates 




29,95 


Populous 2 




39,95 


Prime Mover 




_ - 19 ' 95 


Red Baron 

Shadoworlds 




19,95 


Sim Ant (dt.), Sim Earth (dt.), Sim Life (dt.) je 39,95 


Skidmarks 




29,95 


Sleepwalker 




29,95 


Soccer Kid 




19,95 


Space Quest 1 




19,95 


Space Quest 4 




29,95 


Tornado 


wmamm 


mmm ■ 


Trivial Pursuit 




39,95 


Turrican 1 + 2 




je 19,95 


Universe 




29,95 


Wing Commander (dt.) 




39,95 


WWF 1 + 2 




je 29,95 


Zak Mac Kracken 




39,95 




externe 3,5"-Diskettenstation 
ext. Festplatten fur A500, z.B. 42B MB 

Maus filir alie Amigas 
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fur A500 
RAM-Erw. auf 2,3 MB mit Uhr fur A500 
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fur A500+ 
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fur A600 
Scartkabei (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95 
Staubschutzhaube fur alle AMIGA-Computer 19.95 
Staubschutzhaube fur Monitor 39.95 
3,5" MF2DD ab 5,99 

Joysticks 

Competition Pro Joystick ab 24,95 

Competition Pro Mini Joystick ab 24,95 

Quickjoy I 7,95 
Quickjoy Supercharger 19,95 
Quickjoy TopStar 39,95 

' bei Drucklegung noch nicht erschlenen! Alle Praise ver- 
stehen sich in DM incl. 1 5% MwSt. Irrtumer urid Preisan- 
derungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschafts- 
bedingungen. die wir Ihnen aur Wunsch gerne vorab 2u- 
senden. Fordem Sie auch u.iter Angabe Ihres Syslemtyps 
gegen 1 .50 DU Ruckporio unseren Gesamtkaiatog an! 
Versandkosten 

Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 9,50 DM 
Nachnahme: 9,50 DM + 3 - NN-Gebiihr der Post 
ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfrei! 
Ausland (nur Vorkasse oder Kreditkarte!): 15 - DM 
Wir akzeptieren auch gerne folgende Kreditkarten 
fur Ihre Versandbestellung - einfach anrufen und 
Kartennummer sowie Verfallsdatum durchgeben. 



Neue Versandanschrift! 

Media Point Vertriebs GmbH 
BismarckstraBe 63 
12169 Berlin (Steglitz) 
aktuelfe Angebote: (030) 622 85 28 
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A/euer K7ass/ker von Merp/ay 
oderMass/scnes Fo/tsetzu/igs- 
Drama? 



FTLs Klassiker revolutionierte vor vielen 
Jahren das RPG-Genre, nun wagt sich 
Interplay an eine Fortsetzung. Werden 
wieder neue MaBstabe gesetzt? 







o 
o 




" >—,—* t WSSMSMD H 
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;i &r\ebr\\sve\che Eroberung octet Ende 
dies l\m\ga-FeWxviQS? 

Wenn alles glattlauft, konnen wir 
Euch nachste Ausgabe einen 
ausfuhrlichen Test zum neuen Werk 
von Sid Meier prasentieren. Hoffen 
und Beten ist angesagt! 




Ka//cv//erter Fen/start oder 
F/ucM vom? Feind? 



Wenn man Oceans Marketingleuten 
glauben darf, dann hebt nachste Ausgabe 
der langerwartete Flugsimulationshit auf 
alien Amigas ab. Wie gut ist es? 
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System voraussetzungen: Amiga mit 512 KByte 
und ein CD-Laufwcrk. Manche Programme benotfgen 
jedoch mehr RAM und eine aktuelle Bet riebssystem version 



drlAfl^WORKSHOP 

Lerneh Sie ftlft jedem Grafik- 
Program m beste Ergebnisse 
zu erzielen. Ein machtiges Jar* 
Grafik-Programm sowie Wt\ 
viele Beispiele liegen dem 
Praxiskurs bei. 
Komplett mit 4 Disketten. 




BESTELLCOUPON 

If Ich bestelle 

O NEU; (500 0063) Amiga Plus CD No.l, DM 20,- (md. Versandkosmn) 

O (400 0003) Dino-Disk, 2 Disketten, DM I O,- 

O (400 0004) Sequest Disk, DM 1 O,- 

O N£U: (400 0005) Amiga ABC/Lexikon Disk, DM 1 O,- 

O NEUs (500 0101) Personal Paint 6.1, DM 99,- 

O NEUs (880 0018) MAND 2000 Version 2.0, DM 89,- 

O NEUs (880 0019) Update auf MAND 2000 
Version 2.0, DM 39,- 

O NEUs (9000 100) Grafikworkshop, DM 39,90 

Lieferung nur gegen Vorkasse. Euroscheck liegt bei. 
Meine Adresse: 

Name: 

StraBe: 

Mi/Ort: 

Unlerschrilt: 

Bestelladresse: 

ICP GmbH & Co. KG, Leserservice Amiga Plus, 
Innere-Cramer- Klett-Str. 6, 90403 Niirnberg 

Angebot f reibleibend. Lieferung solange Vorrat reicht. Irrtiimer vorbehalten. 

ICP ist ein Unternehmen der GONG-Gruppe. 
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omplett mit Anfanger-Bedienimg und deutschen Service-Anleitungin 



- Die besten Programme aus dem Low-Cost 
Bereich mit ausgesuchter Spitzenqualitat 

• Nur neueste Programme 

- Alie Disks selbststartend 

• i-ur Einsteiger und Profis 
geeignet 

- Alles frisch von ^to-, 
iniernationalen 
Copy-Partys oder 
direkt vom Pro- 
grammierer .^ m *gtt& 



Sparen Sie bares Geld! 



uns geringer und Ihre Bestellung wird noch s^elle^earbeitet 

Anwenderprogramme 
Szenen-Demos 



Versandkosten: 

Bar-Vorkasse: 0,- DM 

Scheck-Vorkasse: 6,- DM 

Naohnahme: 10,- DM 

Ausland Bar-Vorkasse: 0,- DM 

Ausland Scheck-Vorkasse: 15,- DM 
Ausland NUR Vorkasse moglich!!! 




Wir (iefern die Software meist innerhalb von 
24 Stunden auf farbigen Qualitatsdisketten 
aus. Aile Programme laufen auf alien 
Amigas! 

(AsooAeoo.Aiaoo.A^oooA^o.,.) 

1 MB Ram sollte jedoch vort>anden sein. 

Bei umfangrescrien Softwarekomplexen mil 
mehreren Disks steht der Prets Writer dem 
Programm. Afle artderen Disks ohne 



Spiele, SpaB 
und Erlebnisse 




001 Amos Paint Sehraufwendiges Malprogramm mitkompletter lcon-S;eue-„-: 

002 DP?int Praxis Ausfuhrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entstent eine Grafik? 

003 Maikurs Erlernen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entw'rft. 

004 1000 Starke Spruche und uber 300 Kochrezepte zum Lesen Oder Ausdrucken. HIT'i 

005 Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrschsmiichkeiten, Sams!ags/Mittvw)chs-Lotto...uod...^H 

210 Adress Master Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM 

211 Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...' !0,-DM 
00S Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten. piete. tec- i:~z 

007 Asironomie Berechnet una s:e : : : 

212 'Computeftexikoh' Mit alien denkbaren Computerfachbegriffen fur den Einsteiger. 10.- DM 

008 Cross Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wortem. SUPER!!! 
Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung alle! denkoaren Sachen. Leich:e Bedienung 

010 Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm Kopieren und Arbeiten gleichzeitig mdgfch. 

401 Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fur High-End-Grafik-Musik-Demos. 20.- DM 

213 AnfangerKurs Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM 

01 1 Komtort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Exirafunktionen. Auch als Ersatz WB. 

214 Amiga Atlas Streckenplaner. zeigt Karte mit Orten. Flussen, StraBen, Gewassern usw. an. 10,- DM 

012 Diagramm Profi Erstellt Kurven-, Balken-. Tortendiagramme fur Ubersichten und Mathematik. 

01 3 Bilanz ErfaBt Bilanzen alter Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus. Mit Filter! 

014 Autokosten Zeigt Ihnen, wie Sie mit Ihrem Auto sparen konnen. Verbrauch, Olwechsel... 

015 Icon Disk Ranclvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fur die Workbench. 

016 Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mittollen Menus und vielen Sound-Einstellungen. 

215 Game Maker Set Ohne Vorker ntnisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Breakout) 1 0,- DM 

216 Label Maker Beschriflet 3,5"-Disks mit Text und Grafik. Arbeitetnach V/YSIWYG! 10,- DM 

017 Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich. 

018 Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz! 

TO viteRlm-Vewaltung Mit alien Details wie Regie, Darsteller, Titel. Spieldauer. Einfach Professionell 

020 Notizblock Lauft parallel zu anderen Programmer Mit Save und Druck-Funktion II! 

021 M-More Elegantes Anzeigen. Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten. 

022 Disketten Better Priift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien. 

023 Kassabuch 3.0 Problemlose Ein/Ausgaben-Verwaltung Grafikausgabe auf Monitor & Drucker. 

217 Pro Tracker 4.50 Der beste Musikeditor fOr alle Amigas jeizt mit neuen Funktionen III 10,-DM 

21 8 Das Telefonbuch Mit alien kostenlosen 0130-Nummem. Telefonsex, Erotikstunde, Abenteuernummer! 10,- DM 

305 C64 Emulator-Pack100% kompatibef, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl„ Hilfen. 15,- DM 

306 Run It Erhoht die Kompatibititat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM 

219 Scramble Deluxe Verschliisselt jedes Programm mil Ihrem eigenen PaBwort. 10,-DM 

307 Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln . 3 Disks 1 5,- DM 

024 Diskettenverwalfung Jede Ihrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und..und. 

025 Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfuhrung fur Privat- und Geschaftsleute. 

026 Turbo Title Fur Mulitmedia, zum problemlosen Untertitem von Videofilmen. Mit Zeitpian. 

220 Data-Master. . Universaldatei fur alle Zwecke. Fur Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM 

221 3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeii. 2 Disks 10,-DM 

308 Alpha & Omega Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15.- DM 

027 Chip Shop 26 mit dem Chiperzeugte pertekte Lieder. Plus3Gratisdemos!!! 

028 D.A.N.E. Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen. 

222 9 Fingers Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 10,- DM 

223 End of Misery Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 1 0,- DM 

224 Demo-Collection Anarchy Demo, Splash II, Virtual Dreams I und 3 weitere Demos! 10,-DM 

029 Exodus Riesen Vektor-Vogel fliegen durch Berge. Mit sehr schonen Bildern. 

030 ARTE Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro Top 100 auf Plate 1! 

031 Let's Party ' Techno-Party-MusikmitGrafikpowerderhartestenArt. Fur harte Zeitgenossen 

225 Freedoom Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,-DM 

032 Irak Demo Saddam Hussein und die USA b egegnen sic h im lustigen Panzertrickfilm. 

226 Lemmings Horror Lemminge werden auf der Buhne L__i_J' Ad 1 8' 10. -DM (1.5MB) 

033 Multi Megamix III Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk. 

402 Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM SSS.il 

227 Peace of Mind Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,-DM 

034 Protracker Musik 7 besonders gute Musikstucke (30 Min.) zum Anhoren oder Benutzen. 

309 SkizzoDemoll Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM 

035 Song Book Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Menudesign. Einfach Spitze! 

403 Speed High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunne'lfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM 

036 Substance' 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...! 

037 The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fur jeden Geschmack. 

038 Trickfilme 3 traumhafte, bunte Trickfiime mit Comicfiguren filr Kinder und Erwachsene. 

039 Slide'n'Musik Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik. 





Die Nr. 1 

in Deutschlana r-i. <yian I m\ 15 
Fi« 02*37 1- nasi 5!) 



jVJ5iJJ5i/J£JsjT 



ue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen. 
illende Lemminge werden gnadenlos abge: a eri 
eenvurf, Skateboard, Schwimmen ... 2 Disks 10.- DM 
spiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fiir Erwachsene freigegeberi 
ne mit ansprechender und gemutlicher Graf*, 
opoly. Schach, TicTacToe und YaZee! 1 5,- DM 
: 5 oerfekte Computerumsetzung des bexannten Spets 
: - : 'ast 10.000 Wortern Eigene Wdrter einbaubar. 
Jr Satl-TV-ShOW. Mit sehr schbner Grafik. 

pspiele: Delemma, Poker. TetrisvarianterUur 10.- D 
Snguruh-Rennen, Oifieber, Fisctifang, Nil-Clberquenjc 
-Zi-i.i-v. ; s:her Raubern. Labyrinthen und. una... 

: e;e- -:i-e.5-=:.e~.-= ;e-Suche nach der BI-FI-Proo'uktion. 
Bshockey fur 1-4 Spieler. Top Grafik III LSnaerauswahl mit Hymnen. 
Erteben Sie in Traumgrafi eti Sochabenteuer der Spitzenklasse. 
Mit wunderschonen Spietkarten auf dem Bildschirm. Fur Klein und GroB. 
Die Umsetzung vom C6- - : : ; t 
Verfolgungsiagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Senr realistisch. 
Denkspiel: Ordnen und Schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor. 
Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Fallturen und div. Extrafunktionen. 
067 Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel urn Geld. Macht, Krieg und totaler Eroberung. 
202 System Defender Weltraum-Balier-Spiel: Raumschiffe und seitsame Wesen sind abzuballern. 10,-DM 



D5: 

ZSi 5 -a : 
201 Power Pack 
057 Das "•!-$ Game Dai neue Welti 
068 Punica Oase 

059 Snack Zone 

060 KaramalzCup 

061 VL- Das Spiel 

062 Memory 

063 Aztec Challenge 

064 Battle Cars It- 

065 Blocks 

066 BombPac 



Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundeeumweltmlnlsterlum 

Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM 

Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik. 

Das Taxi im Weltraum. Geschickte Raumschiffsteuerung ist hier 5"'"" 

Erfullen Sie Ihre Mission mit Ihrem Raumschiff in undurchsichliger'.a: . - — 

Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sc sz 

Die Top Umsetzung: Klaeslker vom C64. Roboter im Raumschiff. 

Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game. 

Original RTL-Gameshow mit uber 3000 Antworten. 1 0,- DM 

Action-Flugzeug-Ballerei fur 1-4 Spieler. Top Aufmachung III 

1 -4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer iiberlebt nur. 

Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen SUFERHT 



068 DasErbell 

203 Dr. Mario 

069 Dragon Tiles 

070 Space Taxi 

071 Quantum 

072 Megaball II 

073 Paradroidll 

074 Popeye 

204 Riskant 

075 Sky Chase 

076 Slot Cars 

077 Shanghai 93 

078 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stirnmen. 

079 Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen SpaB fur atle. 

080 X-Atoms Kniffliges Denkspiel rund urn Atome und Elektronen, die sich vert - ysr 

205 Power Tetris Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt II! 10,-DM 

081 Die Simpsons Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspiete 

082 Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fur Kinder geer^-r. 

083 Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfullen. Sehr lustig und prima fur < ":e r 

084 Ultima Das phantastische Spiel, was sich jahreiang auf dem C64 bewahrt hat 

085 Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fur 1 -2 Spieler. 

086 Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik. 

301 Erotika Cards Neckische Kartenspiele mit erotischen Motiven. AbJSl 3 Disks 15,- DM 

302 Game-Pack 2 Extreme Viol. (Antl-Kriegsspiel), Universal Conquest (Strategie) 15.- DM 

303 Game-Pack 3 Blaster (Action-Ballerspiel), Schlumpfjagd (blutig und brutal) 15,- DM 
400 Porno Poker Mit Animationen und echten Stirnmen. Ab 1 8! 2 Disks 20,- DM i -. 3 is 

304 Sex Tetris Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildern. Ab 18! 15,- DM 

206 Total Fire Hubschrauberkampf im tctalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM 

087 Jurassic Paralax Wannsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere. 



088 Alf Disk 
207 Cindy 

089 Eroiik Stories 

090 LEGO Show 

091 MilitanyShow 

092 NASA Show 



"KBSSSSffl" 



Erleben, sehen und hbren Sie den iustigen Alf wie im Fernsehen. 
Pertekte, hochauflosende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM 
Wahre Geschichten von unglaublichen Sex-Erlebnissen aller Art. Ab 18! 
24 Bilder der Superlative auf einer Diskette. Wunderbare Filmshow. 
HeiBe Fotos von Panzern, Flugzeugen und Hubschraubern. 
Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben. 
093 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen konnen. 
208- Porno Puzzle Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzein. Ab 1 8! 10,- DM 
209 Reality Show Exklusivfotos von Rettungseinsatzen, Unfallen und Branden. 10.- DM 

Sonderangebote & Sommerneuheiten '95 Je nur 5,50 Ml 

101 Roots von Sanity Das erstklassige Siegerdemo von dem Megameeting "The F=- M 
l102AmigaDoom Erstklassige labyrinth-Grafik mit Kampfgegen aufgeb'as;"; ' -: I 
; 1 03 Kopfgeldjager Gefahrliche jagt in Hauserschiuchten nach auBerirdischen Monstem. 
104 Familienabend Sammlungvon 6Karten-, Brett-, und Gesellschaftsspieler j^-'r" '/.a-osi 
1 105 Wilder Westen Wer zieht am schnelisten den Revolver. Blutige, neuartige - - 
|106Heli-Simulator 3D-Echtzeit-Grafik, Feindangriffe. realistische Landsc h a ! :f- -~ 
107 Hydro Zone Schnelle Ausweichmanover im Zeittunnel. Mit Scha - . :- 
:108 Der rasende Reporter Brandneues Werbespiel aus Bonn. Spannendes Grafik k---.-i<2fSTm 
jErleben Sie eiskalte Geschichten im Stadion. Krankenhaus oder der Kaserne _ 
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